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PREFACIO

“[...] ensinar néo é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua construgdo”.

(Paulo Freire, 2003)

As metodologias pedagogicas e sua relagdo com as préticas
inovadoras de ensino constituem os instrumentos fundamentais desta
reunido de textos. Por que pensar a relacdo entre metodologias pedagogicas
e inovacao educativa? Posso dizer que a funcdo social precipua de uma
organizagdo educativa € instrumentalizar, por meio do conhecimento, 0s
estudantes, garantindo-lhes o poder de interpretar e transformar as suas
condi¢cBes materiais de existéncia.

Assim, torna-se natural cogitar existir um processo que reivindique
postura e entendimento mais ativos e dialégicos nas instituicoes
educacionais, em todos os niveis e modalidades de ensino, sob a mediacéo
indispensavel dos professores e por meio de abordagens que conferenciem
eficazmente com os anseios, expectativas, formas de vida e interacao entre
0S proprios sujeitos contemporaneos. Logo, o ensino e a pratica da educacéo
contemporanea ndo devem somente reproduzir conteddos e conhecimentos,
mas ampliar suas possibilidades para alcancar uma aprendizagem mais
dindmica. Tal contexto somente concretiza-se quando sdo aplicadas aos
processos de ensino e aprendizagem a transposicao didatica dialdgica, cujo
desvelar-se em novas perspectivas de pratica pedagogica lhe seja inerente.

Nesse contexto, o segundo volume da organizagdo “Metodologias
Pedagdgicas Inovadoras: contextos da Educacdo Basica e da Educacao
Superior” constitui-se, de fato, conforme propdem seus organizadores, uma
antologia de rara qualidade que, por certo, oferecera singular contribuicdo a
construcdo de processos de ensinar e de aprender, capaz de suscitar
discussdes pertinentes a emancipacéo dos estudantes do tempo presente, a
partir das especificidades dos grupos sociais que afetam e por quem sao

influenciados.
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Saliente-se ainda que a heterogeneidade do perfil académico e
profissional dos autores e autoras, aliada a diversidade das tematicas e
aproximacdes teorico-metodoldgicas — todas decorrentes do processo de
uma construcao coletiva, fazem destas reflexdes verdadeiras contribuigdes
da relagdo entre o pensamento pedagogico contemporaneo e as praticas
educativas desenvolvidas no interior das salas de aula. Por meio desses
pensamentos surgem novas problematizacdes, rupturas paradigmaticas e
abordagens que influenciam e provocam inquietacbes com suas novas
praticas, interfaces e pesquisas educacionais.

Considero que tais provocacdes, mudancas e preocupacdes de
professores e professoras também oportunizardo crescimento, dinamismo e
vida a docéncia e seus atores. H& muita discussdo académica, muitos
processos pedagoégicos e metodoldgicos em transicdo, mas o0 que
verdadeiramente percebe-se nesta obra coletiva — com autores e autoras de
diversas instituicbes e contextos de ensino — € que o0s estudos aqui
elencados apresentam-se cheios de alegria, esperanca e capazes de
provocar a reconsideracdo de suas praticas metodolégicas, seja nha
Educacao Basica ou Superior, portanto, tdo necessaria para as discussoes
contemporaneas sobre a area da Educacao.

Outrossim, despeco-me convidando-lhe a desnudar a presente
organizacdo de textos, cujos esfor¢os envidados contribuem para a producéo
de conhecimento reverberar no interior das organizacées educacionais,
sobretudo, em praticas educativas mobilizadoras da formacdo critica de
cidadaos e profissionais da educagao cada vez mais livres para criar e inovar

no exercicio da docéncia reflexiva.

Amarildo Pinheiro Guimarées, Dr.1
Pro-Reitor de Ensino do Instituto Federal do Parana

! Doutor e mestre em Letras pela Universidade Estadual de Maringa. Possui Licenciatura Plena
em Letras pela Faculdade Estadual de Educagdo, Ciéncias e Letras de Paranavai. E Técnico
em Assuntos Educacionais do Instituto Federal do Parana. Nessa instituicdo ja exerceu a
funcéo de Diretor de Ensino Médio e Técnico e, atualmente, ocupa a funcao de Pro-Reitor de
Ensino. Possui experiéncia em Linguistica, subarea Teoria e Andlise Linguistica. Interessa-se
pelos seguintes temas: discurso, politica, midia, ensino de lingua portuguesa, educacao e
politicas publicas. E-mail: amarildo.magalhaes@ifpr.edu.br
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ALGUMAS PALAVRAS
METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS:

implicac6es e contribuicdes para os contextos da Educacao

Basica e Educacao Superior

As obras coletivas concebem como significacao um conjunto de varios
textos selecionados e reunidos; € equivalente a antologia, sendo, portanto,
um lugar da memoria e discussao comunitaria e coletiva. Elas, orbitando sob a
égide de uma tematica, trilham por seus capitulos no tempoespaco possivel e
possibilitado pelas perspectivas de seus autores e autoras. A reuniao de textos
contemplada por dois volumes intitulados “Metodologias Pedagogicas
Inovadoras: contextos da Educacao Basica e da Educacao Superior” oferece
discussoes contemporaneas sobre a tematica abordada. Assim, configura-se
cada vez mais evidente na vida profissional de professores e professoras,
gestores e gestoras educacionais o repensar a pratica metodoldégica na
docéncia em tempos que se torna tao necessaria a analise profunda da revisao
de métodos, técnicas, tendéncias e concepcoes educacionais.

Consideramos que a preocupacao com a tematica contraria, por vezes,
as expectativas teoricas e enriquece a construcao de uma praxis que envolve
todos os niveis e modalidades da Educacao Basica e da Educacao Superior.
Desse modo, ao se refletir acerca das metodologias pedagogicas inovadoras,
oportunizam-se novos caminhos educativos e diferentes possibilidades e
estratégicas educacionais, em que o ato de explorar outros significados para a
pratica pedagogica auxilia na construcao coletiva de olhares diferenciados e
multiplos para os processos de ensino e aprendizagem.

Diante de tal preocupacdo, a organizacao reune colaboracées
cientificas e praticas de pesquisadores e pesquisadoras atuantes na docéncia
em varios niveis e modalidades de ensino. Evidencia-se que as colaboracoes
somam pensamentos oriundos de pesquisas e praticas pedagogicas ja
delineadas, além de aplicadas em diversos contextos e perspectivas

metodologicas de instituicoes diversas, oportunizando que sua abrangéncia
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ultrapasse o obstaculo da teoria e seja cultivada no significado e dialogo para
a constituicao de aprendentes mais ativos, criticos e emancipados.

Isso posto, a abordagem das metodologias pedagodgicas inovadoras
evidencia a relevancia em se abrir as novas experiéncias, contribuicoes e
aspiracoes tedricas que repercutirdo em nossas praticas para o trabalho da
docéncia. Para tanto, esta coletanea divide-se em capitulos e se abre
acolhendo pensamentos, experiéncias e pesquisas que apresentam aos leitores
e leitoras uma organizacao multifacetada, isto €, com multiplas perspectivas
e analises, cuja funcao esta em dialogar com os professores e professoras, nao
somente da Educacao Superior, mas propor o dialogo também aos professores
da Educacao Basica, Técnica e Tecnologica, que hoje atuam diretamente com
uma diversidade de aprendentes.

Nao é tarefa das mais faceis discorrer sobre uma obra tao Unica, e, ao
mesmo tempo tdo plural: reunir textos marcados por suas caracteristicas
peculiares e pontos de vista proprios - refletir sobre a nossa pratica
profissional, analisar o nosso contexto educacional e, além de tudo, propor o
dialogo como ponto de convergéncia na organizacao dos capitulos.

Esperamos que esta obra coletiva consiga atingir o potencial de
ressignificar e oportunizar novos olhares e, desta forma, disseminar
estratégias para a sensibilizacao acerca do tema para o contexto educativo.
Propomos, como educadores e educandos a um s6 tempo, problematizar nossa
realidade e nossas praticas, sem esquecer de reverberar, mesmo que em
poucas paginas, a conduta complexa, dinamica e veloz que é o ensinar na

contemporaneidade.
Desejamos uma boa leitura!
Eduardo Fofonca
Glducia da Silva Brito

Marcelo Estevam

Nuria Pons Vilardell Camas
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1

OS ARTEFATOS DIGITAIS NA EDUCACAO SUPERIOR:
POSSIBILIDADES DIDATICAS PARA O ENSINO DE CONCEITOS
CIENTIFICOS A LUZ DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

Diene Eire de Méllo?
Ariane Xavier de Oliveira3

A ascenséao, aperfeicoamento e atualizagdo dos artefatos criados pelos
homens, incidem na histéria, cultura, nas relacdes sociais, econémicas,
politicas e educacionais. Nas duas ultimas décadas, novas praticas culturais
sdo engendradas pela disseminagcéo dos processos e conhecimentos oriundos
da eletrbnica, microeletronica e das telecomunica¢gbes. Denominadas como
“novas tecnologias”, sao dotadas de constante transformagao e possuem uma
base imaterial, isto €, ndo se materializam em maquinas e equipamentos, 0 seu
espaco de acdo é virtual e a matéria-prima é a informacao (KENSKI, 2012).

A pesquisa TIC domicilios, realizada em 2016 pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (Cetic.br)
demonstrou que pouco mais da metade dos domicilios brasileiros (54%)
possuem acesso a internet. Tal dado permite ponderar que adultos, jovens e
criangas vivenciam em seus cotidianos diferentes possibilidades de praticas
sociais e de contato com a informacado, cultura e entretenimento. Diversas
formas e suportes de conteddo (textos, videos, musicas, sons, livros) foram
democratizados com o advento da infraestrutura digital e o crescimento do
ciberespaco (LEVY, 2009).

2 Po6s-doutora em Educacdo com foco em e-learning pela Universidade Aberta de Portugal.
Doutora em Educacao pela Universidade Estadual de Maringa. Mestra em Tecnologia pela
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Possui licenciatura plena em Pedagogia. E
docente da Universidade Estadual de Londrina no Parand na area de Didéatica, Formacéo de
Professores e Tecnologias Educativas. Coordenadora do Projeto de Pesquisa “DidaTIC:
Tecnologias, Didatica e Aprendizagem”. E-mail: diene.eire.mello@gmail.com

8 Mestranda em Educacéo pelo Programa de Po6s-Graduagdo em Educacédo da Universidade
Estadual de Londrina. Integra o projeto de pesquisa “DidaTIC: Tecnologias, Didatica e
Aprendizagem”. E-mail: arianee.oliveira94@gmail.com
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Vivemos assim, um novo fendmeno da cultura contemporanea: a
cibercultura (LEVY, 2009), em que, tendo posse de um artefato digital
conectado em rede, “[...] pela primeira vez, qualquer individuo pode, a priori,
emitir e receber informacdo em tempo real, sob diversos formatos e
modulacdes (escrita, imagética e sonora) para qualquer lugar do planeta”
(LEMOS, 2003, p.3). Este espaco informacional virtual tem permeado a
comunicacdo dos individuos para diversificados fins, como, negociar, trocar
informacgdes, aprender em colaborag&o, conversar, compartilhar vivéncias e
experiéncias, criar projetos e desenvolver pesquisas, dos quais podem ser
socializadas em pequenos grupos e/ou grandes comunidades virtuais
(KENSKI, 2012).

Diante disso, nos ambientes educativos formais, consideramos a
diversidade de artefatos digitais conectados em rede, por exemplo, 0s
celulares, tablets, computadores, notebooks, entre outros, como meios de
interagcdo propicios aos processos de ensino e de aprendizagem de conceitos
cientificos. Isso porque, os artefatos digitais em rede “[...] oferecem grandes
possibilidades e desafios para a atividade cognitiva, afetiva e social dos alunos
e dos professores de todos os niveis de ensino, do jardim de infancia a
universidade” (KENSKI, 2012, p. 66). No aspecto cognitivo, os artefatos
digitais, sdo denominados por Lévy (2009) como tecnologias da inteligéncia,
pois propiciam ampliar, exteriorizar e modificar fun¢cdes cognitivas humanas,

como a.

[...] meméria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de
todos os tipos), imaginacdo (simulacBes), percepcdo (sensores
digitais, telepresenca, realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia
artificial, modelizacdo de fenémenos complexos)” (LEVY, 2009,
p.157).

Logo, este novo espacgo informacional significa para o nosso tempo um
dos mais importantes artefatos técnicos-culturais (SANTOS, 2010), do qual
rompe com as hierarquias de poder em relacdo ao acesso e processamento
das informacdes antes restritas as midias (radio e televisdo) e aos muros da
escola, e impactando as maneiras formais de treinamento e aquisicao de
conhecimentos. Para Kenski (2012) inaugura-se um momento N0OS processos
educativos formais, em que a interacdo, construcdo, troca e utilizacédo

colaborativa de informacdes desvelam a relevancia da elaboracdo de outras
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estruturas educacionais em detrimento de um ensino fechado, hierarquico e em
massa.

Concordamos com Saviani (2013) ao defender as instituicbes de
educacdo formal como espacos privilegiados para a apropriagdo do
conhecimento elaborado. Por este motivo, reflexdes acerca das formas e
percursos pedagogicos pela qual o ensino precisa ser conduzido a fim de que o
estudante possua as possibilidades de transformar ou complementar os
conhecimentos cotidianos, ou seja, dos conceitos “[...] construidos nas relagdes
mediadas pelos familiares, grupos de amizade ou por outros grupos
significativos [...]” (SHOROEDER, 2007, p. 298) e acessados por “‘um clique”
em qualquer tempo e espaco, merecem campo de estudos de especialistas,
pesquisadores e professores.

Tomando como cenario formativo a educacéo superior, em que em sua
maioria envolvem adultos praticantes da cibercultura. O foco de nosso
interesse €: 0 mero acesso a informacgdo disponibilizada em rede significa
apropriacdo do conhecimento? Como organizar e mediar praticas pedagdgicas
com o uso dos artefatos digitais visando a transformacédo da informacédo em
conhecimento?

Em busca de compreender as questdes supracitadas, recorreremos a
literatura tocante aos pressupostos didaticos pedagogicos intrinsecos na
psicologia sociohistérica, preconizada na Unido Soviética por Vigotsky e
colaboradores por volta do século XX. Para tanto, por meio de um estudo
tedrico e do espaco disponibilizado, buscaremos no presente texto refletir
acerca das possibilidades didaticas do uso de artefatos digitais para o ensino

de conceitos cientificos na educagéo superior.

Organizacdo do ensino e formacdo de conceitos cientificos: aspectos
norteadores

Com base nas contribuicdes da Teoria Historico-Cultural para a
educacdo, e em especial, nos estudos de Vygotsky para compreender a
dindmica do processo de formacdo dos conceitos no pensamento humano,
torna-se possivel apreender que a simples transmisséao direta de informacdes,
a memorizacdo e reproducdo das mesmas por sSi sO, ndo garantem a

apropriacdo dos conceitos cientificos nos contextos educativos.
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Para Vygotsky (2005, p.104), “[...] um conceito € um ato real e complexo
de pensamento que nao pode ser ensinado por meio de treinamento [...]".
Logo, o modo pelo qual ocorre a aprendizagem € complexo e ndo se resume a
passagem de um sujeito para o outro de maneira unilateral e direta. Ao
investigar a natureza psicologica da formacéo de conceitos, Vygotsky (2000, p.

157) afirma, segundo os estudos de Ach (1921), que:

[...] a formacdo de conceitos ndo segue o modelo de uma cadeia
associativa, em que um elo suscita e acarreta outro, mas um
processo orientado para um fim, uma série de operacdes que servem
como meio para a solucao do problema central. A memorizacao de
palavras e a sua associacdo com os objetos ndo leva, por si sé, a
formacao de conceitos; para que 0 processo se inicie, deve surgir um
problema que sé possa ser resolvido pela formagdo de novos
conceitos.

Com base na afirmagcdo supracitada, nos contextos pedagogicos,
verifica-se a necessidade de propor desafios didaticos que orientem a busca
pelos estudantes por explicacdes cientificas aos fatos cotidianos e nao
simplesmente a reproducdo dos conceitos programados vazia de novas
percepcOes dotadas de significado social. Isso expressa que, a partir da
introducé@o de um problema, de acordo com o conteudo trabalhado, oportuniza-
se a realizacdo de um processo de pensamento mais elaborado em detrimento
da memorizacdo do significado de um conceito. Portanto, entre os objetivos a
serem delineados ao ensino de conceitos, ndo basta restringir a aprendizagem
como a definigdo de um conceito corretamente, pois, neste caso, “..] o
conceito é retirado de sua relacao natural, em forma estagnada, fora do vinculo
COm 0S processos reais de pensamento em que surge, € descoberto e vive”
(VYGOTSKY, 2000, p. 154).

E possivel compreender que as praticas voltadas ao ensino de conceitos
isolados, sem relacdo com os conhecimentos advindos da préatica social dos
estudantes, como o exercicio de definir conceitos, memoriza-los e realizar
atividades de fixacao, para posterior reproducéo na avaliacdo como recorrentes
e tradicionais, como postulam Lima, Aguiar Junior e Caro, (2011), nédo
garantem a formac&o do conceito cientifico pelo estudante, visto que a simples
definicdo de um conceito sem que o educando tenha possibilidade de utiliza-lo
diante de uma necessidade, opbe-se as suas fungbes de comunicacéo,
assimilagdo, entendimento e resolugdo de problemas, afinal, “[...] o ensino
direto de conceitos é impossivel e infrutifero [...]” (VYGOTSKY, 2005, p. 104).
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Importante destacar que diferentemente do modo pelo qual os conceitos
espontaneos sado formados — por meio da experiéncia vivenciada pelo sujeito -
0 conceito cientifico exige verbalizacdo e operagcbes mentais conscientes.
Tendo em vista essa distingdo, a mediacao do professor é fundamental neste
processo porquanto “[...] o educando, ainda que domine, na pratica, o conceito
cotidiano, demora para tomar consciéncia dele e a formula-lo verbalmente”
(GASPARIN, s/a, p. 11). Para que o aluno se aproprie e internalize os
conceitos é preciso que tenha a oportunidade de vivenciar diferentes situagfes
didaticas que levem em consideracdo a mediacdo e a interacdo como
elementos necessarios para a elaboracéo e reelaboracdo dos conceitos.

Sforni (2004, p. 85), salienta que o dominio conceitual ultrapassa a “[...]
compreensao do significado presente na palavra, e impde como condi¢do para
sua apropriacdo a atividade psiquica que internaliza a atividade material e
externa [...]". Assim, a apropriagdo do conceito ndo € um processo simples,
mas um trabalho intenso que pressupde a compreensao da natureza e o modo
de producéo deste conceito, o entendimento das regularidades, as invariantes
e, principalmente, o entendimento de que a aprendizagem do conceito ndo se
da pela associacdo de palavras, mas € resultado de uma atividade complexa
gue leva em consideragao os processos de mediacao, internalizacdo e zona de
desenvolvimento proximal.

Assim, ao ponderar acerca do ensino de conceitos cientificos, é
fundamental que a atividade educativa considere a peculiaridade dessa
missdo, ou seja, considere o ensino de um [...] conhecimento dotado de
caracteristicas especificas [...] [que valorize a] [...] dialética entre forma e
conteudo, ndo se tratando de um ensino ‘verbalista e abstrato’ [...]". Isso
porque, conforme Martins (2013, p. 276), as funcdes psiquicas s6 se
desenvolvem no exercicio de seu funcionamento por meio de atividades que as
promovam.

De tal modo, é imprescindivel que o ato educativo constitua um
instrumento de transformagé&o. Para tanto, a analise das praticas desenvolvidas
no interior das salas de aula, em todos niveis de ensino, se faz necesséria no
intuito de (re)pensar, (re)criar e (re)organizar estratégias didaticas objetivando
o desenvolvimento do pensamento, por meio do envolvimento e participacéo

dos estudantes nos processos de ensino e aprendizagem.
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Possibilidades didaticas com o uso de artefatos digitais para o ensino de
conceitos cientificos na Educacéo Superior

Muito tem se discutido acerca do uso de artefatos digitais nos espacos
de aprendizagem em todos o0s niveis e modalidades. Pesquisadores como
Almeida e Valente (2011), Kenski (2012), Santos (2011), Pretto (2015), Peixoto
e Carvalho (2014), Mello, Moraes e Barros (2017), especialmente nos ultimos
anos, tem demonstrado as potencialidades dos artefatos digitais nos processos
de ensino e aprendizagem.

Tais estudos e pesquisas tem sido basilares para o campo do ensino e
da pesquisa acerca do uso didatico dos artefatos digitais. Entretanto, apesar de
uma grande producdo cientifica neste campo, em sua grande maioria, boa
parte da literatura existente tem se apresentado com maior énfase na escola
bésica, na aprendizagem de criancas e adolescentes.

A universidade apesar de ser ela mesma, a instancia de producao de
conhecimento, pesquisa e experimentacdo ainda carece de estudos acerca do
seu fazer, do enfrentamento da docéncia na cibercultura, como atividade de
grande complexidade, multifacetada e que tem exigido repensar estruturas,
praticas, metodologias que possam convergir em formas de lidar com o

conhecimento na atualidade. Tomando aqui a fala de Santos (2017, p.2):

Se até agora a universidade tinha se estruturado como difusora de
conhecimento, como transmissora de um contelido numa perspectiva
unidirecional, de um para muitos e em virtude do deslocamento do
centro comunicacional com a cultura digital, precisamos reposiciona-
la mediante as questfes e as proposi¢des curriculares e formativas
da contemporaneidade.

As acbes didaticas precisam agregar o mundo da informacdo, da
necesséaria transformagdo da informagcdo em conhecimento, ou seja, em
construcdo de conceitos, ndo apenas reproducao de conteudos cientificos a
serem memorizados e apresentados nos mais diversos instrumentos de
avaliacdo. Entretanto, estes “chavdes”, tém sido quase um cliché nos textos
académicos, sem que tenham se materializado em praticas realmente
inovadoras, capazes de mobilizar aprendizagens de conceitos de forma ampla
e ainda desenvolver fun¢des psiquicas superiores. Isso porque, 0 pensamento
humano modifica-se, tanto em forma, quanto em conteudo, por meio da

aprendizagem de varios campos conceituais e do desenvolvimento dos
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conceitos ja existentes na estrutura de pensamento, visto que 0s conceitos
oportunizam aos individuos novos significados sobre o mundo, ampliam o
horizonte de percepgédo e modificam as formas de interagdo com a realidade
(SFORNI 2004; OLIVEIRA 2016).

Nesta mesma linha de raciocinio, inovar no campo do ensino e da
aprendizagem, ndo se limita a simples insercdo de artefatos digitais nos
ambientes de aprendizagem, para se fazer “mais do mesmo”, ainda com a
perspectiva fundante de énfase na fala do professor, utilizando os artefatos
como recurso somente como apoio a fala do professor, de forma interativa,
motivadora ou ilustrativa. Faz-se necessario reconfigurar espacos e tempos,
didaticas e metodologias que coloquem o aluno como sujeito, autor,
participante ativo neste processo.

[...] os computadores e a internet tém sido vistos, sobretudo, como
fontes de informac&do e como ferramentas de transformac&o dessa
informacado. Mais do que o carater instrumental e restrito do uso das
tecnologias para a realizagédo de tarefas em sala de aula, é chegada
a hora de alargar os horizontes da escola e de seus participantes, ou
seja, de todos (KENSKI, 2012, p.66).

Com base em tais premissas, compreende-se que as tecnologias digitais
com suas infinitas possibilidades ndo podem ser simplesmente incorporadas as
escolas em seus varios niveis e modalidades como um “penduricalho”,
modismo ou ainda fazer “mais do mesmo”. As potencialidades destas
necessitam ser exploradas de forma intencional e didaticamente planejada de
acordo com as funcionalidades e especificidades de cada objeto de
aprendizagem e daquilo que se espera que o estudante aprenda em termos de
conceito cientifico e das habilidades e funcdes psicologicas a serem
desenvolvidas.

Nesse sentido, “inovar” o ensino ultrapassa a inser¢cao dos melhores e
mais recentes artefatos digitais nas salas de aula e uma boa conexédo em rede.
E preciso superar a aprendizagem técnica de uma maquina, um programa ou
software. Para “inovar” considera-se necessario que o docente tenha clareza
do ideal de homem do qual pretende formar por meio do seu trabalho
pedagogico. Implica em selecionar as formas (métodos, artefatos) para atingir a
formacdo humana almejada e buscar/planejar uma didatica que considere as

mudancas sociais, politicas, tecnoldgicas e econémicas.
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A partir disso, “inovar” abrange a proposi¢do de uma formacéao aliada ao
planejamento e implementacéo de

[...] propostas dinamicas de aprendizagem, em que se possam

exercer e desenvolver concepcgdes sociohistéricas da educacao - nos

aspectos cognitivo, ético, politico, cientifico, cultural, ladico e estético

- em toda a sua plenitude e, assim, garantir a formacdo de pessoas

para o exercicio da cidadania e do trabalho com liberdade e
criatividade (KENSKI, 2012, p.67).

Nesta perspectiva, com 0 intuito de repensar o ensino e a aprendizagem
de conceitos cientificos em tempos de cibercultura, apoiamo-nos em Regis
(2010), para sublinhar as novas praticas socioculturais engendradas pelo
surgimento do digital. De acordo com a autora, os artefatos digitais
potencializam novas praticas socioculturais que estimulam competéncias
cognitivas, a saber: 1) participacdo do usuario - se antes 0 usuario era um
receptor passivo de informacfes, agora ele pode exercer autonomia para
buscar a informacdo desejada em diversos ambientes e além disso,
criar/produzir contetdo, compartilhando ideias, opinides e criacdes; 2)
aprendizagem de linguagens, interfaces e softwares - como por exemplo,
conhecer os novos gadgets, codigos, codificacdo e decodificacdo de textos,
entre outras habilidades; 3) estimulo as interagdes sociais - 0 usuario da rede
pode trocar mensagens e produtos por meio de chats, comunidades virtuais e
redes sociais como facebook, whatsapp, blogs.

A compreensdo destas praticas da cibercultura denota importancia.
Incorporar os artefatos digitais no desenvolvimento das atividades curriculares
compde uma alternativa viavel e emergente para o ensino dos conceitos
cientificos. A depender das intencionalidades e a mediacdo do professor em
sala de aula, interacdes sdo construidas e reconstruidas, conceitos podem ser
investigados e acessados em diferentes formatos em qualquer tempo e lugar.
Capacidades como a de selecionar, comparar e analisar criticamente
informacgdes veiculadas em rede pode resultar na apropriagdo dos conceitos
cientificos. Para isso, o estudante precisa ter oportunidades para elaborar,
reelaborar e produzir conhecimentos frente as suas descobertas, estudos e
percepcoes.

Em rede, as producdes individuais e/ou coletivas, podem ser
compartilhadas, ou seja, publicizadas. Com isso, a sujeitar-se pela nova
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interacdo estimulada a quem acessou o contetudo publicado, ha de se recriar
outras percepcbes e experiéncias. Contudo, os estudantes, em sua maioria
praticantes da cibercultura podem vivenciar outras formas de interagao, leitura,
interpretagdo, pensamento, andlise e apropriacdo dos conceitos cientificos,
cooperando para o desenvolvimento das capacidades humanas em maior

nivel.

Reflexdes finais

A partir do referencial teérico apresentado, podemos afirmar que o0s
espacos e tempos, curriculos, ementas, professores e praticas pedagdgicas na
Educacao Superior necessitam “descortinar” o mundo da informacéao e agrega-
lo aos processos pedagdgicos. Conforme visto, as possibilidades didaticas que
envolvem os artefatos digitais constituem caminhos [em conjunto a um trabalho
mediador docente], para a concretizacdo de um ensino comprometido com a
socializacdo do conhecimento acumulado ao longo da histéria, em vias do
exercicio da criticidade e da transformacéo psiquica e social.

Vale considerar, além da clareza de um referencial teérico para embasar
o trabalho pedagogico, o que Mello, Moraes e Barros (2017), enfatizam como
condicionante para as inovacfes didatico-pedagdgicas: a disponibilidade da
infraestrutura. Dessa forma, aliada ao uso intencional dos artefatos digitais na
organizagdo do ensino, pode ser muito favoravel as atividades de criagédo
[autoria], co-criacdo, confronto de ideias, troca, debates, producao de sentidos
e significados, partilha, colaboracdo entre os estudantes e sobretudo da
publicizacdo e compartilhamento de conhecimentos.

Convém destacar também que ndo defendemos os artefatos digitais
como a “férmula magica”, a solugdo dos problemas educacionais, mas
mediante as possibilidades de uso didatico dos mesmos, em confronto aos
elementos norteadores defendidos pela Teoria Histérico-Cultural para o ensino
de conceitos cientificos na educacdo superior, € concebivel que acessar a
informacédo disponibilizada n&do garante a apropriagdo do conhecimento.
Transformar as informagbes em conhecimento, vai ao encontro com O0S
delineamentos do estudo de Vidigal et.al (2016), ao evidenciarem que a agao
educativa voltada a construcdo dos conceitos cientificos carece de uma

organizacdo didatica capaz de destacar os sentidos e significados da
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aprendizagem, privilegiar a mediacdo docente e a interacdo entre os pares,
como elementos norteadores indispensaveis.

Diante disso, permitem-se mudancas na formacdo e producdo de
conhecimento, ou seja, com base nestes pressupostos tedricos e
metodolégicos, o trabalho pedagogico ndo se restringe a reproducéo,
memorizacdo e decodificacdo das informacgbes, pois 0s conceitos cientificos
sdo formados por meio de um exercicio coletivo entre professores e alunos na
construgdo e reconstrugdo dos conceitos cotidianos. Para tanto, reiteramos a
necessidade de propostas didaticas capazes de contribuir com a colaboracéo e
interacdo dos estudantes.

Portanto, estende-se o convite para o0 repensar e 0 experienciar de
praticas de uso dos artefatos digitais em sala de aula preocupadas com a
transformacdo das informacbées em  conhecimento  cientifico e
consequentemente a apropriacdo do legado cultural intelectual dos homens
aqueles que carecem de uma formacado que lhes permita atuar na sociedade

de forma consciente por meio de suas préticas.
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CONTAR E INVENTAR HISTORIAS COM NOVAS
TECNOLOGIAS: A REVOLUCAO DA FANTASIA NA ESCOLA

Joe Garcia*

Ha séculos, pais e professores contam histérias para as criancas. Essa é
uma pratica social muito importante de transmisséo cultural, bem como para
estimular o desenvolvimento de diversos aspectos cognitivos e afetivos nas
criancas. Nas escolas, essa pratica € realizada de diversas formas e
recentemente com o auxilio de novas tecnologias digitais. Neste capitulo
apresento uma analise sobre uma determinada tecnologia digital chamada i-
Theatre, desenhada para ser utilizada em escolas, com criangas pequenas.

No campo das memorias de experiéncias escolares, guardadas dentro
de cada um de ndés, ha certamente um grande numero delas relacionadas ao
encontro com a literatura. Os momentos de “contagdo de historias”, por
exemplo, constituem uma plataforma de experiéncias muito intensas,
especialmente para as criancas pequenas. Na infancia ocorre o
desenvolvimento de diversas funcfes cognitivas, que desde muito cedo, e
mesmo na etapa de educacdo infantil, podem ser exploradas, através de jogos,
brincadeiras e historias.

Na etapa da Educacdo Infantil, por exemplo, os educadores apresentam
diversos argumentos sobre a importancia de contar histérias para as criancas
(ABRAMOVICH, 1997). Mas, igualmente ou mais importante € a possibilidade
de as criangcas recontarem ou criarem suas proprias historias, para o
desenvolvimento da linguagem e socializacdo (ZANOTTO, 2003). Assim, ouvir,
bem como elaborar e contra suas proprias histérias sdo atividades
fundamentais para o desenvolvimento das criangas (MUNOZ, MARCHESONI e
COSTA, 2011). Para isso, ha muitas abordagens pedagogicas, nas quais €
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possivel inserir algumas tecnologias capazes de apoiar as criangas na criacao
de narrativas e com isso sustentar alguns desenvolvimentos importantes entre
elas.

Mas, o que é uma “narrativa’? E importante esclarecer esse conceito,
que sera empregado ao longo deste capitulo. Uma narrativa pode ser definida
como um processo ou método pelo qual uma histéria € elaborada. Para
Alexander (2011, p. 215), nossas narrativas sdo também formas de exercitar
compreensao. Por meio delas conseguimos n&o somente comunicar algo, mas
Nnos conectar com outras pessoas, pois elas sdo capazes de evocar um senso
de comunidade. Segundo Stephens (1992), uma narrativa compreende 3
elementos: histéria; discurso (modo como a histéria é apresentada); e
significagdo. Nesse sentido, as narrativas sdo elabora¢fes que vao além das
histérias (GALVAO, 2005). Enquanto uma histéria seria como um fio de
personagens e acontecimentos conectados, uma narrativa € algo mais amplo.
Portanto, € preciso diferenciar essas duas noc¢des, historia e narrativa.

O trabalho com narrativas na educagéo infantil vem conquistando maior
importancia e recebendo novas pratica, sobretudo nas ultimas décadas. Isso €
o reflexo de diversos fatores, tais como o desenvolvimento de pesquisas, em
diversas areas tais como a Psicologia, Neurociéncias, Literatura e
Computacdo, relacionadas a Educacdo. E é dentro desse cendario que
desejamos destacar o surgimento de algumas tecnologias capazes de
sustentar o trabalho com narrativas na escola, particularmente entre criancas
pequenas.

A entrada em cena de algumas tecnologias tem promovido ndo somente
a reconfiguracdo de uma pratica antiga, mas o0 surgimento de novas
concepcdes e abordagens, bem como de fronteiras pedagogicas a explorar.
Diferente do que era comumente observado ha poucas décadas, atualmente
muitas escolas estdo explorando tecnologias digitais junto com as criangas,
como modo de colocar em outro patamar o trabalho com narrativas. Com isso,
tem se ampliado a exploracdo e desenvolvimento do imenso universo de
fantasias que as criangas sédo capazes de criar, para explorar o mundo ao seu
redor, criar hipéteses e aprender — 0 que ocorre com maior intensidade quando
tém a sua disposicao tecnologias acessiveis e apropriadas.

As possibilidades criativas que algumas novas tecnologias digitais
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oferecem constituem-se um atrativo importante, como se pode observar entre
criancas pequenas. H4 uma dimenséo aberta a exploracao da fantasia nessas
tecnologias. Isso significa que as criangcas sao capazes de se apropriar de
novas tecnologias, segundo suas proprias intencionalidades, que podem ou
nao convergir com aquelas da escola. Assim, ao mesmo tempo em que
pesquisadores e educadores desenvolvem, testam e introduzem tecnologias
nas escolas de forma a promover alguma transformacéo nos comportamentos
de aprendizagem dos alunos, estes se apropriam daquelas de formas préprias,
eventualmente desafiando a visdo dos adultos.

Nas escolas, criar e contar histérias, como parte do curriculo, ndo é algo
novo. No entanto, fazer isso com o auxilio de midias digitais - assim produzindo
0 que se pode chamar de narrativas digitais - € um campo de exploracdo ainda
relativamente recente, mas 0 seu uso concreto ja se apresenta em inameras
escolas ao redor do planeta. O que se observa, no entanto, ndo €
simplesmente um trabalho com narrativas mediado por tecnologias, mas outras
(e novas) formas de elaboracdo e aprendizagem, que apresenta outros
contornos e possibilidades (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

A elaboracdo de narrativas, com o apoio de tecnologias digitais, abre
possibilidades pedagdgicas importantes. Nelas, as criancas encontram
diversos recursos para representar seus processos criativos e de
aprendizagem, bem como para inventar, pesquisar, refletir e encontrar novas
visbes. Algumas propriedades dessas tecnologias oferecem as criancas uma
espécie de espelho das suas mentes, possibilitando formas de reflexao,
interpretacéo e compartilhamento de ideias (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

Além disso, a interacdo de criangas, no contexto de construcéo coletiva
de uma narrativa, cria outras e novas possibilidades dindmicas de criacao.
Nesse processo, que pode ser entendido como uma narrativa emergente
(LOUCHART et al. (2015), as oportunidades de interacdo podem beneficiar
tanto a elaboracdo da histéria, quando a experiéncia cognitiva das criancas
envolvidas. Ao realizarem isso juntos, em grupo, as criangas precisam tomar
decisbes, nem sempre faceis, sobre como inserir e combinar diferentes ideias e
linguagens (ALEXANDER, 2011, p. 217).

26



METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

Tecnologias e Narrativas digitais

Nas ultimas duas décadas surgiu um conjunto de novas tecnologias que
suportam o trabalho com narrativas digitais, segundo diferentes abordagens e
graus de sofisticagéo, tais como o Gentoro, StoryRoom, TellTable, Book&Me e
o JabberStamp, dentre outras. Tais tecnologias possibilitam a criacdo de
narrativas digitais, combinando diferentes linguagens, conteudos, imagens,
sons, etc. Esse tipo de tecnologia engloba uma “familia” de recursos e
dispositivos que comecgaram a surgir hd poucas décadas, mas podem ser
encontrados em escolas de diversos paises, sob diferentes configuracdes
técnicas e utilizacdo pedagogica. Neste capitulo ndo iremos analisar as
diferentes tecnologias hoje disponiveis, mas dedicar atencdo a uma em
especial, denominada i-Theatre, que conheci em uma escola de educacéo
infantil de Reggio Emilia, na Italia.

O i-Theatre é um dispositivo digital que engloba um sistema integrado de
tecnologias para a criacdo de histérias, bem como midias para sua
comunicacdo. Ele foi desenvolvido pela Edutech, uma empresa italiana de
novas tecnologias que esta baseada em Trento. Um i-Theatre possibilita o uso
articulado de diferentes linguagens criativas que podem ser colocadas a
servico do desenvolvimento da imaginacdo, da fantasia, da construcao de
narrativas. 1sso leva a experiéncia de criar e narrar historias para outro nivel de
possibilidades. Trata-se de uma tecnologia multimidia interativa voltada ao
processo de criacdo e contacdo de histérias, para ser usada nas escolas, com
criancas pequenas.

E um equipamento transportavel e modular, desenhado para auxiliar
criancas em atividades criativas, tais como a elaboracdo de narrativas digitais.
Ele suporta a criagdo ou importacéo de personagens e cenarios, transformados
para formato digital, e permite a elaboragéo de filmes de animacgé&o. O i-Theatre
€ uma tecnologia que integra materiais concretos elaborados pelas criancas
(tais como desenhos) com recursos digitais de animacéo, simples e intuitivos,
potencializando o processo criativo segundo o ritmo e visdes das criangas. A
crianga, com suas visdes e modo de criacdo, € o centro referencial, e ndo o
equipamento.

Finalmente, esta é uma tecnologia que pode ser usada simultaneamente

por Varias criangas, pois sustenta atividades em grupo, a0 mesmo tempo em
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que oferece um ambiente colaborativo de aprendizagem. Como isso, um i-
Theatre possibilita e fomenta um carater coletivo no processo da invencao de
narrativas em grupo, explorando e integrando diversas linguagens, ao mesmo
tempo que as criangas encontram formas de inserir ideias, percepcoes e visdes
pessoais.

Um detalhe interessante sobre o i-Theatre refere-se ao potencial de sua
utilizacdo, mesmo com criangas pequenas. Na verdade, essa tecnologia foi
desenhada de um modo a atender criangas que estao na etapa da educacéo
infantil. Com ela, as criangcas conseguem integrar seus desenhos com recursos
digitais, imagens, sons e movimento, usando técnicas de animacdo. E um
equipamento com recursos ativados por uma tela sensivel ao toque e um
conjunto de objetos concretos, que podem ser facilmente manipulaveis,
tornando muito acessivel, mesmo para criancas pequenas, o dominio de seus
recursos e assim a exploracdo de diversas possibilidades de criar narrativas

digitais, individualmente ou em pequenos grupos.

Mudanca de viséo

Algumas animacdes elaboradas por criancas, que pude observar, na
Itdlia, levam a inevitdveis reflexdes sobre a capacidade humana de
aprendizagem, ja na primeira infancia, mas, também, sobre a finalidade desse
tipo de tecnologia. Talvez a principal virtude a explorar das tecnologias digitais
gue estdo sendo criadas neste século seja a de tornar possivel o surgimento de
olhares diferentes, incomuns e talvez ampliados sobre o0 mundo ao nosso
redor. Na escola, essa perspectiva pode atribuir a determinadas tecnologias,
um papel mais amplo de transformagdo e avanco das experiéncias de
aprendizagem, por territérios ainda pouco explorados, tanto pelos alunos
guanto pelos préprios professores.

Tal como sugere Moriggi (2014), deviamos atribuir as novas tecnologias
um papel de indagar e ndo somente realizar determinadas atividades.
Precisamos aprender a pensar com as maquinas — tal como sugere aquele
autor. Essa perspectiva de conhecimento sugere a exploragao de outros modos
de relagdo dos seres humanos com instrumentos e com o ambiente. E essa &

uma articulagéo fundamental no contexto escolar.
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N&o é um fato recente que mudamos nosso modo de pensar em funcéo
de tecnologias. A historia da Ciéncia esta repleta de episédios que ilustram
isso. Quando o Telescéopio Hubble foi colocado em orbita e passou a fornecer
imagens ndo somente de alta precisdo, mas, sobretudo inéditas, além do
alcance dos melhores equipamentos instalados na superficie da Terra, nos
colocou em uma relagédo nova com o universo e mudou nosso modo de pensar
sobre ele. Agquele telescopio se tornou uma tecnologia capaz ndo somente de
fornecer imagens e dados, e de responder antigas perguntas. Ao ser instalado,
ele se tornou uma tecnologia revolucionaria de indagacdo do espaco e segue
induzindo mudancas importantes no modo como pensamos o universo. Assim
como o Hubble ajudou a refinar alguns dados sobre o universo, tais como a
estimativa de sua idade, ele também colocou em duvida algumas teorias
anteriormente estabelecidas. Com isso, essa tecnologia nos mostrou nao
apenas o0 universo de um modo ampliado, mas revelou algumas
inconsisténcias em nossas visdes. Sob essa perspectiva, talvez o maior
impacto dessa tecnologia esteja em mudar visoes.

H& uma expectativa semelhante em relacdo ao papel de algumas novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo que estdo entrando na escola. Elas
deveriam ndo somente nos auxiliar na realizacdo de determinadas tarefas, ou
de tornar possivel certos procedimentos e registros. Elas precisam nos ajudar,
ou melhor, desafiar a pensar diferente, a indagar e aprender de formas novas,
ainda ndo exploradas. Afinal, no interior das escolas, as novas tecnologias
deveriam cumprir um papel fundamentalmente relacionado a promocao de
avancos expressivos naquilo que constitui o cerne da educagdo, a
aprendizagem.

Com isso, as tecnologias de narrativas digitais, tais como o i-Theatre,
tornam possivel algo mais amplo que colocar, em um outro patamar, alguns
processos de aprendizagem na escola. Os recursos digitais do i-Theatre, sem
duvidas, podem ser usados na “contacdo de historias”. No entanto, ele é
particularmente versatil para a elaboragdo de narrativas, pelas proprias
criangas. E um recurso favoravel ao exercicio do protagonismo, pelo qual as
criancas elaboram e apresentam suas proprias historias. Isso implica mudanca
de visGes pedagogicas. Além disso, a exploracdo desse potencial, nas escolas,

nao afeta apenas o curriculo e os processos de aprendizagem. Isso tem
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implicacbes importantes sobre a formacédo dos professores, como bem

observam Rodrigues, Almeida e Valente (2017).

A Fantasia na Educacéao Infantil em Reggio Emilia

Tal como se pode observar em Reggio Emilia, na Italia, a combinacédo de
uma abordagem pedagodgica inovadora com tecnologias digitais, pode ter um
profundo impacto no desenvolvimento de um conjunto de habilidades
cognitivas fundamentais na infancia. Criam-se aberturas para as criancas
exercerem formas de aprendizagem em um nivel ndo usual. Ao mesmo tempo,
se amplia a visdo dos professores sobre as criancas — um elemento central na
pedagogia de Reggio Emilia, tal como anunciado por Malaguzzi (1994).

Reggio Emilia, ao longo de véarias décadas, tem se destacado como
palco de uma experiéncia original de educacdo infantii (DUBOIS, 2015).
Diversos avancos realizados em suas escolas tém inspirado outras iniciativas
educacionais, ao redor do planeta, em paises de cultura muito diversas em
relagdo a propria Italia, e portanto entre si. Tal se pode verificar na literatura
educacional, em diversas linguas (DUBOIS, 2015; EDWARDS, GANDINI,
FORMAN, 1999; GARCIA, PAGANO, JUNQUEIRA FILHO, 2017; HOYUELOS,
2003), a abordagem pedagdgica desenvolvida naquela cidade italiana, se
tornaram uma referéncia internacional.

Dentre os varios elementos que compfe a abordagem educacional de
Reggio Emilia, é dificil apontar quais seriam os mais importantes. Certamente,
no entanto, destaca-se a importancia da visdo ampliada sobre a crian¢a, que
fez transformar as escolas, desde seu ambiente fisico as praticas educacionais.
Nesse cenario, destaca-se, por exemplo, o atelié, espaco dedicado a
elaboracao criativa das criancas, ao longo dos seus projetos e atividades de
aprendizagem.

Segundo Frabonni e Minerva (2008), em Reggio Emilia criou-se uma
escola para a infancia que celebra a imaginacado, a criatividade e a fantasia.
Essa perspectiva, elaborada sob diversas influéncias, sob a lideranca
intelectual de Loris Malaguzzi, recebeu notavel influéncia do pensamento de
Gianni Rodari, 0 mais destacado escritor italiano de literatura infantil, cuja obra
e pensamento tem influenciado, ha décadas, a literatura para criancas, teve

muitos dos seus livros traduzidos para diversos idiomas — tais como o
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aclamado Gramatica da Fantasia (RODARI, 1982, 1973), que € provavelmente
a sua obra mais amplamente conhecida, fora da Italia, particularmente entre
educadores que atuam na Educacao Infantil.

Rodari dedicou muita atencdo ao papel da fantasia no desenvolvimento
amplo do pensamento. De fato, em seus livros, ele levou a percepcéo sobre o
valor da fantasia a outro patamar. No Gramatica da Fantasia, por exemplo, ele
afirma a necessidade de a imaginacao exercer um papel na educacgdo, jA com
criancas pequenas. Por essa e outras contribuicdes, ele € uma das mais
importantes figuras no campo dos avancos tedricos encontrados na abordagem
de educacéo infantil encontrada em escolas de Reggio Emilia. Para esse autor,
a fantasia seria uma das mais importantes dimensdes a serem exploradas na
escola, assim como as palavras sao valiosas para libertar a criatividade das
criancas (RODARI, 1982).

Mas a fantasia € algo realmente importante? Rodari (1974) argumenta
que a escola, tradicionalmente, dedicou muita importancia a atencédo, bem
como a memoéria. A atencdo as explicacbes e solicitacbes dos professores,
durante o curso das aulas, por exemplo, esta entre as mais tradicionais
expectativas encontradas entre professores, ao redor do planeta. De modo
similar, existe a expectativa em relagdo a memorizacdo dos conteudos de
aprendizagem.

Todavia, Rodari também observa que na escola atual ha outras
expectativas em jogo, o que revela mudancas importantes na percepcéo sobre
as criangas, seus potenciais e modos de aprendizagem. E essas novas
imagens de crianca nos parecem implicar, de modo inexoravel, avancos
importantes na compreensao sobre a funcao social da escola — tal como Loris
Malaguzzi afirma em seus escritos que revolucionaram a Educacédo Infantil
(MALAGUZZI, 1994, 1993).

Segundo Faria (1998), Rodari mostrou, de um modo contundente, a
importancia do imaginario infantii para a sustentacdo dos processos
educativos. Neste século, tal como intuiu Rodari, nos anos 1970, a fantasia
estd se tornando um elemento vital para as escolas. Em nossa sociedade, a
criatividade e a Iimaginacdo se tornaram altamente valorizadas no
desenvolvimento da mente e da personalidade das criancas, ja na etapa da

Educacao Infantil.
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Um argumento teorico interessante, encontrado nos escritos de Rodari,
afirma que a criatividade — assim como a liberdade e a autonomia — € algo a
ser conquistado de um modo ativo, engajado e persistente. Isso envolve
experiéncias, aprendizagens e processos, que podem ser partilhados,
comparados, bem como experimentados em situacdes coletivas. Desse modo,
na escola, criatividade, imaginacdo e fantasia podem ser objetos de
aprendizagem em atividades coletivas, tais como em jogos, como os chamados
jogos de invencéo propostos por Rodari (1982). Mas, esses mesmos aspectos,
gue se apresentam desde cedo na vida humana e que séo claramente visiveis
no comportamento das criangas, na Educacao Infantil, podem ser exercitados
com o auxilio de tecnologias.

Por meio de jogos de invencao, por exemplo, as criancas elaboram
narrativas, individual e coletivamente, explorando imagens e fantasias, formas,
objetos, desenhos, cores, texturas, palavras e sons, exercendo o papel de
autoras e protagonistas. E importante destacar ainda, que ha uma dimenséo
coletiva de invencgao, nesse tipo de atividade proposta por Rodari. Para ele, os
jogos podem ser um modo coletivo de invencao, possibilitando as criancas

explorar diferentes linguagens e tecnologias.

Reflexdes finais

Na atualidade, existem diferentes tecnologias digitais capazes de
proporcionar avangos importantes no modo como as escolas podem tornar
visivel a profunda e ampla dimensdo do imaginario das criangas, tal como
revela a vasta documentacdo da aprendizagem encontrada em escolas de
Reggio Emilia. Algumas dessas tecnologias, tais como pudemos observar em
escolas da lItélia, ndo sdo novas, embora 0 modo como sejam inseridas e
articuladas com os processos de aprendizagem, de modo a ampliar as
linguagens exploradas pelas criancas, seja algo que pode se considerar de
vanguarda no campo da Educacéo Infantil.

Mas, dentre as tecnologias observadas, particularmente em Reggio
Emilia, destaca-se o i-Theatre, cuja utilizacdo também esta sendo investigada,
em escolas de outros paises, em diferentes situagbes de aprendizagem,
envolvendo a criacdo de narrativas digitais. Igualmente importante € o fato que

essa é uma tecnologia capaz de sustentar processos criativos coletivos, sendo
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uma excelente tecnologia para a exploracdo da profunda dimenséao da fantasia
— em relacdo a qual as criangas mostram muita abertura e interesse em
explorar.

Tal como sugere Lotherington (2011), o trabalho com narrativa
apresenta um campo de possibilidades educacionais importantes. Criar
narrativas digitais possibilita aos estudantes assumir o protagonismo do
trabalho criativo (ALEXANDER, 2011, p. 216). Com isso, mudamos a visédo
sobre as criancas e o papel delas na escola. As criancas, tal como anunciou
Malaguzzi (1993, 1994), sdo protagonistas, criadores, e nao simples
observadores a margem da historia. Por isso, é fundamental estimular as
criancas a criarem textos, pelos quais possam comunicar e celebrar suas

visdes linguisticas e culturais.
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A INTEGRACAO DA CULTURA DIGITAL NA EDUCACAO COMO
EXPERIENCIA METODOLOGICA INOVADORA NO ENSINO DAS
LINGUAGENS - IMPACTOS INTERDISCIPLINARES

Eduardo Fofonca®
Glaucia Silva Brito®
Katia Andréa Silva da Costa’

Nuria Pons Vilardell Camas?®

A passagem do material para a interface sugere a criacdo de uma
cartografia que faria um inventario de pontos de transicdo e romperia
a transformagcdo ou mesmo o deslocamento dos continentes que
compdem o territério da histéria classica da arte. Precisamos localizar
as ilhas mais proeminentes, o fluxo e a direcdo da corrente, explorar
mundos possiveis e preparar a migracdo em direcdo a um universo
de bits (LOUISE POISSANT, 2009, p.09).

Este capitulo aproxima a cultura digital & educac¢do enquanto processo
de ruptura e transformacdes, constituindo-se numa perspectiva de mudanca no

pensamento e na pratica educacional. Discute-se, pois, 0s impactos culturais e
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METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

a relacdo de um novo paradigma lancado por meio de desafios a se
compreender 0s espacos formativos contemporaneos e as experiéncias
inovadoras nas metodologias aplicadas ao ensino das linguagens,
principalmente dos novos letramentos em torno da Cultura Digital. Haja vista a
sociedade contemporanea experimentar a ubiquidade tecnolégica em sua
plenitude, de que maneira pensar o saber-fazer docente se comporta e/ou
deveria se comportar diante das mudancas e transformacdes mediadas pela
ubiquidade tecnoldgica advindas da cultura digital?

Por conseguinte, é relevante destacar que cultura digital € constituida
numa complexa e ampla rede de significac6es ligadas as tecnologias digitais
da informacdo e da comunicacdo (TDIC), produzindo multiplas linguagens
(visual, icbnica, audiovisual, oral, musical, escrita) que possuem como principal
caracteristica a convergéncia, entrelacando significados em torno e métodos,
caminhos para se chegar de um fluxo continuo e ininterrupto de formacéao,
acesso a informagdo e ao conhecimento. Contudo, como organizar
metodologias e estratégias didaticas diante de tantos objetos educacionais,
géneros textuais, mundos visuais e de entretenimento que podem favorecer a
acao educativa?

Podemos considerar que estes objetos educacionais sao estabelecidos
de numerosas formas, adaptam formas de viver numa sociedade em rede
(CASTELLS, 2003), cuja evidéncia da adaptacdo humana sobressalta num
alcance natural, isto €, ha um consenso entre muitos olhares (BAUMAN, 2008;
LEVY, 1999; SANTAELLA, 2013) que observa que esta sociedade traz consigo
uma adaptacdo constante com e de objetos materiais. Isto posto, seria
apropriado depreender que a propria midia digital — oriunda da cultura digital
(codecs digitais) — pode ser vista como um conjunto de veiculos e objetos
materiais de comunicagéo, ao mesmo tempo que a amplitude de seu acesso na
sociedade hodierna permite a distribuicdo da comunicagéo do digital, mormente
por absorver caracteristicas visuais, Iimpressas/escritas, sonoras e
audiovisuais.

Para se pensar numa abordagem especifica sobre a concep¢édo de
cultura digital e, a partir desse ponto, conjecturar seu enfoque no que tange as
contribuicbes para a educacao, € relevante reconhecer, primeiramente, como

alguns estudos anteriores discutiam sobre as formas de comunicacdo e de
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cultura. Contudo, ao pensar neste aspecto da concepcéo de cultura digital, um
dos grandes desafios no ensino das linguagens € avancar para uma pratica
pedagdgica interdisciplinar, ativa e inovadora — isto &, coerente com a
intensificacdo dos usos do digital em rede e dos dispositivos mdveis na
sociedade contemporanea. Pode-se dizer, nesta perspectiva, que a
aproximacdo com a cultura digital e as repercussdes que esta apresenta no
ambito do ensino das linguagens tornou-se uma constante em pesquisas de
campos interdisciplinares e das ciéncias das linguagens, principalmente por
observarem gue as linguagens podem ser compreendidas como integrantes de
um todo expressivo e, portanto, desafiador para o ensino contemporaneo.

Na nova tessitura social a que todos estamos imersos na
contemporaneidade, pondera-se ser imprescindivel que os profissionais do
campo da educacdo apreendam/aprendam habilidades e competéncias no
campo das tecnologias digitais, visto ser cogente repensar a todo 0 processo
de ensino e aprendizagem adotado nas instituicbes escolares para que estas
ndo se tornem obsoletas e figuem a margem da cultura digital que marca a
nova revolucdo sociocultural nos dias atuais. Tal perspectiva leva a crer que
adocdo das metodologias pedagogicas inovadoras como parte integrante e
interconectada ao novo contexto educacional (interdisciplinar) possibilita
fornecer subsidios para que o sujeito social — enquanto discente — adquira
postura autdbnoma, critica e responsavel, aprendendo da maneira mais
adequada a manejar as tecnologias de informacao a seu favor — ou seja, torne-

se sujeito consciente para a alfabetizacao tecnolégica.

Integracédo da Cultura Digital na Educagéo

Ja4 em seus estudos no inicio dos anos 2000, a pesquisadora Lucia
Santaella trazia uma analogia de mistura para cultura, no entanto ao mesmo
tempo destacava diferencas entre a Cultura das Midias, a Cultura de Massa e a
Cultura Digital:

Enfim, cultura de massas, cultura das midias e cultura digital, embora
convivam hoje em um imenso caldeirdo de misturas, apresentam
cada uma delas caracteres que lhes sdo préprios e que precisam ser
distinguidos, sob pena de nos perdermos em um labirinto de
confusdes. Uma diferenga gritante entre a cultura das midias e a
cultura digital, por exemplo, esta no fato muito evidente de que, nesta
Ultima, estd ocorrendo a convergéncia das midias, um fendmeno
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muito distinto da convivéncia das midias tipica da cultura das midias
(SANTAELLA, 2003, p.27).

Para a autora, € preciso perceber distingdes, mas por outro lado essas
distincbes ndo devem levar a negligenciar o fato de que se vive numa
verdadeira hibridizagdo de todas as formas de comunicagdo e de cultura.
Assim, pode-se considerar que as marcas da cultura e os processos formativos
advindos do digital, na contemporaneidade, potencializam a expansdo de
plataformas de informacdo e de conhecimento. Constroem-se, desta forma,
novos olhares interdisciplinares a partir destas marcas culturais e inUmeras
possibilidades de aprendizagem, de aquisicdo de conhecimento e mediacao,
sobretudo, com o surgimento de novas ambiéncias. Além disso, salienta-se que
o ambiente escolar percebido como espa¢co de desenvolvimento de préticas
sociais € constantemente desafiado a assumir, integrar e conviver
harmonicamente com as transformacdes que as 0s novos recursos midiaticos e
tecnoldgicos propiciam no ambito sociocultural contemporaneo e que séo
levadas para dentro das salas de aula pelos discentes. Nota-se que, apesar de
estarmos imersos na cultura digital, € premissa 0s sujeitos sociais em situacao
escolar receberem nenhum ou pouquissimos direcionamentos sobre a
utilizacao didatico-pedagdgica dos aparelhos tecnolégicos que habitualmente
integram suas vidas.

Com a exploragdo das interfaces advindas da internet e com a
introducéo de um modo de vida e de comportamentos assimilados pela cultura
digital, marcados pela mediacédo, transformam a simplicidade de transmissao
de informacbes em obsoleta e sem fundamento, possibilitando o surgimento de
muitos questionamentos importantes sobre as disposicdes comunicacionais do
computador. Considera-se, entretanto, que estes questionamentos corroboram
0s objetivos de educar na contemporaneidade, sobretudo, por possibilitar um
processo de mediagcdo com as tecnologias digitais e, com isso, trazer ao campo
da educacao novas possibilidades de se observar os processos de ensino e
aprendizagem. Consequentemente, a estrutura de pensamento linear, advindo
da significacdo de uma tendéncia educacional tradicional, da lugar aos novos
fluxos de comunicagéo e informacgao, contribuindo de forma direta (ou indireta)

para o compartilhamento, a mediagéo e a construcdo do conhecimento.
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Uma questdo-chave estd em compreender que a cultura digital
apresenta desafios ainda mais amplos para as organizacfes de ensino,
principalmente porque para que seja difundida e trazida plenamente a
sociedade, enfrenta em seu cerne a desigualdade de acesso aos recursos
tecnolégicos, que em sua plenitude potencialmente constroem espacos
contextualmente digitais. O acesso a informacdo e ao conhecimento, neste
caso, podem ser considerados pontos principais destes espagos que se
habilitam simples ferramentas superficiais de informagéo no cotidiano, em
recursos fundamentalmente contemporaneos de acesso ao conhecimento.
Numa concepcao expandida de cultura digital, o acesso de que se fala € mais
que a disponibilidade de recursos tecnolégicos ou até mesmo o dominio e
técnica da usabilidade. Fato é que a sociedade contemporanea se encontra
diante de uma nova revolucdo sociocultural fortemente influenciada pelo
advento tecnoldgico e midiatico, visto que a organizacao social em torno das
tecnologias da informacdo era associada as profundas mudancas na
sociedade.

O fendmeno da internet e seu impacto na vida das pessoas seriam,
neste sentido, apenas uma manifestacdo a mais e com toda certeza
ndo a ultima, do novo paradigma tecnoldgico e das transformacoes
socioecondbmicas e socioculturais a ele associadas (COLL;
MONEREO, 2010, p.16).

Na perspectiva dos autores, a internet ndo pode ser vista apenas como
uma ferramenta de busca e de comunicacdo, mas que, além disso, ela
dinamiza um novo espaco global para o desenvolvimento social e por
consequéncia de discussbes acerca do conhecimento, da informacdo e da
educacao, os quais sofrem alteracdes por meio da cultura digital. Aléem disso, &
importante destacar, historicamente, como o fendmeno das tecnologias e da
internet integralizaram parte do contexto da educagao no Brasil. Embora tenha
sido a partir dos anos 90 que as politicas educacionais de inclusao digital
iniciaram um enorme investimento financeiro, por meio de programas e projetos
governamentais, pode-se dizer que o impacto deste desenvolvimento de
programas com o0 objetivo principal de integrar as tecnologias ao processo
educativo acabou por construir novas exigéncias profissionais docentes no

campo da educacdo um pouco mais tarde.
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Desta forma, pode-se dizer que educacdo formal, de um lado, vive a
intensa massificacdo do acesso a estes meios tecnoldgicos, inclusive com um
percurso da propria gestdo publica, como o0s projetos aqui contextualizados.
Contudo, ha um aspecto negativo porque este processo encaminha-se, muitas
vezes, para a massificacdo, caracterizando uma integracdo sem a reflexado
necessaria sobre o uso adequados das tecnologias. Em vista disso, entende-
se gue a efetiva participacdo da escola implica em promover a formagéo dos
profissionais que atuam na educacéo, de modo que isso possibilite condigbes
para integralizar as tecnologias digitais a cultura escolar e a pratica
pedagogica, utilizando-se 0s recursos tecnolégicos e midiaticos como
instrumentos de metodologias pedagodgicas inovadoras e coerentes para que
esses profissionais educadores se ajustem a cultura digital e as propriedades
intrinsecas das TDIC. Acima disso, € imprescindivel enxergar que se faz
necessaria uma conjuntura na qual a instituicdo escolar se assume enquanto
parte da cultura digital e, portanto, consiga se vincular com a comunidade
global, que se estrutura, dentre outros componentes, por meio das TDIC e

midias digitais.

Pensar as metodologias no ensino das linguagens na cultura digital

O aperfeicoamento e a expansédo do uso das tecnologias digitais e
midiaticas enquanto caracteristica da interdisciplinaridade pedagdgica constitui-
se como um grande desafio a ser contornado nos processos de ensino e
aprendizagem das linguagens na instituicAo escolar contemporanea,
principalmente ao se considerar que linguagens sao desafiadoras para o
ensino contemporaneo porque sao e devem ser interpretadas como expressao
do amplo e complexo contexto da cultura digital.

Uma aproximacdo do ensino das linguagens no contexto da Cultura
Digital pode estar presente numa simples traducdo de mensagens expressas
em distintas linguagens ou com o0 uso concomitante de varias delas, a um so
tempo, desenvolvendo multiplas leituras e novos letramentos. Assim, a
sensibilidade estética possibilita a instrumentalizacéo pratica e critica que pode
auxiliar na melhor compreensao, por exemplo, dos recursos da publicidade,
das midias ou a intrincada estruturacao sintatica de uma linguagem especifica,

como a linguagem utilizada por uma profissdo especifica.
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Compreender a fusdo das linguagens possibilita um trabalho do
educador mais dinamico, interdisciplinar e critico. Todavia, torna-se um desafio
constante, pois para que isso ocorra deve haver o rompimento de paradigmas,
caracterizando que o proprio hibridismo cultural® representa-se na
contemporaneidade como uma necessidade constante. Assim, € necessario
dispor de recursos que tragam os efeitos de sentido numa acao interdisciplinar,
essencial para que os alunos construam sentidos e ressignifiquem sua
habilidade estética. Este processo vislumbra novas possibilidades de dialogos
com outros campos de conhecimento e Nnovos processos estéticos.

Neste entendimento, mesmo com novas tendéncias do mundo
contemporaneo, as quais geram préticas e diversificadas estruturas, de modo
geral, esta em curso o reconhecimento do ensino das linguagens como um
trabalho de integracdo, interdisciplinar e de dialogo. Para destacar a
interdisciplinaridade, como elemento onipresente no viés cientifico, muitas
vezes distante da pratica, os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Médio, documento que j& no ano de 2002 contribuia sobre a importancia da
concepgao da interdisciplinaridade no ensino. “A interdisciplinaridade supde um
eixo integrador, que pode ser o objeto do conhecimento, um projeto de
investigacdo, um plano de intervengao” (PCNEM, 2002, p. 88).

Ao encontro desta perspectiva, as linguagens com sua
interdisciplinaridade acabam ndo chegando ao ensino sistematizado, ou seja,
aos processos escolarizantes (escola, ensino e educacdo). Porém, pode-se
constatar que ao estabelecer a relagdo linguagem-interdisciplinaridade, ha uma
repercussao em processos e praticas ilimitados, principalmente quando se
pensa integra-los ao cotidiano da pratica docente. Este desenvolvimento
possibilita a utilizacdo de uma alfabetizacdo semidtica como as linguagens da
publicidade, do jornalismo, da literatura, da arquitetura, do urbano e das
expressoes das ruas, das midias digitais, da midia televisiva, entre outras.

Pode-se considerar, nesse sentido, que a interdisciplinaridade deve ser

considerada, sobretudo, como uma epistemologia que, devido as suas

° Nas ciéncias humanas, o conceito de hibridismo ressurgiu revigorado com o historiador Peter
Burke na obra intitulada Hibridismo cultural. Segundo Burke, com a globalizacdo planetaria,
nao ha mais como evitar processos de hibridizacdo da cultura. Para o autor, o conceito de
hibridismo equivale ao de mistura, o que permite que localize tal processo e ndo, de um estado.
O autor aponta seus limites e restricdes quanto ao fenémeno do hibridismo cultual: pode
implicar a “perda de tradi¢cdes regionais e de raizes locais” (BURKE, 2003, p. 18).
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caracteristicas de integracdo, exerce um papel preponderante em todos os
campos do conhecimento artistico, cientifico e tecnologico (RIZOLLI, MARTINS
e MELLO, 2012). Para os autores, além do processo de ensino, a
interdisciplinaridade pode ser encontrada no campo da criagdo e producao,
leitura e critica, no ambito da pesquisa, na reflexdo e na curadoria. Ainda pode-
se destacar que as linguagens e seu carater interdisciplinar ampliam-se
conforme o0s saberes, seus elementos de inovagdo e permitem o
aprofundamento do conhecimento. Desta forma, como pensar o ensino das
linguagens e os elementos de inovacdo, com novas praticas, com suas
metodologias proprias no contexto da cultura digital?

A repercusséo das tecnologias e de uma cultura do digital no campo
das linguagens recria inser¢des culturais e cientificas, que segundo Domingues
(2009) devem ser analisadas em seus determinantes historicos para a
redefinicdo da existéncia humana. Para a autora, “em todas as épocas, 0s
meios e linguagens advindos de descobertas cientificas renovaram préticas e
teorias em suas implicacdes artisticas, estéticas, filosoéficas, antropoldgicas,
educacionais, politicas e econémicas” (DOMINGUES, 2009, p.25).

A ciéncia, as linguagens e as ciéncias das linguagens entrelacam-se
pelo uso das tecnologias digitais em tematicas imbricadas, em projetos e focos
de estudo e ensino hibridizados pela 6tica de profissionais que se influenciam
por este olhar e por esta trajetoria, parafraseando Domingues (2009)
esboroando as fronteiras entre o que é dominio do campo das linguagens ou
da ciéncia. Sendo a tecnologia um produto da ciéncia, a reflexdo mais
apropriada € de dizer que os locais sagrados de algumas linguagens, como € o
caso da arte abrem-se para a interatividade profana, uma vez que o0s
elementos culturais sdo remixados por midias que se tornam metamidias, pois
segundo Monovich (2004, p.36 apud DOMINGUES, 2009, p.28),

Ultrapassadas dicotomias do natural/artificial,  micro/macro,
real/virtual, entre outros paradigmas que assolam pesquisas
cientificas e artisticas, os modelos classicos de estabilidade e
equilibrio tornaram-se insuficientes para dar conta de narrativas
existenciais em estados de flutuagéo, dissipagéo e auto-organizacao,
0s quais misturam realidade biolégica e realidade tecnoldgica, numa
caracterizagdo tecnocientifica da cultura em patamares do pos-
humano.
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A cultura digital trata-se, portanto, de uma abertura em que as
discussbes estdo disponiveis ao coletivo, diferentemente de analises e
metodologias que permeiam em seu ndcleo uma epistemologia classica. Desta
forma, a cultura digital possibilita alteracdbes nos modos de producédo de
conhecimento, nos modos de producdo artistica que possibilitam uma
“‘morfogénese digital” (DOMINGUES, 2009). Esta contemplagdo da autora
encaminha-se para que o ensino das linguagens, de modo geral, traduz-se na
contemporaneidade em imagens, sons e textos, aos quais passam pela
ampliacdo da distribuicdo e da fruicdo da arte ndo destinada ao espetaculo
fechado e estavel, mas na repercussdo de ambientes imersivos e interativos da
midia digital.

Ao passo que estes ambientes configuram espacgos culturais e
educacionais com perspectivas interdisciplinares, ubiquas e inovadoras,
principalmente por pensar que se apropriando da concepc¢ao de morfogénese
utilizada por Broeckmann (2004), na qual o digital se coloca nos processos de
criacdo, recombinacgao e simulacdo, com imagens, sons e textos assumindo um

carater performatico das plataformas interativas.

Para compreender o ciberespaco, meio formado por um sistema de
imagens que sdo autbnomos e independentes do espaco real, faz-se
necessario traduzir nossa experiéncia, nosso conhecimento cultural e
simbolico para que possamos habita-lo, pois € necessério transformar
este ambiente em algo que faca sentido para o usuéario. Ressaltamos
gue a obra s6 existe ou tem sentido na medida em que o espectador
interage com ela denotando assim o aspecto humanizador desta
tecnologia (SILVA; MEIRA, 2012, p.9).

Desta forma, o ensino das linguagens deve considerar que ha um
hibridismo nas linguagens, em que uma “fungdo sensorial e sinestésical® se
entrelagca com outra, sinestesicamente, sem emendas, inconsutil, nas conexdes
do corpo com o computador” (DOMINGUES, 2009, p.37). Portanto, cabe
observar que a natureza da funcdo sensorial e sinestésica, proposta por
Domingues (2009), configura-se por meio da sua natureza digital e pelas

experiéncias das interfaces e softwares, enfim pelos sistemas interativos. Para

10 Para Domingues (2009) na passagem da TV para o hibridismo digital aberto pelo acesso de
dados, ao qual possui forte influéncia da cultura do digital, as implicacdes filos6ficas da
interatividade fazem com que as Teorias de Guy Debord sobre a “Sociedade do Espetaculo”,
as questdes da “Sociedade do Controle e Vigilancia” de Michel Foucault e os simulacros de
Jean Baudrillard passem a ser simulacdes digitais, ampliadas pelo poder dos dispositivos
interativos de macular a aura das midias.
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a autora, a interatividade pressupde um estado de alerta constante que implica
em escolhas multiplas através de conexdes e imersfes em ambientes virtuais.
A postura do receptor/espectador, para a autora, passa a ser ativa, huma
interferéncia constante, para que haja a experiéncia artistica com a interacao
entre homem e as tecnologias digitais, numa releitura da autora que em cita
Baudrillard destaca esta interagdo, mesmo em se tratando de simulaces
digitais, sdo ampliadas pelo poder intenso dos dispositivos interativos, pois

estes maculam a aura das midias.

Reflexdes finais

Para este pensamento que reflete acerca de um percurso pleno da
integracéo das tecnologias digitais, primeiramente nas mudancas do processo
de socializacdo educacional, num sentido intermediario, nas mudancas das
concepcles epistemologicas e, por fim, nas mudancas no projeto de vida
evidenciam, contudo, que deve haver uma preocupacao intensa no processo
de formacdo, tendo em vista que a construcdo de uma formacéo
contemporaneamente deve se adaptar a este ciclo de mudancas. Embora
tenhamos um mundo novo que se projeta para a cultura digital, € necessario
atentar que os instrumentos culturais desse contexto — as TDIC — podem e
devem ser usufruidas como algo além do aspecto Iudico ao sujeito discente,
visto que a integralizacdo desses instrumentos as metodologias pedagogicas
inovadoras torna-se ponto de referéncia para a pratica educativa perpetrada no
ambiente escolar.

Por consequéncia dessa leitura do contexto educacional atual,
depreende-se que é interessante estimular a reabilitacdo da préatica pedagogica
docente para que esta seja voltada ao conceber o discente como construtor de
seu proprio conhecimento e de sua propria histéria por meio da assungéo
consciente — possibilitada pelo professor que se mostra como mediador entre o
discente 0 meio que 0s cerca — dos instrumentos socioculturais disponibilizados
na era digital contemporanea. Essa leitura concorda Almeida (2009, p.30) ao
afirmar que “a leitura deste mundo ndo pode ser feita com 0s mesmos
instrumentos de mundos passados”. Os instrumentos tecnoldgicos sozinhos

nao sdo capazes de propiciar ou garantir acesso a cidadania plena, antes disso
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€ preciso que o sujeito social tenha capacidade de ler, mas mais que apenas
depreender sons e letras, saiba interpretar o mundo — inclusive da cultura
digital e da rede de comunicacao que o cerca — com capacidade de reflexao e
critica, o que pode e deve ser alimentado no ambiente escolar, inclusive.
Assim, torna-se importante reconhecer que este cenario constituido
com a integracdo da cultural digital traz fortes repercussdes a educacao,
sobretudo por considerar uma mudanca efetiva na construcdo do
conhecimento, pois por se tratar de um processo educativo, deve-se verificar
como na Otica de Resende (2014): os conhecimentos locais, tradicionais e
populares se associam aos conhecimentos globais e contemporaneos. Entao,
quando se verifica as repercussdes da cultura digital na educacgédo, e
considerando que a inclusdo das TDIC na educacdo demanda politicas
publicas voltadas a inclusdo social e para a insercdo da populacdo na
sociedade digital, ndo se pode deixar de observar que para além dos
processos de ensinar e aprender, ela também estimula a geracdo de
autonomia dos campos sociais e politicos. Reitera-se, portanto, a importancia
da formacao dos profissionais da educacdo como um todo em articulagdo com
o trabalho pedagdgico interdisciplinar e com um curriculo integrador da cultura
digital - como forma de representacdo e producdo de conhecimentos
instrumentalizados por recursos tecnoldgicos e midiaticos englobados de forma
critica pelos docentes e transformados em metodologias pedagdgicas

inovadoras na corrente contemporaneidade.
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: ESTRATEGIAS PARA
PROMOVER A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Karyn Liane Teixeira'!

O presente capitulo tem como objetivo elencar algumas praticas de
ensino que se qualificam como metodologias ativas de aprendizagem e, dentre
elas, destacar uma abordagem especialmente significativa: a aprendizagem
baseada em projetos. As demandas por propostas inovadoras em contextos
educativos vém se fortalecendo progressivamente e estdo suscetiveis aos
avancos cada vez mais efetivos das tecnologias digitais de informacédo e
comunicacéo (TDIC).

Porém, ao analisarmos o processo internamente, presenciamos que em
pleno século XXI ainda ha resisténcias quanto a apropriacdo do uso das TDIC
no cenario educacional, cuja pratica ainda é um desafio que envolve diversos
impasses. Perrenoud (1999) aponta como um dos fatores a lentiddo em relacéo
ao avanco do trabalho dos professores justamente por ndo haver uma
dependéncia em relacdo ao uso das novas tecnologias e “porque suas
condi¢cbes de trabalho e sua cultura profissional instalam os professores em
rotinas” (PERRENOUD, 1999, p.12). Essa mudanca gradual no trabalho do
professor, na tentativa de se ajustar as necessidades geradas por um novo
perfil de aluno, permite, muitas vezes, a adaptacdo de metodologias
equivocadas que se costuram como “uma colcha de retalhos” sem que haja
uma integracao coerente entre elas durante as praticas pedagogicas.

Conhecer as diversas metodologias inovadoras, integra-las ao curriculo
escolar e promover a aprendizagem significativa é, portanto, um dos objetivos
deste artigo. E isto se torna fundamental quando temos novos perfis de aluno e

de professor se construindo paulatinamente.

11 Mestre em Educacdo: Educacdo e Tecnologias Digitais pela Universidade de Lisboa.
Especialista em Informatica na Educacdo pelo Instituto Brasileiro de Pés-Graduacao e
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Aprendizagem, professora orientadora de Trabalhos de Conclusao de Curso e Orientadora de
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A aprendizagem é considerada significativa quando ocorre, durante os
processos mentais, a interacdo entre 0s conhecimentos ja presentes na
estrutura cognitiva e novos conhecimentos, sendo que essa interacao é logica
(ndo-arbitraria) e substantiva, ou seja, possui substancia para que um conceito
possa ser explicado com as préprias palavras de quem o aprendeu (AUSUBEL,
2003). Sendo assim, € extremamente relevante que sejam considerados os
conhecimentos prévios que os aprendizes ja possuem (AUSUBEL, 2003).

Para facilitar a aprendizagem significativa, “ndo ha receitas, mas ha
estratégias” (MASINI; MOREIRA, 2008, p.36). A estratégia facilitadora deve
relacionar o que aluno esta aprendendo na escola com o seu dia a dia, fazendo
uma ponte entre o conhecimento cientifico e o mundo em que ele vive.
(AUSUBEL, 2003). Esta relagéao implica em repensar metodologias tradicionais
gue ndo se adequam a um mundo conectado.

Durante processo de reavaliacdo de metodologias de ensino presentes
nos espagos educacionais, torna-se imprescindivel conhecer as diversas
metodologias ativas de aprendizagem que fortalecem as relagcées professor-
aluno e que se apropriam das TDIC de maneira mais substancial e efetiva.

Esse artigo pretende apresentar apenas um panorama sobre algumas
metodologias ativas que promovem a aprendizagem significativa, com enfoque

mais acentuado na Aprendizagem Baseada em Projetos.

Metodologias ativas de aprendizagem
As metodologias ativas consideram o aluno como sujeito central da sua
aprendizagem, buscando sempre o desenvolvimento da autonomia e da

responsabilidade dentro deste processo. Assim, conforme Barbosa e Moura,

a aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o assunto
em estudo — ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e
ensinando — sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés
de recebé-lo de forma passiva do professor. Em um ambiente de
aprendizagem ativa, o professor atua como orientador, supervisor,
facilitador do processo de aprendizagem, e ndo apenas como fonte
Unica de informacéo e conhecimento (2013, p.55).

Partindo desse pressuposto, observamos que tanto o professor quanto o
aluno tém papéis especificos a desempenhar. Um aluno passivo,
desinteressado e ndo comprometido com sua propria aprendizagem de forma
alguma tera éxito, independente da metodologia utilizada. Ausubel (2003)
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afirmava que a aprendizagem significativa requer um aluno disposto a
aprender, ou seja, psicologicamente motivado. As metodologias ativas
precisam envolver os alunos com propostas de atividades motivadoras,
desafiantes, que envolvam tomadas de decisbes e promovam a autoavaliacao
(MORAN, 2015). As demandas da aprendizagem ativa requerem alunos
proativos e comprometidos com a transformagao da realidade. Assim, “se
queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar inUmeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa” (MORAN, 2015, p.17).

Por conseguinte, o professor também desempenha, neste processo, um
papel bastante diverso da figura centralizadora e detentora soberana do
conhecimento. Dependo da filosofia pedagdgica, ele pode vir a se tornar um
problematizador, um colaborador, um tutor, um mediador da aprendizagem e
até mesmo um curador de conteudo. Felizmente, a “educagao bancaria”, em
que o professor “deposita” seus conhecimentos e suas ideologias (FREIRE,
2009), vem sendo duramente criticada por educadores que se preocupam e se
comprometem com a aprendizagem significativa. De nada adianta fornecer
respostas “prontas e acabadas” quando se pretende desenvolver o
pensamento critico do aluno e orientd-lo para a resolucdo de problemas.
Vygotsky (1984) defendia que a autonomia do aluno na sua prépria
aprendizagem, mediada pela acdo pedagodgica, é fundamental para o seu

préprio desenvolvimento:

se a crianga resolve o problema depois de fornecermos pistas ou
mostrarmos como 0 problema pode ser solucionado, ou se o
professor inicia a solugdo e a crianga a completa, ou, ainda, se ela
resolve o problema em colaboracdo com outras criancas - em
resumo, se por pouco a crianga ndo € capaz de resolver o problema
sozinha - a solugdo ndo é vista como um indicativo de seu
desenvolvimento mental (VYGOTSKY, 1984, p.57).

Definir os papéis dos atores nas praticas pedagogicas torna-se
fundamental para que as metodologias ativas resultem em aprendizagem
significativa. O conceito de “atividade”, inerente a estas metodologias,
pressupde alunos e professores protagonistas do processo de aprendizagem.
Isto porque, acreditar em uma metodologia “milagrosa” ou “salvadora”, é sofrer
com a ilusdo de um resultado que ndo condiz com a realidade. Conhecer a
proposta de cada metodologia, analisar a realidade educacional e integra-las

de modo efetivo é primordial para buscar uma educacgdo inovadora e de
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qualidade.

A seguir, um infografico que apresenta, de maneira mais generalizada,

algumas das metodologias ativas presentes nas instituicbes de ensino:
QUADRO 1 - METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

ESTUDO DE CASO

“Os alunos empregam conceitos ja estudados
para a andlise e conclusdes em relagdo ao
caso. Pode ser utilizado antes de um estudo
teérico de um tema, com a finalidade de
estimular os alunos para o estudo. O estudo
de caso é recomendado para possibilitar aos
alunos um contato com situagfes que podem
ser encontradas na profissdo e habitua-los a
analisa-las em seus diferentes angulos antes
de tomar uma decisdo” (BERBEL, 2011,
p.31).

APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROBLEMAS (PBL)
Desenvolvida em etapas ou fases, originou-se
no final dos anos 1960 no Canada para os
cursos de Medicina (FONSECA; MATTAR,
2017). Consiste em compreender o problema
a ser investigado, criar hip6teses para
resolvé-lo, analisar o problema, definir
inquiricdes, determinar objetivos, desenvolver
estudos em grupo e individuais, elaborar e
apresentar a sintese dos resultados
(ARAUJO, apud BARBOSA E MOURA, 2013).

SALA DE AULA INVERTIDA
"Um dos modelos mais interessantes de
ensinar hoje é o de concentrar no ambiente
virtual o que é informacéo béasica e deixar para
a sala de aula as atividades mais criativas e
supervisionadas. E o que se chama de aula
invertida" (MORAN, 2015, p.22).

\

APRENDIZAGEM POR PARES (PEER
INSTRUCTION)

Os alunos interagem entre si, explicando uns
aos outros os conceitos estudados e atuam na
resolucdo de problemas. Eles precisam se
preparar antecipadamente, uma vez que
também atuam como tutores na aprendizagem
dos colegas (FONSECA; MATTAR, 2017).

50



METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETOS
Também apresenta fases ou etapas que
visam a solucdo de problemas a partir de uma
problematizac¢éo da realidade.

Fonte: http://pixabay.com

As TDIC frequentemente sdo utilizadas como recursos didaticos
potencialmente significativos (AUSUBEL, 2003) nas praticas pedagdgicas
ativas. Porém, as novas tecnologias nem sempre estdo presentes, pois
envolvem recursos financeiros, infraestrutura satisfatéria e formacao técnico-
pedagdgica continua dos agentes educacionais. Moran (2015, p.23), assegura
que

em escolas com menos recursos, podemos desenvolver projetos

significativos e relevantes para os alunos, ligados a comunidade,
utilizando tecnologias simples como o celular, por exemplo, e
buscando o apoio de espagos mais conectados na cidade. Embora
ter boa infraestrutura e recursos traga muitas possibilidades de
integrar presencial e online, conheco muitos professores que
conseguem realizar atividades estimulantes, em ambientes
tecnolégicos minimos.

O surgimento do ensino hibrido (blended learning) vem permeando as
praticas pedagdgicas nas metodologias ativas por combinar diversos cenarios,
estruturas e recursos gque reduzam custos originados pelas estruturas fisicas e
permitam a aprendizagem em ambientes virtuais. E uma das metodologias
ativas que se desenvolvem com efetividade em ambientes hibridos é a

Aprendizagem baseada em projetos.

Aprendizagem baseada em projetos

O pedagogo norte-americano John Dewey (1859-1952) € considerado
um dos pioneiros no uso de projetos para efetivagao da aprendizagem. “Dewey
considerava que o0s projetos realizados por alunos demandam
necessariamente a ajuda de um professor que pudesse assegurar 0 processo
continuo de aprendizagem e crescimento” (BARBOSA; MOURA, 2013, p.61). A
estruturacdo de um projeto precisa ser cuidadosamente planejada e possuir
etapas definidas e integradas com inicio, meio e fim. As fases ou etapas
previstas e contempladas em um projeto podem variar conforme a necessidade

Oou 0s objetivos estabelecidos. Apresento, a seguir, algumas etapas a serem
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consideradas na construcdo de um projeto didatico e suas implicacoes:
a) Tema

Definir uma situagdo problema nem sempre € uma tarefa simples. Na
aprendizagem baseada em projetos a motivagdo € um dos pontos chaves para
a efetivacdo da aprendizagem significativa. Portanto a problematica a ser
investigada deve partir dos préprios alunos, tendo o professor como um
mediador e facilitador do processo. E nhem todo o conteudo curricular gera uma

problematizacéo que justifique um projeto para soluciona-lo.

Nao pensamos ensinar 0 uso de crase através da Problematizacéo,
nem a traducdo de palavras do portugués para outra lingua, ou o
célculo de certas expressdes matematicas... O que de social, ético,
econdmico ou politico estaria ai implicado? H& certamente temas que
serdo mais bem aprendidos com uma ou mais alternativas
metodolégicas da imensa lista & nossa disposicdo na literatura
pedagégica (BERBEL, 1998, p.142).

Os proprios alunos podem, por meio da observacao, identificar situacées
gue merecem um tratamento investigativo. Vale destacar a importancia de nao
se fabulizar um problema e sim explorar situacdes reais. Pode ser um problema
na comunidade, um conteddo curricular em que os alunos encontram mais
dificuldade ou até mesmo um problema social que vem sendo destaque nas
midias. A flexibilidade de tornar-se um projeto interdisciplinar permite que
contetidos gramaticais ou operacdes aritméticas sejam contemplados durante a
execucdo do projeto, sem, necessariamente dedici-los uma investigacéo
especifica. A observacdo atenta, 0s questionamentos e 0 registro sistematico
de informagdes ajudam a evidenciar um problema relevante sem fugir do tema
(BERBEL, 1998). Para tanto, faz necessério a formulacdo de uma questédo
norteadora que sera o principal foco durante todas as etapas do projeto. Para
Bender (2014, p.23), “os alunos devem perceber o projeto de ABP
[Aprendizagem Baseada em Projetos] como sendo pessoalmente significativo
para eles, a fim de alcancarem o maximo de envolvimento na resolu¢cdo do
problema”.

b) Equipe participante do projeto

O comprometimento dos alunos é fundamental para alcangar os
resultados almejados. Organizar alunos em equipes, com tarefas e
responsabilidades diferenciadas, pode trazer mais dinamismo e motivagdo ao

projeto. Eles devem envolver-se também no planejamento das atividades e na
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elaboracao das etapas do cronograma do projeto.
c) Objetivos

Todo projeto visa o desenvolvimento de algo. No caso da aprendizagem
baseada em projetos, a efetivacdo da aprendizagem significativa requer o
desenvolvimento de habilidades e competéncias nos alunos de modo que eles
consigam transformar a realidade em que vivem. Aprender o conteudo
curricular abordado é apenas um dos objetivos a serem alcancados. Os alunos
deverdo desenvolver, conforme estruturacdo da taxonomia de Bloom, a
capacidade de lembrar informacdes, interpretar, aplicar o conhecimento em
situacdes concretas, analisar e decompor um problema, sintetizar um assunto e
avaliar evidéncias (FERRAZ, 2010).

d) Atividades

Assim como € caracteristica de todo o projeto, a atividades também
devem ser dinamicas. Realizar pesquisas, formular hipéteses e definir
estratégias sdo agdes que devem ser protagonizadas pelas equipes. “Criar
oportunidades para a reflexdo dos alunos dentro de varios projetos € aspecto
enfatizado por todos os proponentes da ABP” (BENDER, 2014, p.32).

As TDIC podem se tornar excelentes recursos pedagdgicos para as
fases de execucdo do projeto. Mesmo com custo baixo, um projeto tem seu
éxito investindo em recursos humanos. Os recursos educacionais digitais
(RED) se tornam instrumentos valiosos quando utilizados de maneira efetiva.
As redes sociais permitem a comunicacdo em largo alcance. A escrita
colaborativa, como Blogs e Wikis, possibilitam a coparticipagéo e a sinergia. E
0s conteudos podem ser desenvolvidos nos mais diversos canais digitais, pois
ha inumeras ferramentas gratuitas para producdo de linhas do tempo,
quadrinhos, videos, podcasts e mapas conceituais.

Para coleta de dados e informacdes os alunos tém, a sua disposicao,
ferramentas de surveys e questionarios gratuitos na internet. Ferramentas de
apresentacao, tais como Prezi, inovam na apresentam do produto final e
possibilitam o registro das principais etapas do projeto.

e) Acompanhamento

O professor pode criar oportunidade tanto de trabalho colaborativo

quanto individualizado em determinadas fases do projeto. O acompanhamento

requer um educador atento e participativo, que questiona, argumenta, orienta e
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desafia os seus alunos na busca pela resolucdo do problema. Promove a
avaliacdo continua em todas as etapas, faz ajustes quando necessario e da
feedbacks significativos. Nesta fase, a hibridizagdo do ensino oportuniza uma
comunicacdo mais efetiva quando professores e alunos exploram sala de aulas
virtuais e momentos presenciais para discusséo de ideias.
f) Concluséao

Nesta etapa sédo apresentados os resultados ou produtos gerados no
projeto, que podem culminar em sites, fotos, exposicoes e apresentacdes
fisicas ou digitais, por exemplo. As TDIC se diferenciam por uma disseminacéo
mais abrangente do resultado do projeto a toda comunidade envolvida. Berbel

(1998, p.152) enfatiza também que

“os resultados deverdo voltar-se para algum tipo de intervencdo na
realidade, na mesma realidade na qual foi observado o problema,
imediatamente, dentro do nivel possivel de atuacdo permitido pelas
condicbes gerais de aprendizagem, de envolvimento e de
compromisso social do grupo”.

g) Avaliacao

Com os registros realizados durante todas as etapas do projeto, o
processo de avaliacdo dos alunos se torna mais auténtico. Na aprendizagem
baseada em projetos a verificagdo da aprendizagem ndo ocorre apenas por
meio de respostas que podem estar certas ou erradas. Os questionamentos
devem possuir um valor sociocultural e possibilitar novas indagacdes que
despertem a curiosidade dos alunos (AUSUBEL, 2003), valorizando
habilidades e competéncias desenvolvidas. Promover a autoavaliacdo, de
modo que o aluno também reflita sobre seu préprio despenho, contribui para a

construgéo da sua inteligéncia.

Reflexdes finais

A adocdo das metodologias ativas oportuniza experiéncias Unicas de
aprendizagem significativa tanto para alunos quanto para os professores, mas
demandam o egresso da chamada “zona de conforto”. A aprendizagem
baseada em projetos requer interferéncia direta em outras areas que
ultrapassam as proprias limitagdes curriculares ao mesmo tempo em que se
embrenha em situacfes reais. A flexibilidade e a adaptacdo a realidade dos
alunos tornam o processo mais dinamico e criativo, combinando ambientes

formais e informais de aprendizagem (MORAN, 2015). O Ensino a Distancia,
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que cresce e se qualifica progressivamente no mundo todo, limita-se
potencialmente quando direciona seus ambientes virtuais a foruns e
ferramentas digitais restritas, que nao exploram toda a capacidade favorecidas
pelas TDIC (FONSECA; MATTAR, 2017).

Um dos principais discursos de resisténcia envolve o alto custo das
TDIC para a viabilizacdo de um projeto pedagdgico. As metodologias ativas
preveem a integracao das TDIC pelas suas potencialidades na aprendizagem,
mas é possivel conciliar metodologias ativas com pouca ou nenhuma
tecnologia digital ou virtual. Mais importante do que isto, € reconhecer a
realidade em que os alunos vivem e valorizar seus conhecimentos prévios. O
proprio aluno precisa entender-se como sujeito ativo e participativo do
processo, uma vez que essa nao € a realidade de muitos alunos, que ainda
permanecem passivos e preocupados mais com a memorizacdo do que com a
criticidade. Esse novo perfil de aluno demanda muita disciplina, proatividade e
integracdo em equipe, habilidades que n&o costumam desenvolver-se no
ensino tradicional.

Especialmente quando se trata da Aprendizagem baseada em projetos,
nem sempre ha clareza na elaboracdo de situacdes problemas relevantes e
condizentes com os contetdos curriculares. Tampouco existe tempo habil
previsto para muitos projetos durante o ano letivo. Outro fator que convém
destacar € que as metodologias ativas, tais como a aprendizagem baseada em
projetos, ndo subentende a abolicdo das aulas expositivas (BARBOSA;
MOURA, 2013). Estas se tornam necessarias para os mais diversos fins, como
introduzir contetdos ou reforcar pontos importantes do curriculo. Combinar
metodologias ativas, explorar o potencial de cada uma, errar e acertar, faz
parte das experiéncias que promovem a aprendizagem significativa. A questao
mais importante € ndo deixar de fazer por medo de errar. Nao ha outra forma
de conseguir resultados melhores, como a aprendizagem significativa,
mantendo as metodologias tradicionais que ja néo trouxeram resultados

satisfatérios no passado.
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9

TECNOLOGIAS E METODOLOGIAS NA EDUCACAO A DISTANCIA:
PASSADO E PRESENTE

Adriano Willian da Silval?

Cleverson Pereira Leal®?

A Educacéo a Distancia (EaD) tem se popularizado no Brasil nos ultimos
anos. Sao diversas as Instituicdes que ofertam cursos nesta modalidade, desde
a educacéo béasica até o ensino superior. Portanto, compreender a historia e as
transformacdes da EaD ao longo do tempo se faz necessario para conhecer a
histéria da educacéo no Brasil.

De acordo com a Associagao Brasileira de Educacdo a Distancia
(ABED), a Educacéo a Distancia (EaD) € a modalidade de educacdo em que as
atividades de ensino e aprendizagem sao desenvolvidas em sua maioria “sem
que alunos e professores estejam presentes no mesmo lugar a mesma hora”
(ABED, 2006, p.1). Portanto, considera-se que a informagao pode ser obtida
em todos os lugares e em qualquer época, pois as tecnologias estdo presentes
alterando as formas e metodologias de ensino e aprendizagem.

No nosso pais, a Educacgéo a Distancia somente comecou a ser alvo de
estudos académicos e cientificos nas Ultimas décadas. Poucas informacdes
sobre metodologias, avaliacbes e numeros de alunos que utilizam essa
modalidade educacional estdo disponiveis no nosso pais, demonstrando que

h&a muito o que ser investigado neste setor. De acordo com Sanches (2009,
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p.445), os levantamentos oficiais sobre EaD, portanto, fazem recortes que
permitem avaliacdes limitadas de questdes importantes como aproveitamento,
evasao escolar, metodologias, entre outras.

Além disso, as transformacdes sociais pelas quais passa a nossa
sociedade trazem consigo mudancas nos paradigmas educacionais e
consequentemente na gestdo da Educacdo a Distancia, inclusive na sua
estrutura e nas metodologias utilizadas no seu desenvolvimento pedagdgico,
gue incluem novas tecnologias educacionais. Para Torres e Fialho (2009, p.
456) a tecnologia da educacao € reflexo do modelo mental das pessoas do
novo milénio, inseridas no contexto frenético da falta de tempo.

Por isso, é de suma importancia conhecer as metodologias de ensino
que agregam diferentes formas de ensino e aprendizagem para os individuos,
levando a sua completa formacéo. A diferenciacdo entre a EaD ofertada hoje e
aguela de tempos atras, pode ser compreendida sob a otica dos meios

tecnologicos entdo disponiveis para oferta dos diversos cursos.

Um breve relato sobre as tecnologias na EaD

As primeiras experiéncias de Educacédo a Distancia no Brasil se deram
por meio de correspondéncias, através do uso de servicos postais e dos
sistemas de transporte ferroviarios e rodoviarios que permitiam a distribuicéo
dos materiais didaticos impressos para as mais diversas localidades e regifes
do pais.

No Brasil, na década de 1960, através da grande difusdo dos radios
junto a populagéao brasileira, inclusive a rural, o Governo Brasileiro e a Igreja
Catdlica criaram o Movimento de Educacdo de Base (MEB), que visava a
alfabetizacdo de adultos, através da Radio Educativa. Estes cursos e o0s
enviados por correspondéncia pelo Instituto Universal Brasileiro (14lUB), criado
em 1939 na cidade de Sao Paulo, constituiram experiéncias de popularizacao
da educacéo a distancia no Brasil.

Os cursos ofertados pelo IUB3 e por correspondéncia eram ofertados

nas areas de eletronica, fotografia, datilografia, corte e costura, dentre outros.

14 |UB: Instituto Universal Brasileiro. Segunda escola de Educacdo a Distancia fundada no
Brasil em 1941 (http://www.institutouniversal.com.br).
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Esta Instituicdo até hoje atua na formacao a distancia de pessoas com cursos
de qualificacéo e capacitacao técnica, agora, no formato on-line.

Porém, também é importante destacar algumas iniciativas de educacgéo
a distancia via televisdo, os chamados telecursos. Neste caso, podem ser
citadas a oferta de cursos televisivos via fundacdes culturais, como a Fundacao
Roberto Marinho'®, que atingiram varias pessoas em diversos recantos do pais.

De acordo com Alves (2009, p. 9), o Brasil estava na vanguarda do
desenvolvimento da Educacé@o a Distancia até os anos 1970, porém depois
dessa época outras nacbes avancaram e 0 pais se estagnou, sendo que
somente no fim dos anos 1990 é que algumas acdes tornaram a colocar o pais
na rota do desenvolvimento da Educacdo a Distancia. Devido as grandes
dimensdes territoriais do pais, o radio, as correspondéncias e a televisdo foram
recursos muito utilizados de ensino na modalidade a distancia em diversos
niveis e para diversas faixas etarias, concentrando-se, porém, na oferta de
cursos para o publico adulto.

O avanco da tecnologia conduziu a utilizagdo de outros recursos de
EaD, tais como e-mails, chats, foruns, videoconferéncias, etc. Esses meios
digitais sdo muito interativos e permitem uma educacdo em tempo real e a
qualquer época.

Segundo a Universidade Virtual Brasileira (UVB) (2002, p.14) ha trés
geracbes de EaD: a primeira modalidade que corresponde a educacdo por
correspondéncia e que foi predominante no Brasil até a primeira metade do
século XX; a segunda, relacionada a utilizacdo de canais de radio e televisédo
para transmissao de aulas que podiam ser gravadas e assistidas a qualquer
época, predominante nos anos 1970 a 1990 e a terceira, relacionada ao uso de
meios digitais de comunicagdo através de mails, chats e web conferéncias,
com bastante interatividade garantida pela internet.

Do ponto de vista legal, a primeira regulamentacao a nivel de legislacéao
federal para o EaD foi a Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional (LDB),
promulgada em 12 de dezembro de 1996, a LDB 9394/1996. Nela esta definida

no artigo 80 a educacdo a distancia em todos os niveis de ensino:

15 Fundagdo Roberto Marinho: entidade brasileira que desenvolve atividades de
desenvolvimento de ensino-aprendizagem, cultural e patrimdénio histérico e ambiental.
Disponivel em: http://www.frm.org.br/
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Art. 80. O Poder Publico incentivard o desenvolvimento e a
veiculacdo de programas de ensino a distancia, em todos os niveis e
modalidades de ensino, e de educacéo continuada.

8§ 1° A educacdo a distancia, organizada com abertura e regime
especiais, ser4 oferecida por instituicbes especificamente
credenciadas pela Unido.

§ 2° A Unido regulamentara os requisitos para a realizacdo de
exames e registro de diploma relativos a cursos de educacdo a
distancia.

§ 3° As normas para producéo, controle e avaliacdo de programas de
educacdo a distancia e ensino, podendo haver cooperacdo e
integracao entre os diferentes sistemas.

§ 4° A educacéo a distancia gozara de tratamento diferenciado, que
incluira:

| - custos de transmissdo reduzidos em canais comerciais de
radiodifusdo sonora e de sons e imagens e em outros meios de
comunicacao que sejam explorados mediante autorizagdo, concessao
ou permisséo do poder publico; (Redacdo dada pela Lei n° 12.603, de
2012)

Il - concessao de canais com finalidades exclusivamente educativas;
Il - reserva de tempo minimo, sem 6nus para o Poder Publico, pelos
concessionarios de canais comerciais.

7

Nota-se através deste artigo que € o Poder Publico que tem a
incumbéncia de fazer a producéo, avaliagdo e controle dos programas de
educacdo a distancia, inclusive abrindo vazdo para o disciplinamento dos
canais de comunicacdo que podem ser utilizados nesta modalidade de
educacado. Atente-se que 0 artigo em nenhum momento determina que apenas
o Poder Publico pode ofertar cursos nesta modalidade de ensino, ao contrério,
expbe claramente que a este cabe o incentivo a oferta de cursos dessa
natureza. Além disso, a legislacdo também esclarece que as Instituicdes que
ofertam educacéo a distancia devem ser credenciadas pela Unido e que esta
deve ser ofertada em regimes especiais, ndo discriminando o significado de
“especiais”. Quanto a validagdo dos diplomas dos cursos a distancia, isto é,
exames e registro dos diplomas, fica explicito na lei que cabera a Unido

regulamentar essas questoes.

A televiséo e suas contribui¢cdes para a EaD

A televisado no Brasil desde a sua primeira transmisséao, pela TV Tupi em
julho de 1950, teve o0 seu papel de importancia e contribuicbes para a
educacdo, mesmo que de forma indireta. Inicialmente somente as pessoas de
classe alta tinham acesso e podiam comprar um aparelho de televisédo, foi
entdo que o empresario Francisco de Assis Chateaubriand Bandeira de Mello,

conhecido popularmente por Assis Chateaubriand, dono da TV Tupi, teve a
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brilhante ideia de colocar em pontos estratégicos de S&o Paulo, diversos
aparelhos de televisdo para que a classe menos favorecida e qualquer
individuo que estivesse passando por aquele local tivesse acesso a
informacdo, assim também contribuindo para a disseminacdo deste meio de
comunicacao.

A televisdo iniciou um papel mais efetivo e contundente no meio
educativo e académico em 1968 atraves da Universidade Federal de
Pernambuco — UFPE, que por meio de suas politicas educacionais da época
criou a TV Universitaria a qual mantém até os dias atuais e faz parte do Nucleo
de TV e Réadios Universitarias — NTVRU desta instituicdo publica de ensino. A
partir deste periodo, a contribuicdo da televisdo para a Educacao a Distancia —
EaD alavancou de forma exponencial em diversas instituicdes de ensino,
inicialmente com atuacdo de forma mais regionalista e posteriormente com a
chegada das torres de satélite ao Brasil, comecam a nova etapa de expansao
do EaD de formar mais generalizada e com possibilidades de transmissao em
rede nacional.

No ano de 1978 a Fundacdo Padre Anchieta, em conjunto com a
Fundacdo Roberto Marinho criam o Telecurso 2° Grau, programa de cunho
educativo e transmitido pela Rede Globo de Televisdo. Como na ocasido a
emissora de televisdo tinha grande popularidade, o programa conseguia atingir
uma enorme parcela da populacdo que nédo tinham concluido o curso
propedéutico do 2° grau (conhecido nos dias atuais como curso médio), com
grande interesse em estudar mas nao tinham condi¢des financeiras ou de
locomocéao para acesso a educacao.

O programa Telecurso 2° Grau teve uma repercussdo muito grande a
nivel nacional, tanto que no ano de 1981 da abertura para o Telecurso 1° Grau
e no ano de 1995 é criado o Telecurso 2000 Profissionalizante, sendo que as
aulas eram gravadas previamente e transmitidas pela televisdo, os alunos que
tinham dificuldades sobre os contetdos devido a falta de tutoria, precisavam
recorrer aos recursos que tinham préximo da sua comunidade local, em
consulta através de bibliotecas, professores ou colegas para sana-las. Apesar
do sucesso destes programas, havia uma certa evasao dos estudantes, uns
desistiam dos cursos por falta de um tutor que pudesse sanar as suas duvidas

de alguma forma, no momento oportuno ou em outro momento e outros pelo
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préprio desinteresse e desmotivacdo em estudar sozinho, sem uma interacao
com outros estudantes e professores.

No inicio dos anos 2000, jA com o acesso a Internet de banda larga, ha
uma repaginacdo na EaD, as transmissfes dos cursos que até entdo era via
satélite, comecam a serem migradas para Internet, portanto, ndo foi abortado a
transmissao via satélite até os dias atuais. Outra novidade, foi a de os gestores
dos cursos EaD em entenderem as necessidades do estudante, abrindo a
possibilidade deste ensino ser ministrado com a possibilidade de tutoria para o
curso, com ligacao direta ao estudante, podendo assim dirimir todas as duvidas
pertinentes ao curso, disciplina ou matéria abordada. Ainda nesta mesma etapa
de avanco, o EaD possibilitou a modalidade dos cursos semipresenciais,
visando trazer os estudantes para dentro de uma instituicdo de ensino,
parcerias ou convénios com empresas publicas ou privadas. A dinamica basica
desta modalidade seria que um professor competente a disciplina faria as
gravacdes das aulas e o professor tutor estaria no local, data e horario
marcado para fazer a replicacdo desta aula jA gravada, em equipamentos
apropriados (telées, Datashow e/ou multimidia), para o nimero de alunos e/ou
salas de aulas necessarias, lembrando que, com a presenca de um tutor no
local o aluno iria dirimir suas davidas no momento oportuno.

Kenski (2007) afirma que atualmente a educacédo e a tecnologia sao
indissociaveis, ndo ha como pensar em uma separada da outra, isto €, pensar
na educacdo sem que haja em seu processo a tecnologia. Assim com 0 acesso
livre a rede mundial de computadores - Internet, ndo houve mais tanta
preocupacao em avancos na forma de transmissao do EaD, pois a tendéncia
foi a migracdo para Internet. Com isso, os esfor¢cos e contribuices foram em
torno da Inovacgéo e Tecnologias que possibilitem uma melhor visualizagao e
agilidade para acesso das informacdes contidas na Internet. Neste ano a
populacdo passou a contar com uma nova tecnologia de televisdo, as
chamadas Smart TVs, que consiste em uma televisédo ja com acesso integrado
a Internet, permitindo que o aluno tenha acesso ao conteudo que deseja
estudar sem sair de casa. Em caso de uma plataforma fechada, somente o
aluno devidamente matriculado ter4 acesso, e, no caso de uma plataforma

livre, todo e qualquer individuo tera acesso a EaD, como temos o exemplo de
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varias aulas e cursos disponibilizados no youtube por professores ou
instituicées de ensino.

As tendéncias tecnoldgicas futuras televisivas para a EaD, com previsédo
de acesso ao mercado até o ano de 2020, séo os televisores com a tecnologia
OLED (organic light emitting diode), esta tecnologia permitira enrolar ou dobrar
os aparelhos de televisdo, isso mesmo, permitird enrolar ou dobrar como se
fosse uma tela portétil de projecdo para datashow ou mais primitivamente como
se enrolasse ou dobrasse um pergaminho, isso com WI-FI integrado entre
outras “perfumarias” ja existentes no mercado. A vantagem desta tecnologia é
gue a instituicdo de ensino, parceiros ou conveniados ndo mais necessitem de
um espaco exclusivo para a transmissédo das aulas em EaD, podera utilizar o
espaco para outras atividades e nas datas e horarios agendados das aulas
preparar este espaco e equipamentos pertinentes a sala de aula, ou até
mesmo para otimizacdo de custos, ter um mesmo equipamento podendo ser

utilizado em varias unidades em datas e horarios distintos.

O computador e suas contribuicdes para a EaD

A incorporacdo do computador na educacdo a distancia se deu
principalmente a partir da década de 1990, quando esta ferramenta se
popularizou e a rede mundial de computadores, a internet, passou a ser usado
com mais abrangéncia, principalmente nos Estados Unidos da América.

Através da internet é possivel os cidaddos das mais diversas partes do
mundo se comunicarem de maneira rapida e com baixo custo. Por isso, esta
ferramenta pode e hoje é muito empregada para a oferta da educacdo a
distancia, pois possibilita que o conhecimento se processe rapidamente e nas
mais longinquas partes do pais.

Através dos computadores € possivel construir imagens, desenhos,
videos, fotos, textos, enfim as mais diversas formas de producdo gréafica e
visual. Dessa forma, os cursos de educacao a distancia podem propor em seu
escopo, inclusive, a realizacdo de experiéncias virtuais que realizadas online
efetivamente contribuem na formacao dos educandos.

A utilizagéo da rede de computadores mundial, a internet, para a criagcao
de ambientes virtuais de aprendizagem também € uma realidade. A educacao

se processa de forma multidirecional, pois os educandos podem participar de
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chats, féruns e constituirem suas proprias redes sociais, como blogs e paginas
do facebook, para desenvolverem seu aprendizado.

Para S& Filho e Machado (2003, p.1), o grande diferencial da internet é o
de possibilitar novas opc¢des de espaco e de tempo que antes ndo existiam na
pratica pedagogica. Por isso, a incorporacao dessa ferramenta € uma inovacao
educacional que trouxe grandes contribuices para os sistemas de ensino.

O desenvolvimento de materiais como video clips, slides, simulacdes,
testes interativos, constituem o que denominamos objetos de aprendizagem e
podem proporcionar uma melhor aprendizagem dos estudantes. Assim, 0 uso
de computador na educacédo a distancia acrescida da internet possibilita a
realizacdo de videoaulas, chats, féruns, bibliotecas virtuais e ambientes virtuais
de aprendizagem. Neste sentido, é importante distinguir informacdo e
conhecimento. A informacéo é um dado que pode ser acrescentado ou tirado
de um sistema, ja 0 conhecimento € mais complexo: O conhecimento implica
informacé&o interiorizada e adequadamente integrada nas estruturas cognitivas
de um sujeito. E algo pessoal e intransferivel: ndo podemos transmitir
conhecimentos, sO informacdo que pode (ou nao) ser convertida em
conhecimento pelo receptor, em funcéo de diversos fatores (os conhecimentos
prévios do sujeito, a adequacdo da informacado, sua estrutura, etc.) (EDELL
apud MAIA, 2000, p. 17).

Dentre outras vantagens, podemos elencar que o uso de computadores
na educacao da distancia permite que:

- Os alunos tenham a possibilidade de desenvolver sua autonomia.

- As aulas ficam disponibilizadas para qualquer aluno, que pode acessa-
las em qualquer época.

- Os métodos de ensino possibilitam a troca de experiéncias entre os
participantes do processo educacional.

-Os alunos podem assistir aulas em qualquer local, esclarecer duvidas e
fazer a consulta de materiais também em qualquer local

Apesar do uso do computador ser importante para a aprendizagem na
educacgéo a distancia, ele ndo garante exclusivamente, a aprendizagem, pois
segundo Valente (apud MAIA, 2000, p. 98), “0 conhecimento construido é o
produto do processamento, da interpretacdo e da compreensdo da

informagao”.
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Por isso, para Cherman (apud LIBRELOTTO e AVILA, 2007, p. 6, o

estudante da EaD, deve ter algumas caracteristicas especiais, tais como:

O perfil do aluno que se pretende formar é o daquele que seja capaz
de manejar a tecnologia, descobrindo as varias possibilidades de
utiliza-la em sua vida e atualizando-se constantemente em relagéo
aos novos softwares empregados. Também € importante, na
formacao deste aluno, ensina-lo a utilizar adequadamente a lingua
materna, capacitando-o a interpretar manuais de instrucdo — que
fardo parte de sua vida na educacdo continuada e no trabalho — e
compreender textos bésicos, selecionando as informacdes
necessarias. Ainda como prerrogativa na formagédo do perfil desse
aluno, devem-se cultivar atitudes que o levem a administrar o tempo,
trabalhar em grupo, ter curiosidade intelectual e cultural,
principalmente, ter capacidade de auto estudo e autoaprendizagem. A
responsabilidade para o trabalho individual e em equipe, a
capacidade de preparar pesquisas e tarefas e expd-las também sao
requisitos fundamentais (CHERMANN, 2000, p. 38-9).

Por isso, € importante ressaltar que o perfil do aluno da EaD é diverso
do aluno matriculado em cursos presenciais e 0 curso, bem como a Instituicao
gue oferta esta modalidade educacional deve estar preparada para formar e

desenvolver este perfil de aluno.

A tecnologia moével na EaD

A inovacao trazida pelos aparelhos telefénicos que trazem tecnologia
embarcada, a tecnologia movel, diversificaram as possibilidades de ensino e
aprendizagem na Educacdo a Distancia, uma vez que as tecnologias da
informacdo e comunicagdo moveis e sem fio se difundiram muito nos ultimos
anos.

Os dispositivos MdAveis sdo aparelhos versateis que em geral possuem
algum meio de comunicacdo, principalmente sem fio. Tais equipamentos
dispbem de uma capacidade limitada de poder computacional (processamento
e armazenamento) devido ao seu tamanho fisico, e geralmente fazem uso de
bateria como fonte de alimentacéo.

A partir desses equipamentos e da utilizagdo das redes sociais que se
intensificou sobremaneira nos ultimos anos, atualmente muitas pessoas
possuem acesso a estes dispositivos, os celulares com tecnologia embarcada
e trafegam pelas redes sociais.

Para Mattar (2013), as redes sociais na internet se caracterizam pelas
conexdes entre pessoas em ambientes virtuais usando a tecnologia da Web

2.0. Por isso, novos meios de realizar o processo de ensino e aprendizagem
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sao aprofundados como os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, em especial
os Ambientes Pessoal de Aprendizagem (APA) e o0s Ambientes de
Aprendizagem Pessoal em Rede (APR).

Segundo Simdes (2010), "um APA proporciona ao estudante um espaco
pessoal sob seu controle que possibilita 0 desenvolvimento e partilha das suas
opinides". Assim, cada estudante pode desenvolver o seu préprio ambiente
selecionando as ferramentas, bem como as redes de pessoas, que vao apoiar
a sua aprendizagem.

Moran (2013), por sua vez afirma que "as tecnologias moveis trazem
enormes desafios, porque descentralizam o0s processos de gestdo do
conhecimento: podemos aprender em qualquer lugar, a qualquer hora e de
muitas formas diferentes”.

Dessa forma, hoje € possivel através de um pequeno dispositivo como
um celular ou um tablet, desenvolver a aprendizagem e isto também conduz a
um novo paradigma da aprendizagem que € a mobilidade (mobile) (Saccol et
al., 2011). Para Saccol et al (2011), a mobilidade é caracterizada pela
possibilidade de movimentacdo dos aprendizes, que podem estar distantes uns
dos outros e de espacos formais de educacdo. Esta nova condi¢do leva ha
inUmeras possibilidades de aprendizagem, tanto para alunos como para
professores, no uso dos recursos disponiveis online, que podem ser acessados
via celular e tablet ou qualquer outro dispositivo mével que auxilia a
aprendizagem.

Por isso, devido a proliferacdo de tecnologias méveis, os computadores
normais tém sido substituidos cada vez mais por dispositivos menores que
permitam a mobilidade e assim, os ambientes de aprendizagem para
dispositivos moveis tem se difundido. Este tipo de aprendizado esta se
tornando comum e muito importante na sociedade moderna, na qual as
pessoas estdo em busca de métodos que permitam um ganho de produtividade
em um tempo cada vez menor. Atraves dos dispositivos moveis, 0S USUArios
podem estar conectados a qualguer momento e em qualquer lugar.

Para Totti et al (2011, p.2), a tecnologia antes vista como algo que tirava
0 sujeito do convivio social e do contato coletivo, torna-se cada vez mais
customizadora, assim 0s ambientes tornam-se individualizados, mas né&o

individualistas. Os dispositivos, os aplicativos e suas interfaces podem ser cada
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vez mais customizados e personalizados. Os ambientes ganham fotos, perfis e
avatares criando uma atmosfera mais humanizada, representando um ponto
muito positivo para a pedagogia centrada no aluno

Afinal, devido a larga producdo destas tecnologias, resultando em um
custo mais acessivel e uma massificacdo tecnoldgica, € muito comum as
pessoas possuirem dispositivos moéveis e utiliza-los em varios momentos do
dia, seja em casa, na fila de bancos, 6nibus, na sala de um consultério médico,
etc. Consequentemente, o processo de comunicagdo e de transmissao da
informacdo podem estar acontecendo em espacos e tempos distintos,
caracterizando-se pela instantaneidade, isto €, uma grande parcela da
populacdo acessa a informacao em qualquer lugar e a qualquer tempo, seja em
tempo real ou néo.

Portanto, o uso de dispositivos moveis "fornece uma extensao a
Educacao a Distancia, contribuindo para a aprendizagem do aluno, sem que
um lugar e hora sejam pré-estabelecidos" (DIAS et al, p.3, 2011). Com a
vantagem do baixo custo, da popularidade, do aumento da possibilidade de
acesso a conteudos e expansdao das estratégias de aprendizado, a consulta de
informacdes e o arquivamento de registros digitais, as tecnologias moéveis sao

uma realidade proeminente na oferta da educacao distancia.

Reflexdes finais

O uso de tecnologias moveis na educacao a distancia pode otimizar o
uso efetivo do tempo, permitindo ao aluno organizar-se dentro da sua rotina e
nos diferentes espacos fisicos aos quais esta inserido. A compreensao deste
novo modelo de educacdo com o tempo e espaco, transforma a relacdo dos
estudantes com o uso da tecnologia e a sua insercdo nos ambientes de
aprendizagem, virtuais ou presenciais.

As novas geracOes de estudantes possuem interacao suficiente com as
tecnologias moveis que podem transformar a educacéo no pais e incluir mais
pessoas nos sistemas educacionais, diminuindo a evasao escolar e
melhorando nossos indices de conclusédo na educagéo basica e superior.

Constitui-se de importancia fundamental para os sistemas educacionais
o estudo de novas metodologias e recursos tecnoldgicos de ensino que

atendam aos diferentes publicos e perfis da Educacdo a Distancia no Brasil e
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no mundo. Afinal, a Educacdo a Distancia é uma modalidade educacional que
permite a inclusdo de diferentes comunidades e grupos sociais Nn0S processos
formais de escolarizagdo, trazendo qualificagdo para os individuos e

desenvolvimento social e econdmico.
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SUBJETIVIDADES DOCENTES versus FORMACAO DE PROFESSORES:
A INSEGURANCA DOS PROFESSORES NO USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA ESCOLA"¢

Alaim Souza Neto?l’

Este artigo tem como objetivo problematizar as subjetividades de
professores em processo de formacéo para o uso de tecnologias digitais -
TD, identificando entre os discursos dos professores, em especial, a
inseguranca para lidar com tais tecnologias. Como referencial, houve a
aproximacdo aos campos da psicanalise e educacdo em estudos de Pereira
(2011), Codo (1999), Costa et al. (2008), entre outros. Metodologicamente,
foram realizados diarios de bordo e narrativas autobiograficas com os
professores e futuros professores durante a disciplina Educacdo e
Tecnologias, ministrada no curso de pedagogia de uma instituicdo de
ensino superior publica.

Diante deste contexto, torna-se necessario discutir que alguns autores
do cenario educacional brasileiro tém trazido a baila uma aproximacéo entre a
Psicandlise e a Educacédo, ajudando-nos a trazer, em particular, para 0 campo
do curriculo e da formacdo de professores, contribuicbes de Freud para a
analise da profissdo do professor como uma das tarefas complexas para sua
exequibilidade (CODO, 1999; PEREIRA, 2011). Tais complexidades vém muito
carregadas da ideia de que todo ato educativo traz em si o empreendimento do
fracasso dada a “paixdo humana pela ignorancia”, além de o fato de sé-lo
relacional, sempre dependente do outro, imprevisivel e contingente. Desse
modo, o exercicio da docéncia, na constru¢do narcisica da profisséo, parece a
cada dia se afastar mais do ato de “aprender’ e concentrar-se exclusivamente
no “ensinar’ (SOUZA-NETO, 2015; 2016) na tentativa de cumprir a gramatica

escolar em que pese a transmissao do conhecimento.

16 Este artigo € um dos produtos da pesquisa de pds-doutorado realizado no Programa de Pés-
graduacédo em Educacédo da Universidade Federal de Santa Catarina.

17 Doutor em Educacdo pela Universidade do Estado de Santa Catarina. P6s-doutor em
Educacdo pela Universidade Federal de Santa Catarina. Professor Adjunto da Universidade
Federal de Santa Catarina. E-mail: alaimenergia@gmail.com
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Poderiamos entrar na enseada de questionar qual conhecimento a
transmitir, se o poderoso ou dos poderosos? (YOUNG, 200718). Entretanto, o
que nos interessa é compreender porque a exigéncia do saber, do poder, da
dominacdo se tornou caracteristicas tdo centrais da atividade docente.
Obviamente, a consciéncia de qualquer fragilidade, nesta triade, € uma das
muitas razdes para as subjetividades dos professores, em particular, o
sofrimento pedagdgico pela falta de seguranga em relagdo ao seu labor.

Em Pereira (2011) percebemos que nenhum professor gosta de abrir
mao da “arrogancia narcisica” que mascara em certa medida, por exemplo, sua
falta de conhecimento. Nao diferente, as justificativas que emergiram durante
pesquisa de doutorado, como “[...] eu ndo estou preparado para usar essas
tecnologias”, “ndo tive formacédo para o uso”, “ndo uso porque sei usar’,
funcionam apenas como recursos discursivos que revelam de algum modo a
manutencdo da saude profissional e psiquica dos professores. A exemplo do
contexto atual de insercéo de tecnologias digitais (TD) na escola, o qual nos
propusemos no doutorado, o desafio esta posto na escola e discursos do “nao
saber” viram retérica permanente, além de motivos para o professor se
justificar em relacdo ao que precisa ser assumido como compromisso na
atividade docente (SOUZA-NETO, 2015; 2016).

Recentemente, problematizou-se no curso do pdés-doutoramento
algumas das discussdes que nao se finalizaram no doutorado ao revelar os
usos e desusos que os docentes fazem das TD na escola. Assim, com um
“sopro” de ineditismo em torno do objeto, concentramo-nos em aspectos ainda
poucos explorados, 0s quais representaram as principais contribuicbes para a
defesa de nossa tese de doutorado, a saber: as linguagens que se expressam
pelo digital, abordando conceitos de fluéncia digital articulado ao conceito de
apropriacdo tecnologica, ambos apontados na contemporaneidade da cultura
digital como saberes fundamentais para a questao do uso pedagogico das TD,
entre os ja consagrados saberes pedagogicos e saberes da disciplina (SOUZA-
NETO, 2015).

Na época do doutorado, o objetivo da pesquisa era investigar as

praticas escolares de professores nessa escola publica municipal,

18 YOUNG, M.F. D. Para qué servem as escolas. Educacao & Sociedade, Campinas, v. 28, n.
101, p. 1287-1302, 2007.
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identificando, sobretudo, os usos das TD a fim de contribuir com discussdes no
tocante a apropriacdo tecnoldgica do professor, apresentando, também,
algumas reflexdes em torno da fluéncia digital para usar as TD na escola que
encontramos ao desenhar um “mapa social” (SILVA; JABER-SILVA, 2015). A
ideia era registrar o que pensavam e o que diziam os professores, enfim, quais
as percepcoes, relacdes e contradicbes desses professores sobre as TD na
contemporaneidade quando muitas sdo as pressdes, sejam elas institucionais,
culturais, sociais ou econdmicas, para a intensificacdo de uso das TD na escola
para ensino dos conteudos escolares (SOUZA NETO; LUNARDI-MENDES,
2017).

Em sintese, foi um mapa que revelou os discursos dos sujeitos da
pesquisa sobre o0 objeto em questdo, diferentemente daqueles que se
encontram nos estudos de Geografia, com canais universais de comunicacao e
legenda propria (PREVE, 2010). Um mapa que resultou da experiéncia
desenvolvida no territério de pesquisa, baseando-se na capacidade de ler e
interpretar realidades sociais por meio de praticas discursivas durante um
processo de mapeamento, observacdo e percepcdo do territorio (SILVA,
JABER-SILVA, 2015).

Para, além disso, percebemos a presenca muito intensa de discursos
dos professores em torno das competéncias subjetivas para a fluéncia digital
do professor e, sobretudo, como: seguranca, consciéncia, motivacao,
autoconfianca e desejo de inovar. Vemos nessas competéncias, elementos a
serem considerados no desenvolvimento profissional docente. Por isso, a
necessidade de compreender como 0s professores se relacionam com o0s
‘saberes que nao dominam’, como mobilizam ou ndo o desejo de mudanga,
como enfrentam um novo desafio e como se conscientizam para a necessidade
de avancar seu processo de formacgédo (LUNARDI-MENDES; SOUZA-NETO;
SEPTIMIO, 2016). Em tempos em que as novidades tecnoldgicas sao
complexas e dinamicas, a aposta € nesse rol de competéncias subjetivas

docentes, investindo cada vez mais na imprevisibilidade da tarefa docente.
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Metodologia

O objetivo de pesquisa foi problematizar as subjetividades de
professores em processo de formacdo para o uso de TD, identificando,
sobretudo, os sentimentos que emergem nos professores e funcionam como
impedimentos para a sua fluéncia digital. J& entre os objetivos especificos,
pretendemos: caracterizar os professores de TD na escola, mapeando as
diferentes subjetividades em cada um; discutir se as subjetividades desses
professores funcionam como impedimentos ou potencializadores para o uso de
TD na escola; e, problematizar as subjetividades dos professores que
permeiam os sentimentos de inseguranca, desconfianca e medo das TD.

Para tanto, inicialmente, aprofundamo-nos nos dados da imerséo
etnogréfica que fizemos durante a pesquisa do doutorado em uma unica escola
da rede municipal de ensino de Florian6polis, em que 0s sujeitos de pesquisa
foram os docentes que atuam no ensino fundamental Il. Da pesquisa de
doutorado, metodologicamente, denominamos de “mapeamento etnografico”
(ANGROSINO, 2009) o processo de exploracéo, coleta e analise dos dados. O
mapeamento de abordagem etnografica € a sintese metodoldgica para o
desenho do nosso mapa social em torno do objeto. Tomamos essa ideia de
mapeamento a fim de visibilizar as for¢cas e as intensidades dos avancos, dos
recuos, das desisténcias, contra a ideia de purificagdo ou isolamento dos dados
observados (PREVE, 2010). Esse mapeamento foi feito numa escola publica
da rede de ensino do municio de Floriandpolis.

Com o aprofundamento desta pesquisa, a qual teve como foco principal
a analise das competéncias subjetivas dos professores para usar as TD na
escola por meio de pesquisa-formacado com professores e futuros professores
que estdo cursando as Uultimas fases do curso de Pedagogia em uma
universidade publica do municipio de Sdo José/SC. A justificativa para escolha
das ultimas fases do curso de Pedagogia se deu em funcdo de ministrarmos
duas disciplinas no curso durante dois semestres, a saber. Educacdo e
Tecnologias Digitais e Curriculo da Educagéo Béasica. Na primeira, construimos
com os alunos reflexdes em torno do uso pedagdgico ou ndo das TD na escola
e, propriamente, no ensino dos conteudos escolares a partir do confrontamento

de textos tedricos com experiéncias de uso das TD dos préprios professores e
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futuros professores em formacdo, tomando como referéncia suas praticas
docentes de aplicacéo e insercao de TD na escola.

Quanto aos instrumentos para coleta de dados, além das observacdes
de aulas feitas durante os semestres de aula, fizemos uso do diario de bordo
usado como instrumento avaliativo da disciplina de Educacdo e Tecnologias
gque ministramos no curso, bem como os discursos de uma narrativa
autobiogréfica que revela as subjetividades do processo de auto formacéo de
cada um dos sujeitos de pesquisa (BRAGANCA, 2011). Enfim, é a partir desse
caminho metodologico que estamos nos dedicando agora para a analise
desses dados, em especial, abordando aspectos subjetivos em torno da

seguranca ou falta dela no trabalho pedagdgico com as TD na escola.

Seguranca ou inseguranca?

Embora n&o nos aproximemos muito da ideia de um movimento de
resisténcia dos professores para o uso das TD, conseguimos mapear que entre
0os impedimentos ao uso existem movimentos em torno de algumas das
crencas inerentes aos professores. Eram crencas a respeito dos processos
pedagogicos que os faziam negligenciar internamente, sem qualquer ‘[..]
preocupagao mais consciente” (PLACCO; SOUZA, 2006, p. 32), os usos das
TD em suas praticas escolares por meio de sentimentos, como: medo, falta de
confianca, desconforto e, principalmente, inseguranca profissional para lidar
comas TD.

Além destes, percebemos nos diarios e narrativas que emergiam,
também, questbes relacionadas a falta de entusiasmo, curiosidade, atitude e de
consciéncia para pensar outras possibilidades aprendizagem com tecnologias
diferentes do quadro, giz, caderno, etc. Mesmo assim, insistimos em
caracterizar esse sentimento mais pelas nossas subjetividades, afeccoes,
impressfes e percepcoes, ja que se faziam presentes entre os discursos dos
professores por meio dos questionarios e observacoes.

Como afirmou um dos professores pesquisados, falta

[...] um pouco do querer e da curiosidade de fazer aquilo. Porque olha
s6: teve formacdo da ms-tech e eles mostravam que tu podes fazer
uma aula integrada com o aluno em que ele participe. Aquilo que
acho interessante. Acho que falta ao tentar fazer [...] porque acho que
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da para explorar mais o que ja tem. Falta interesse, curiosidade, boa
vontade (DADOS DE CAMPO).

Pelos dados, ndo sdo poucos o0s aspectos que impedem que o professor
tenha voluntariamente uma pré-disposicdo para uma tomada de consciéncia
esclarecida sobre como, por qué e para qué usar as TDIC com os alunos,
justificada pela falta, principalmente, de seguranca profissional em funcdo do
despreparo técnico/tecnoldgico, caracterizado, grosso modo, como falta de
fluéncia digital: “6bvio que a partir do momento que eu comecar a frequentar
mais a sala e ter uma seguranca maior eu acho que o sucesso das minhas
aulas aqui dentro serdo maior do que tem sido (sic.)” (DADOS DE CAMPO).
Essa ideia de conceber a fluéncia digital apenas como falta de formacgéo
técnico-instrumental também tem sido apontada nas pesquisas “[...] como
entrave para praticas pedagogicas inovadoras, a saber, a inseguranca dos
professores no uso das tecnologias digitais [...]” (CERNY, ALMEIDA; RAMOS,
2014, p. 1342).

Entre os varios aspectos que levam os professores a resistir as TD, foi
em torno da inseguranca docente que nos atemos, dada a sua relevancia
qguando fizemos a analise dos dados durante a pesquisa de doutorado. A
inseguranca para nds se demonstrou muito contraditéria quando pensada
como dado de pesquisa, pois ora representava um aspecto invisivel porque
nao se efetivava em dados quantitativos ou muito objetivos durante a coleta de
dados, ora representava um aspecto muito visivel jA que era comum encontra-
la entre os discursos dos professores.

Tapscott (1999) ja afirmava que a maioria dos professores faz parte de
uma outra geracdo anterior a cultura digital e inconscientemente acaba
resistindo as TD porque acredita apenas nas relagbes presenciais e ja
conhecidas e, assim, considera as relacdes de outra natureza como efémeras,
estranhas e perigosas. Nao diferente, na cultura escolar que pesquisamos,
essas crencas sdo oriundas, na sua maioria, de praticas pedagogicas ja
consagradas pela tradicdo de ensino e que, por vezes, negavam as
potencialidades dos novos instrumentos digitais. Desse modo, os professores
pesquisados, ndo na sua totalidade, parecem ainda néo reconhecer e validar a
integracdo das TDIC em suas praticas. “Essa resisténcia nao aparece

diretamente nos discursos dos professores, mas é revelada nas suas praticas
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do dia a dia, nas acGes e nas opcdes que os professores assumem guando
fecham a porta da sala de aula” (ZEICHNER; SAUL, DINIZ-PEREIRA, 2014, p.
2221%9).

Para Cuban (2001), o movimento de resistir as TD se origina na
dificuldade que os professores tém para lidar com as mudancas das suas
praticas pedagogicas e, por sua vez, acabam interiorizando que elas nada mais
sdao do que formas de imposicdo e alteracdo das tradicionais regras
pedagdgicas. Desse modo, acabam néo se envolvendo com as mudangas por
nao terem condicdes de fazé-las, gerando um desejo contrario a mudanca,
chamado de resisténcia. Em nossa pesquisa, a resisténcia as TD se personifica
nos discursos dos professores, intensivamente, pelo sentimento de
inseguranca profissional.

Para isso, € importante apoiar os professores para que enfrentem os
desafios, exigindo que n&o os culpabilizemos pela falta de integracao das TD
nas praticas escolares, mas em vez disso que 0s auxiliemos em novas
direcOes para “[...] continuar a trabalhar em nivel local, pesquisando a propria
pratica, tornando os programas de formacdo de professores mais bem-
sucedidos nas suas finalidades e agendas [...]” (ZEICHNER; SAUL; DINIZ-
PEREIRA, 2014, p. 2223).

Entre os motivos de resisténcia as TD, percebemos nos discursos que
emergiam questdes relacionadas ao medo, ao desconforto, a falta de
motivacdo, confianca, interesse, entusiasmo, curiosidade, atitude e de
consciéncia para mudar e pensar outras possibilidades de ensino com
tecnologias diferentes do quadro, giz, caderno, etc. Parecem ser Varios 0s
aspectos que impedem que o professor tenha voluntariamente uma preé-
disposi¢éo para uma tomada de consciéncia esclarecida sobre como, por qué e
para qué usar as TD com os alunos, justificada pela falta, principalmente, de
seguranca profissional em funcéo da falta de preparo técnico/tecnoldgico. A
respeito dessa ideia, “[...] sdo apontadas como entraves para praticas
pedagodgicas inovadoras, a saber, a inseguranca dos professores no uso das
tecnologias digitais [...]” (CERNY, ALMEIDA; RAMOS, 2014, p. 1342).

1 ZEICHNER, K. M.; SAUL, A.; DINIZ-PEREIRA, J. E.. Pesquisar e transformar a pratica
educativa: mudando as perguntas da formacéo de professores: uma entrevista com Kenneth M.
Zeichner. Revista e-curriculum, S&o Paulo, v. 12, n. 03, p. 2211-2224, out./dez. 2014.
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E uma inseguranca que se acentua nas situacdes de uso com 0s
alunos quando eles percebem que essas TD podem “[...] causar perturbacéo
na eficiéncia e efichAcia com que habitualmente fazem as coisas sem recorrer
as tecnologias (encontrando muitos ai as razbes para o abandono das TIC
apo6s as primeiras tentativas sem sucesso) [...]” (COSTA et al., 2008, p. 514).

Desse modo é que fomos olhando para alguns dos discursos dos professores:

O que vou fazer na hora que me perguntarem? Me apavoro com a
ideia de eles ficarem perguntando e eu ndo saber responder. Como é
que vou fazer com essas dificuldades? E uma inseguranca muito
grande para o professor. Eu tinha que me preparar porque nao posso
ficar 14 na frente passando vergonha, né!! Tem até aqueles alunos
que sabem mais que o professor (DADOS DE PESQUISA).

Fomos percebendo que a falta de seguranca profissional afetava os
esquemas psicolégicos dos professores, causando desequilibrios na relacéo
com os alunos. O fato de os alunos usarem as TD mais que 0s professores,
parece provocar uma atitude de negagao no proprio docente: “como vou me
deparar com o aluno que esta bem preparado para lidar com tecnologias, que
sabe mexer, enquanto eu ndo estou sabendo” (DADOS DE PESQUISA).

Temos ciéncia de que os alunos nédo estdo mais preparados que 0s
professores para o0 uso das TDIC, mas ndo negamos a ideia de que eles se
encontram mais preparados para conviver com a cultura digital e, assim,
acabam se inserindo com mais naturalidade num movimento sociocultural em
que apenas exploram-nas com mais curiosidade e agilidade, sem muitos
medos e receios dos novos instrumentos que nos permeiam. Sobre estas
Gltimas, temos a impressao de que as TD estdo ausentes entre a maioria dos
professores, ao menos no uso escolar, pois eles acabam se colocando numa
zona de conforto para justificar que nao tém tempo para aprender coisas novas
em meio a tantas aulas e nem para mudancas nos processos pedagogicos em
funcdo de ja trabalharem muito sem receber a devida valorizacdo que
merecem. Para além dessa ideia, afrmam que ainda tém pouca formacédo
sobre como usa-las e seu uso na escola é todo pensado e arquitetado sem
consulta aos proprios professores.

Os discursos demonstram que eles tém mais confianca em relagdo ao
dominio do conteudo disciplinar e da didatica para ensinar os alunos, contudo,
nem todos tém a mesma confianca quando o0 assunto € o uso das TD para

ensinar os conteudos escolares. Os sentimentos de confianca e seguranca do
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professor tem uma relacdo com aquilo que é proposto aos alunos sem colocar
em jogo 0s seus conhecimentos docentes, pois as atividades que sao
oferecidas na escola sao claramente atividades que o professor tem dominio,
do ponto de vista pedagogico (COSTA et al.,, 2008). A questdo esta em
perceber que “[...] para além das ‘concepgdes pedagogicas’ dos professores,
no caso dos fatores pessoais determinantes do uso, parecem ser as ‘atitudes’ e
a confianga, os fatores que parecem salientar” (COSTA et al., 2008, p. 517).

A respeito dos dominios pedagdgicos, um dos professores afirma que
“[...] domino o conteudo e a didatica, mas me sinto desconfortavel com a
magquina e o software; as vezes, me sinto desconfortavel em saber que o aluno
domina mais os programas do computador do que eu” (DADOS DE
PESQUISA). Tenho davidas sobre a forma correta de utilizagdo das TD em
aula” (IDEM). De qualquer forma, “[...] quanto as questdes basicas de uso ja
me sinto mais segura, porém quanto a aplicacdo pedagdgica ainda me sinto
pouco confiante e com muitas duvidas” (IDEM). Estes discursos revelam a sua
preocupacao em perder a autoridade frente aos alunos e, ainda, que a falta de
confianca e seguranca estd muito relacionada com a falta de competéncia

técnica/tecnoldgica para usar as TD.

Reflexdes finais

Quanto a inseguranca do professor para lidar com as TD, as
observacbes foram bem reveladoras quando nos revelaram que ela estd muito
relacionada a falta de experiéncia de uso pedagodgico dessas TD para além do
uso pessoal que o professor ja faz fora da escola, como também, para 0s usos
mais simples como digitar, pesquisar, se comunicar e se divertir. Uma falta de
experiéncia que, por sua vez, esta relacionada aos diferentes espacos, tempos
e saberes que as TD promovem e que os professores ndo estao acostumados,
representando riscos ao professor em funcao da perda do controle da aula.

S&o riscos porque surgem em decorréncia dos usos das TD a serem
feitos, das necessidades de instalagbes e configuragdes dos programas, tempo
da aula que fica menor e, principalmente, perguntas dos alunos de ordem mais
técnica e que desestabilizam o professor sobre quais comandos executar,

teclas a apertar, etc.
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Se por um lado a ideia de o professor se sentir seguro e confiante é um
fator fundamental ao uso das TD na escola, por outro, a falta de seguranca se
relaciona aos seus receios, medos e ansiedades. E por meio desta ideia que
estamos nos delimitando pelo campo das subjetividades dos professores,
atendo-nos para contribuicbes no campo da formacédo docente e do curriculo,
enfatizando o quanto tais subjetividades tém sido negligenciadas e, porque néo
dizer, esquecidas, durante o planejamento das formac¢des docentes para 0 uso
de TD na escola.
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A CONSTRUCAO DE CRITERIOS: ELEMENTO CONSTITUINTE E
METODOLOGICO DA AVALIACAO QUALITATIVA DO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

Marissoni do Rocio Hilgenberg?°
Hanny Paola Domingues?!

A discusséo sobre avaliacdo do processo ensino-aprendizagem que se
inicia é a expressdo do comprometimento com a integracao teoria e pratica na
educagéo, a partir de uma demanda no ambiente da educagéo profissional e
tecnoldgica do Instituto Federal do Parana — IFPR.

A demanda ocorre quando os profissionais do IFPR se interrogam sobre
normativas e praticas de avaliacdo, especialmente, no periodo entre 0os anos
2013 e 2017 quando foi instituido, primeiramente, uma Comissao de Avaliacdo
com representantes dos 14 (quatorze) campi existentes a época, nos anos de
2013 e 2014, reunindo, por meio de videoconferéncia, mais de 40 pessoas por
mais de 20 encontros em mais de 80 horas de estudo, discussdo e
reconstru¢cdo da norma institucional existente, a Portaria IFPR n°® 120/2009,
produzindo um novo texto, melhor estruturado do ponto de vista de coeréncia
tedrica, formal e de inclusdo de temas relativos a avaliagdo que estavam
ausentes naquele documento vigente.

Num segundo momento, fora instituido um Grupo de Trabalho sobre
Avaliacdo, igualmente, com representantes de todos os campi a época, que
nesse momento ja totalizavam 25 (vinte cinco), reunindo seus profissionais,
também por meio de videoconferéncia, para revisdo no ano de 2017, da minuta

de normativa produzida, anteriormente, pela Comissdo de Avaliagcdo, 0 que
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resultou na publicacdo da Resolucdo IFPR n° 50/2017 que estabelece as
normas da avaliacdo dos processos de ensino-aprendizagem no ambito do
IFPR.

Entre 2014 e 2016, enquanto o texto normativo que fora produzido pela
Comisséo de Avaliacdo ficou em tramitacdo no Conselho de Ensino, Pesquisa
e Extensao, foi desenvolvida, por membros da Diretoria de Ensino Médio e
Técnico, da Pro-Reitoria de Ensino do IFPR, uma proposi¢cdo metodologica
para realizar a avaliac@o preconizada em lei e defendida por tedricos da érea, o
que foi sistematizado e publicado como nota técnica a fim de orientar os
profissionais dos campi quanto a questionamentos recorrentes sobre a
concepcao de avaliagado adotada, institucionalmente, e a sua aplicabilidade em
diversas situacdes cotidianas.

A matéria avaliacdo, na Lei n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996 que
estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, é tratada em relacdo a
dois objetos, sendo um o processo ensino-aprendizagem, com foco no
rendimento, desempenho, aprendizado, aproveitamento, conhecimento dos
estudantes, conforme se verifica disposto no inciso V do artigo 24; alineas a, ¢
e d do mesmo inciso e mesmo artigo; artigo 41; além do 82° do artigo 47, e
outro objeto de avaliacdo sendo os sistemas, instituicbes ou programas de
ensino, com foco na qualidade, conforme se vé disposto no inciso Il do artigo
7°; nos incisos VI e VIII do artigo 9°; artigo 46; 8§2° do artigo 54; 83° do artigo 80
e inciso IV do artigo 87.

O objeto das reflexdes a seguir serd a avaliacdo do processo ensino-
aprendizagem, se propondo a avancar no sentido de um caminho, de uma
possibilidade metodoldgica para efetivar o disposto na alinea a do inciso V do
artigo 24 da Lei n® 9.394/1996:

V — a verificacdo do rendimento escolar observara os seguintes
critérios:

a) avaliagdo continua e cumulativa do desempenho do aluno, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos

resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais;
(BRASIL, 1996).

E importante ressaltar que o carater continuo, cumulativo e de
prevaléncia dos aspectos qualitativos ja estava presente nas diretrizes e bases
da educacao nacional anterior a vigente, como se verifica no 8 1° do artigo 14

da Lei n® 5.692/1971, no entanto, por tradicdo e praticas avaliativas anteriores
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enraizadas, pouco se viu nesses 47 anos a educacao se libertar dos aspectos
pontuais e quantitativos da avaliacdo, com excecdo dos cursos de pos-
graduacéo, nos quais, historicamente, se requer maior complexidade na
reflexdo e argumentacdo dos estudantes, embora, essas faculdades
intelectuais sdo desenvolvidas e, portanto, deveriam ser requeridas dos
estudantes de qualquer nivel de formacé&o, conforme suas possibilidades.

Da mesma forma, busca-se avancar na concretizacdo de um dos itens
dispostos no 81° do artigo 47 da Lei n® 9.394/1996:

§ 1° As instituicbes informardo aos interessados, antes de cada
periodo letivo, os programas dos cursos e demais componentes
curriculares, sua duracdo, requisitos, qualificacdo dos professores,
recursos disponiveis e critérios de avaliagéo... (BRASIL, 1996).

No paragrafo supracitado encontra-se, em meio a tantas questdes a
serem observadas pelas instituicdes de ensino no ato de tornar publica a oferta
do seu trabalho, a indicacdo de um contetdo que carrega, enquanto poténcia,
a possibilidade do devir, de se tornar um caminho metodoldgico para uma
avaliacdo que se pretende, enquanto ato, prevalentemente, qualitativa do
processo ensino-aprendizagem. O conteudo da citagdo a ser ressaltado e
explorado séo os critérios de avaliacdo, que sdo a0 mesmo tempo elementos
constituintes do processo avaliativo e que servem de elementos metodolégicos
para essa acdo pedagogica. Antes, porém, do detalhamento sobre os critérios
de avaliagcdo, € necessario um rapido sobrevoo sobre concepcbes de

avaliacao.

Concepcdes de avaliacao

Ao mergulhar nos estudos sobre Avaliacdo, dada a urgéncia e a
diversidade de subtemas a obter alguma apreensédo, sdo perceptiveis, duas
grandes correntes de pensamento sobre a tematica, as quais sdo passiveis de
associacao direta a correntes filosoficas cosmologicas — visdo de mundo — e a
teorias epistemoldgicas — visdo do conhecimento, ambas distintas em dois
grupos: ou as concepg¢odes de avaliacdo partem do pressuposto que as coisas
no mundo, assim como o conhecimento, sdo dadas e imutaveis — pensamento
fixista, ou s&o dindmicas e intervenientes — pensamento evolucionista
(PIAGET, 1983).

Essa percepc¢do também fora sintetizada por Romao:
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Com relativo risco reducionista ou de simplificacdo exorbitante, de
maneira geral, podemos reduzir as concepc¢des de avaliacdo a dois
grandes grupos — evidentemente referenciados em duas concepgdes
antagbnicas de educacdo. Estas por sua vez, referenciam-se nas
visbes de mundo positivistas ou dialéticas, isto é, buscam seus
pardmetros em cosmovisdes que entendem o universo e as relactes
qgue nele se travam como estruturas ou como processos. Dizendo-o
de modo mais simples: se encaramos a vida como algo dado,
tendemos para uma epistemologia positivista e, consequentemente,
para um sistema educacional perseguidor de “verdades absolutas” e
“padronizadas”. Se, pelo contrario, encaramos a vida como processo,
tendemos para uma teoria dialética do conhecimento e, por isso
mesmo engendradora de uma concepc¢do educacional preocupada
com a criagéo e a transformagdo (ROMAO, 2011, p. 60).

As concepcdes em avaliacdo da aprendizagem acabam se dividindo
entre aquelas que defendem que a avaliacdo tem funcdo diagndstica,
processual, formativa, construtivista, ou seja, intervencionista, e aquelas que
defendem que a avaliacdo tem funcdo classificatéria, de julgamento de
resultado, constatacéo de estrutura, ou seja, sentencial.

Este confronto, esta polarizacdo, em nada tem contribuido com o avanco
nas praticas avaliativas e acaba por ndo permitir a compreensdo da
complementaridade dessas funcdes em todo o processo ensino-aprendizagem.

O que o cotidiano do processo ensino-aprendizagem nos revela é que
ha momentos em que é necessaria uma avaliacdo de identificacdo prévia,
momentos de avaliacdo de acompanhamento e momentos de avaliacao
terminal. Assim, o0 que parece dicotbmico, incompativel, pode ser
complementar.

Temos ai o dialogo necessario das concepcfes de avaliacdo no
processo ensino-aprendizagem, onde a concepcao diagnostica e formativa,
considerada intervencionista, aparece no inicio e durante o processo e a
concepcao classificatoria, por isso, sentencial, destaca-se ao seu término.

O que se questiona na avaliagdo classificatoria € a construgdo dos
objetivos, o estabelecimento dos padrdes, que deveriam ser realizados por
todos os envolvidos no processo ensino-aprendizagem e ndo de alguns para
outros, além da transferéncia de seu carater sentencial para as avaliacbes
diagnésticas e de acompanhamento.

Para além da dicotomia, se faz necessario encontrar um caminho
metodoldgico de operacionalizacdo da avaliacdo inicial, de percurso e terminal
do processo ensino-aprendizagem, que contemple as prerrogativas de uma e

outra concepgdo nos momentos em que sao mais adequadas. O caminho que
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emerge nessa busca e que fora construido € o do estabelecimento de critérios

de avaliacao.

Critérios de avaliacao

Nos autores do tema avaliacdo encontramos variados termos para
explicar o que séo critérios.

Conforme Depresbiteris e Tavares (2009), critérios s&o regras,
parametros, normas, bases e referéncias, o que se espera daquilo que se esta
avaliando. Segundo Luckesi (2011b), critérios sdo padrdes de expectativas,
qualidade desejada, o que queremos como resultado. Para Roméo (2011),
igualmente, critérios representam padrées de comparacdo de desempenho. E
sobre eles discorre:

O estabelecimento de padrées ndo € um mal em si mesmo. O mal
esta na sua imposi¢cdo por apenas um segmento social. Se eles séo
referenciados a partir das metas, dos objetivos, das estratégias, dos
procedimentos, dos ritmos negociados no planejamento, ndo ha
porque temé-los. Quando falamos do sonho e da utopia, estamos
sempre nos referindo a horizontes desejaveis para a sociedade,
estamos, portanto, falando de padrbes de estruturacdo e
funcionamento sociais. Também na programagdo de uma
determinada avaliacéo, é preciso, pois, retornar, ao plano de curso e,
coletivamente construir os padrdes especificos a serem medidos e
avaliados na oportunidade em questdo. (ROMAO, 2011, p. 113).

Critérios séo, portanto, elementos constituintes do processo avaliativo,
dado que ndo se poderia olhar, consistentemente e criticamente, para uma
realidade sem as balizas do que se pretende olhar. Tendo estabelecido os
objetivos, os contetdos, os instrumentos e estratégias de avaliacdo, €
necessario ainda estabelecer os critérios para a producdo do/a estudante ser
validada como reveladora de sua aprendizagem.

Os procedimentos de avaliacdo assemelham-se a etapas de pesquisa,
com a identificacdo de temas e problemas, elaboracéo de hipéteses, coleta de
dados, andlise mediante referencial tedrico e proposicdo de caminhos para a
aprendizagem, incluindo sua implantacdo. Nessa perspectiva, 0s critérios se
assemelham ao referencial tedrico, que serve de base para a analise dos
dados na producdo dos estudantes. Nao se pode esquecer que avaliar a
aprendizagem requer avaliar a ensinacao, portanto, a construcéo de critérios €,
igualmente, pertinente para a avaliagao de todo o trabalho educativo e de todos

os profissionais envolvidos no processo ensino-aprendizagem.
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A construcdo de critérios qualifica o olhar do avaliador, a producédo do
avaliado e a clareza de todos os envolvidos sobre o que se espera, como se
espera, onde, quando e até quanto, se o quanto, em algum momento e de
alguma forma, servir para qualificar o processo ensino-aprendizagem. Portanto,
se critérios sdo constituintes de uma avaliacao qualitativa, os elementos o qué,

como, quando, onde e/ou quanto, sdo constituintes dos critérios.

Metodologia de avaliagao qualitativa

A construcdo de critérios como constituinte da avaliacdo independe da
forma de emissédo de resultados adotada, no entanto, como metodologia, foi
desenvolvida no contexto do IFPR, que se utiliza de conceitos e com eles sera
apresentada.

Algumas questdes sdo preliminares a construcdo de critérios de
avaliacao para posterior emissao de resultados por conceito, como estabelecer
relacdo entre signo e significado, ou seja, entre 0s conceitos e 0 que eles
representam. Para a apresentacdo da metodologia sera utilizado o disposto no
artigo 15 da Resolucdo IFPR n° 50/2017 que define os seguintes signos e
significados respectivamente: conceito A — aprendizagem PLENA, conceito B —
aprendizagem PARCIALMENTE PLENA, conceito C - aprendizagem
SUFICIENTE e conceito D — aprendizagem INSUFICIENTE.

Ainda com esses significados, pode-se perguntar o que exatamente se
entende por aprendizagem suficiente, por aprendizagem parcialmente plena e
ainda, o que se entende por aprendizagem plena. A descricdo desses
significados € construida pelo docente, que possui 0 dominio da &rea de
conhecimento, e discutida e acordada com todos os envolvidos no processo
ensino-aprendizagem — estudantes, especialmente, outros profissionais da
educacdo que atuam na organizacdo escolar, familiares dos estudantes
menores e membros da comunidade que atuam na instituicdo ou dela sao
parceiros em seus projetos e acdes. Essa descricdo que detalha o significado,
0 gue se entende por aprendizagem plena, parcialmente plena e suficiente, se
da por meio da construcéo de critérios para cada conceito.

Outra questdo preliminar € conhecer os objetivos da educacdo
explicitados na hierarquia dos documentos estruturais da instituicdo, como

Estatuto, Regimento, Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI, Projeto
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Politico Pedagogico — PPP, Projeto Pedagogico de Curso — PPC, Plano de
Ensino — PE, de maneira a verificar os alinhamentos, as relacdes, as
complementaridades e a coeréncia entre os objetivos dos planos de menor
abrangéncia com os projetos de maior alcance, alterando, se julgar necessario,
a fim de que contribuam para a consecucdo da missao, valores, principios e
finalidades educativas institucionais.

Em seguida, debruga-se sobre o Plano de Ensino, elencando os
conteldos necessarios para que os objetivos propostos sejam alcangados.

Estabelecidos os conteudos, a cada um, ou grupo deles, se relaciona
uma estratégia e o/s instrumento/s de avaliacdo que se julga mais capaz/es de
coletar dados da producgéo do estudante que indique/m o seu desenvolvimento,
sua construcdo de conhecimentos e também, as contribuicdes da ensinagao
para esse desenvolvimento e constru¢do de conhecimentos.

A partir da definicdo do/s instrumento/s de avaliacdo, iniciam-se as
etapas de construcdo de critérios, que além de detalharem o significado de
cada conceito, também detalham esse significado ao longo do tempo, ou seja,
definem o que se entende por aprendizagem PLENA, aprendizagem
PARCIALMENTE PLENA e aprendizagem SUFICIENTE no 1° bimestre, no 2°
bimestre, no 3° bimestre, no 4° bimestre e no término do componente
curricular. Assim, o detalhamento dos significados por meio da construgao de
critérios assume duas naturezas — a qualificacdo e a temporalidade, indicando
0 padrdo que se espera do estudante em cada momento do componente
curricular.

12 etapa: define-se o/s contetdo/s e o instrumento de avaliacdo e
constroi-se 0s critérios, ou seja, caracteriza-se a producdo esperada do
estudante sobre aquele/s contelddo/s naquele instrumento ou situacdo
avaliativa.

No caso do IFPR que estabeleceu os conceitos A, B, C, D, ja descritos,
€ necessario, para cada instrumento ou situacdo avaliativa, que 0s critérios
sejam distintos para a obten¢ao do conceito A, do conceito B, do conceito C, e
que essa distincdo seja estabelecida pela qualidade com que o estudante
produz o esperado. Um exemplo dessa distincdo apresenta-se no recorte de

um planejamento anual de critérios de avaliacdo, elaborado pelo professor de

87



METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

Fisica do Campus Pitanga do IFPR, Maicon Rogério de Souza (2016), para o

componente curricular Fisica | do Curso Técnico em Cooperativismo:

experimento que
permita o estudo
do conceito de
velocidade
média.

para confecgédo

do experimento.

2. Escolha
adequada do
aparato
experimental a
ser montado.
3. Capacidade
de coleta e
interpretacao
de dados.

4. Aplicacéo da
teoria para o
célculo da
velocidade
média.

forma segura?
2.0
experimento
elaborado é
adequado ao
tema.

3.0
experimento
funcionou?

4. Foram
coletados dados
de posicéo e
tempo?

5. A partir dos
dados coletados
foi realizado o
célculo da
velocidade
média?

O estudante tera
conceito A se a
resposta para
todas as
perguntas
anteriores for
Sim e o calculo
de velocidade
média for
realizado em
linguagem
matematica
correta e com o
uso de unidades
de medida
adequadas.

forma segura?
2.0
experimento
elaborado é
adequado ao
tema.

3.0
experimento
funcionou?

4. Foram
coletados dados
de posicéo e
tempo?

5. A partir dos
dados coletados
foi realizado o
célculo da
velocidade
média?

O estudante tera
conceito B se a
resposta para
todas as
perguntas
anteriores for
Sim e o calculo
de velocidade
média
apresentar erros
de calculos ou
unidades de
medidas
incorretas.

Conteudo/s | Instrumento | Critérios Conceito A | Conceito B | Conceito C

Velocidade Atividade 1. Manuseio e 1. Foram usadas | 1. Foram usadas | 1. Foram usadas

Media Experimental: uso de ferramentas ferramentas ferramentas
confeccionar um | ¢oamentas adequadas e de | adequadas e de | adequadas e de

forma segura?
2.0
experimento
elaborado é
adequado ao
tema.

3.0
experimento
funcionou?

4. Foram
coletados dados
de posicéo e
tempo?

5. A partir dos
dados coletados
foi realizado o
calculo da
velocidade
média?

O estudante tera
conceito C se a
resposta para
todas as
perguntas
anteriores for
Sim, contudo, o
estudante nao
conseguiu
utilizar
corretamente a
linguagem
matematica e
unidades de
medida.

FONTE: SOUZA, 2016.

Dessa forma, o minimo exigido deve ser estabelecido para o conceito C,

visto que o conceito D significa insuficiente, como visto anteriormente, 0 que

torna desnecessaria a construcao de critérios para esse conceito.

22 etapa: definem-se os critérios para obtengdo de cada conceito em

cada fracdo da duracdo do componente curricular, como por exemplo, para o

1°, para 0 2°, para 0 3° e para 0 4° bimestre.

32 etapa: definem-se os critérios para obtencdo de cada conceito, ao

final

do componente curricular,

considerando para

imprescindiveis, essenciais, basilares da area de conhecimento.

iSsso o0s conteldos

Um bom momento para essa construcdo dos critérios € quando se

elabora o Plano de Ensino, logo no inicio do periodo do componente curricular,
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também €& um bom lugar onde registrar a sistematizacdo dos critérios apos
serem discutidos com os estudantes e todos 0s outros envolvidos no processo

ensino-aprendizagem.

Reflexbes finais

Observou-se, portanto, que o0s docentes, constantemente, utilizam
critérios, porém, normalmente, de forma assistematica e pontual, no momento
da andlise de uma producao do estudante em um dado instrumento avaliativo.
O que se estad propondo € gue se reserve um momento prévio para essa
reflexdo sobre os critérios de avaliacdo, seja possivel discuti-los com os
estudantes antes de serem aplicados e que sejam sistematizados por escrito.
Feito esse trabalho no inicio do periodo do componente curricular, sabendo
que o Plano de Ensino é flexivel e passivel de mudancas, todo o processo
avaliativo sera facilitado.

Assim, a subjetividade que € inerente ao processo ensino-aprendizagem
e, portanto, ao processo avaliativo, sai da clandestinidade para se tornar
evidente e, ainda, deixa de ser unilateral e passa a ser acordada entre as
partes, tornando-se mais confiavel e transparente.

Na medida em que os critérios sdo, previamente, construidos e
discutidos, a l6gica da medicdo utilizada no lugar da avaliacdo se desfaz, e a
medicao possivel e necessaria volta a ocupar o lugar de uma ferramenta, que
sera utilizada para avaliar, como fazem, por exemplo, os médicos com o0s
exames laboratoriais, deles se servindo para avaliar 0 conjunto da saude do
paciente e decidir a melhor intervengé&o para o caso.

Na construcao de critérios a avaliagdo qualitativa encontra um caminho,
um suporte para sua concretizagdo porque possibilita o efetivo exercicio de
avaliar — ato que requer reflexdo e escolhas, estabelecimento de parametros,
coleta de dados, juizo de valor e intervencdo pedagodgica, visando o

desenvolvimento dos estudantes e o aprimoramento dos processos educativos.
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A INSERCAO DAS METODOLOGIAS AUDIOVISUAIS PARTICIPATIVAS
COMO ESTRATEGIA DE ENSINO E PESQUISA NA POS-GRADUACAO

Ana Beatriz Gomes Carvalho??
Thelma Panerai Alves?3

A docéncia no Ensino Superior ultrapassa a tarefa de ministrar aulas. A
LDB é clara quando cita algumas atribuicdes dos docentes, tais como:
participar do projeto pedagdgico, elaborar e cumprir plano de trabalho, zelar
pela aprendizagem dos alunos, estabelecer estratégias de recuperacéo para 0s
alunos de menor rendimento, participar dos periodos destinados ao
planejamento, a avaliacdo e ao desenvolvimento profissional, entre outras
atividades. Essa lei foi criada em 1996, periodo em que a internet estava
engatinhando, em nosso pais, embora Lévy (1996), naquela época, ja alertasse
para as modificagbes que a internet provocava em nossa maneira de ler e de
aprender, com as andancas e navegacgOes pelo ciberespaco. Isso iria ampliar
as atribuicbes docentes. E foi o que aconteceu. O crescimento da internet
provocou alteracdes na vida profissional dos docentes. Para alguns deles, as
mudancas foram imediatas; para outros, as mudancas foram bem menos
perceptiveis ou ainda séo nulas.

Castells (2002), ha 16 anos, dizia que “a internet penetra em todos os
dominios da vida social e os transforma”. Naquela época ja se percebia a nova
configuracéo que estava em gestacdo em todo o planeta: a sociedade em rede.
Nela, houve um avango impressionante nas diversas interconexdes,

principalmente no que se refere ao lazer e ao trabalho. A verdade é que

22 Doutora em Educagdo pela Universidade Federal da Paraiba, mestra em Planejamento
Urbano e Regional pela Universidade Federal do Rio de Janeiro e licenciada em Geografia pela
Universidade Federal Fluminense. Integrante do Grupo de Pesquisa Midias Digitais e
Mediagdes Interculturais. Professora do Departamento de Técnicas e Métodos de Ensino e do
Programa de Pés-graduacao em Educacdo Matematica e Tecnoldgica do Centro de Educacao,
da Universidade Federal de Pernambuco. E-mail: anabeatriz.carvalho@ufpe.br

23 Doutora e mestre em Inovacdo Educativa Pela Universidade de Deusto, Espanha. Licenciada
em Letras. Integrante do grupo de pesquisa Midias Digitais e Media¢c8es Interculturais.
Professora do Departamento de Técnicas e Métodos de Ensino e do Programa de POs-
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estamos inseridos na cultura digital. Operamos inUmeras atividades dentro do
ambiente digital. Vivemos o que Mill (2012) chama de colonizacdo de
subjetividades. Mas nem todos conseguimos dar um uso pedagoégico a grande
rede. Nem todos conseguimos dar aulas utilizando as inUmeras interfaces da
cultura digital. Se temos facilidades no campo da apropriacdo dos
conhecimentos instrumentais-tecnolégicos para beneficio proprio, temos
dificuldades enormes na apropriacdo pedagdgica desses aparatos, em
beneficio dos processos de ensino e de aprendizagem, em muitos casos.

No que se refere a pratica educativa no contexto da pos-graduacao,
Barreto e Martinez (2007) ressaltam que essa pratica ndo se caracteriza pela

flexibilidade e criatividade.

O que tem se verificado é que os programas de pdés-graduacdo
brasileiros se voltam, prioritariamente, para formacdo de
pesquisadores em suas respectivas areas de trabalho e ndo para a
formacéo e capacitacéo de docentes. Esse cenério tem feito com que
0 exercicio da docéncia se restrinja a responsabilidade das iniciativas
individuais de cada profissional. Ou seja, a dindmica das aulas
expositivas pode utilizar diferentes técnicas e/ou recursos em funcao
da disponibilidade e iniciativa de cada professor (BARRETO e
MARTINEZ, 2007, p.464).

A partir disso, temos a compreensdo de que precisamos incorporar
praticas docentes que incluam as novas situacfes de usos de tecnologias
digitais, investindo na formacdo de profissionais que atuem de maneira
competente tanto nos ambientes presenciais como nos ambientes online. Ou
seja, trata-se do desenvolvimento de competéncias midiaticas que tém relacéo
direta com o fomento de um profissionalismo e de uma cidadania critica.

O contexto da cultura digital é midiatica e se configura com uma
profusdo imageética e auditiva que utiliza diversos meios de transmissdo. Sao
plataformas que possibilitam assistir e publicar videos, ouvir, selecionar e
classificar mausicas, editar imagens, produzir infograficos, esquemas e
apresentacdes. Como sujeitos imersos nesse cenario, precisamos refletir sobre
como articular os elementos da cultura digital e os processos de aquisicdo do
conhecimento em contextos de aprendizagem formal.

Neste sentido, o uso das metodologias audiovisuais participativas
apresenta um viés de articulagio com outros elementos da cultura
contemporanea que possibilita desdobramentos interessantes no campo da

pesquisa em educacdo e nas estratégias de ensino. Considerando as
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especificidades do ensino na pos-graduacao, presumimos que a insercao de
qualquer mudanca na abordagem de ensino, produz mudancas no processo de
aquisicdo do conhecimento, sendo necessario qualificar os desdobramentos
dessas acles para verificarmos qual é o seu alcance real no processo de
aprendizagem dos alunos. Assim, o0 objetivo desta pesquisa foi o de analisar o
uso das metodologias participativas em duas disciplinas da pés-graduacdo em
uma instituicdo da regiao Nordeste do Brasil.

A pesquisa se caracterizou como uma pesquisa-acao e foi realizada
entre agosto de 2016 e novembro de 2017, com a participacdo de dois
docentes e de 43 alunos matriculados nas duas disciplinas de pés-graduacéo,
em nivel de mestrado e doutorado. Os resultados indicam que o uso das
metodologias audiovisuais participativas pode ser um diferencial importante
nao apenas no processo de aprendizagem e nos percursos de elaboracédo da
pesquisa dos discentes, mas também em outros niveis da vida dos alunos,

como a atuacao profissional e pessoal.

Metodologias audiovisuais participativas

Metodologias audiovisuais participativas sdo metodologias que estudam
as pessoas ou as comunidades, em seu préprio ambiente, através de uma
descricdo detalhada do fendmeno em questdo e mediante a utilizacdo de
diferentes interfaces/documentos, tais como observacao-participacao,
entrevistas, fotografias, videos, audios, (web) documentarios. A construcdo das
narrativas € orientada por mundividéncias e interesses diversos dos
participantes na pesquisa. A0 mesmo tempo, também promovem 0 acesso
destes (dos participantes) aos objetivos, métodos e meios de investigacao,
favorecendo uma legitimacéo, pela academia, dos saberes e expressdes locais
e orais. HA uma parceria auténtica entre interlocutores locais e investigadores
(RIBEIRO, 2016).

Fatores que contribuem para o desenvolvimento e reconhecimento
dessas metodologias:
* A importancia da cultura visual na sociedade contemporanea;
* A abertura das instituicdes de ensino superior a sociedade e as problematicas
das sociedades contemporéaneas;

* Maior circulagdo das obras audiovisuais nas universidades, com divulgacdo
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em canais televisivos e/ou na Internet;

» O desenvolvimento de competéncias profissionalizantes suscetiveis de criar
empregabilidade.

* Desenvolvimento de boas praticas

* Autores / realizadores passam a ser reconhecidos pela academia;

De qualguer maneira, apesar da legitimacdo, pela academia, dos
saberes locais, o audiovisual ainda ndo adquiriu 0 mesmo status da escrita e
da oralidade - exposicéo oral, conferéncia, aula (RIBEIRO, 2016), o que nao
deixa de ser um equivoco/desperdicio.

Se a producédo audiovisual pode ser utilizada em diversas situacoes, tais
como descricdo, testemunho, recordacdo, apresentacao, ilustracao,
demonstracao, entre outras agdes, ndo vemos motivo para que esta producao
nao seja incluida no rol das criacbes académicas reconhecidas e bem
utilizadas.

Ribeiro (2016) assinala que o0s objetivos das metodologias audiovisuais
participativas sao:

- Incentivar vivéncias praticas nas situacdes pedagdgicas de ensino,
aprendizagem, pesquisa e avaliacdo, baseadas nas ideias de ac¢ao e resolucéo
de problemas;

- Desenvolver situagcbes de aprendizagens e pesquisas colaborativas,
expressas através de novas linguagens;

- Elaborar contetdos audiovisuais de qualidade que incentivem a alfabetizacao
digital, tornando as pessoas criadoras e produtoras, com capacidades para
modificar e recriar qualquer narrativa;

- Favorecer propostas formativas audiovisuais de educacdo midiatica que
trabalhem as linguagens das diferentes midias e suas interfaces, as producgdes
possiveis, as audiéncias e as dimensdes éticas e estéticas.

Neste sentido, como a espécie humana sempre contou historias, reais e/ou
ficcionais, por desenhos, pela oralidade, pela escrita e, atualmente, pela
multiplicidade de telas, as possibilidades de producdo, consumo e intercambio
de contetdos audiovisuais sdo inimeras, na atualidade. (CARVALHO; ALVES,
2016). O suporte digital facilita a criagcdo de audiovisuais, no que chamamos de

cultura participativa.
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A cultura participativa € uma condicdo fundamental para que 0s usuarios
possam compartilhar informacdes sobre seus temas preferidos. No que se
refere as informacgdes veiculadas nas diferentes midias, todos os dias vemos
0s usuérios comentando e acrescentando noticias as noticias ja divulgadas,
através de novos videos, audios e textos. Isso ocorre principalmente nas redes
sociais. Ha trocas constantes entre consumidores, em diferentes plataformas.
Assim, através da TV, radio, revistas, videos, audios, blogs, games, criam-se
espacos para a interagcdo dos participantes, o que demonstra que estamos
participando do processo de producéo e circulacédo de informacdes.

De acordo com Jenkins (2009), a cultura participativa se refere a um
conjunto variado de possibilidades abertas aos usuarios em relagcdo ao
consumo, producdo e circulacdo de conteados midiaticos, a partir da
convergéncia dos meios.

Podemos dizer que as metodologias audiovisuais participativas tém
relacdo direta com a criacdo de diferentes textos, em diferentes suportes
digitais, a partir da participagdo das pessoas, hum exercicio de cidadania e de
luta por seus direitos.

Portanto, se o0 uso dessas metodologias favorece novas formas de
envolvimento dos narradores em relacdo a maneira de narrar os fatos de seu
cotidiano, n6s, como professores, devemos incentivar e facilitar o seu processo
de criacdo, que, inevitavelmente, contribuirhd para a aprendizagem e para a
identificacdo positiva dos individuos envolvidos nos diferentes projetos,

gerando estados de bem-estar, autoconfianca e criatividade.

Percurso metodoldgico

7z

O presente artigo € resultado de uma investigacdo realizada como
pesquisa-acdo educacional. A pesquisa foi iniciada em agosto de 2016 e
finalizada em novembro de 2017, contemplando duas disciplinas ofertadas em
um programa de pos-graduacdo na area de ensino. Os instrumentos de coleta
utilizados foram a observacdo participante, entrevistas abertas em grupo,
formulario no Gdocs e registros no ambiente virtual.

O programa de pos-graduacdo pesquisado apresenta oferta anual de
mestrado (30 vagas) e doutorado (16 vagas), possui conceito 4 na area de
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ensino, trés linhas de pesquisa e 22 professores. A disciplina A foi ofertada no
segundo semestre de 2016, com 25 alunos inscritos (11 alunos regulares do
programa, 5 alunos oriundos de outros programas e 9 alunos especiais). A
disciplina B foi ofertada no segundo semestre de 2017, com 18 alunos inscritos
(6 alunos regulares do programa, 3 alunos de outros programas e 9 alunos
especiais). As duas disciplinas sao ofertadas para alunos do mestrado e
doutorado do préprio programa e de outros programas de poés-graduacdo da
propria instituicdo e de instituicbes externas.

O perfil dos alunos inscritos nas duas disciplinas foi bastante
heterogéneo, embora todos atuassem na area de Educacdo. O programa de
pés-graduacdo permite a inscricdo de alunos especiais que ndo possuem
vinculo de matricula com programas de pds-graduacdo. A perspectiva dos
alunos especiais sempre € a de conhecer o programa, estabelecer contato com
os professores e se familiarizar com a bibliografia e com as linhas de pesquisa,
visando ingressar futuramente no programa, na maioria dos casos. Além dos
alunos regulares e dos alunos especiais, as disciplinas também receberam
alunos de outros programas de poés-graduacdo da instituicdo, de areas
diversificadas. Foram identificados alunos dos programas de pdés-graduacéo
em Administracdo (1), Enfermagem (2), Comunicacdo (1) Farmécia (1),
Geografia (1), Computacao (1) e Historia (1).

A pesquisa foi realizada em quatro etapas: planejamento da proposta,
observacdo em sala de aula e no ambiente virtual, entrevista com os alunos e
analise dos materiais produzidos para avaliagdo. Durante o periodo de intervalo
entre uma disciplina e outra, foi realizada a analise dos dados, avaliagdo da
proposta, ajustes e novo planejamento para o semestre seguinte. Embora as
disciplinas investigadas fossem diferentes, a proposta de intervencdo nao
estava focada nos conteudos, e sim no uso das metodologias participativas
como estratégia pedagogica e avaliativa.

O estudo ndo buscou mensurar a apreensao dos conteudos especificos
das disciplinas, mas sim as mudancas no processo de aprendizagem e 0s seus
desdobramentos em outros niveis da vida dos alunos, como a atuacdo
profissional, desenvolvimento da pesquisa, interacdo com outros alunos, novas

escolhas e mudanca na perspectiva do ensino.
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A escolha de investigar elementos mais amplos, que extrapolam as
guestbes restritas ao contexto da sala de aula, foi realizada em funcédo da
compreensao de que a pés-graduacao envolve outros patamares de formacgéo
que vao além do processo de aprendizagem dos contetdos propostos. Cada
disciplina cursada contribui para a formacgéao do pesquisador e tem implicacbes
diretas na pesquisa em desenvolvimento. No caso dos alunos especiais, que
ainda ndo possuem uma pesquisa em desenvolvimento, as disciplinas servem
como referéncia para a construcdo de projetos que serdo apresentados nos
processos de selecdo para ingresso futuro no mestrado ou doutorado.

Para encontrar os elementos que evidenciassem a percepcao de possiveis
mudancas, tanto nas observacfes em sala de aula como nas respostas dos
alunos, consideramos 0s seguintes elementos como categorias de analise:

1. Situacdes de aprendizagens e pesquisas colaborativas e propostas
formativas audiovisuais de educacdo midiatica que trabalhassem as
linguagens das diferentes midias e suas interfaces;

2. Vivéncias praticas nas situacfes pedagdgicas de ensino, aprendizagem,
pesquisa e avaliacdo, baseadas nas ideias de acdo e resolucdo de
problemas que apresentassem 0s sujeitos de pesquisa como elementos
ativos do processo;

3. Novas escolhas de temas para projetos, atuacdo profissional e
percursos de pesquisa que incorporassem elementos das metodologias
audiovisuais participativas;

4. Reflexdes e mudancas na vida pessoal relacionadas com as vivéncias
das metodologias audiovisuais participativas (categoria que emergiu
com os resultados encontrados nos dados coletados).

O quadro a seguir sintetiza os dados coletados:

Material da coleta Disciplina  Disciplina
A B

Proposta de plano de curso 1 1

Aulas observadas 10 15

Registro da percepcéao dos alunos (entrevistas e 22 17

observacao)

Material de avaliacéo produzido 12 9

Na proposta de insercdao das metodologias participativas, as duas
disciplinas apresentaram processos diferentes. A disciplina A inseriu as

metodologias audiovisuais participativas apenas no processo avaliativo,
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durante o semestre. A disciplina B trabalhou com as metodologias audiovisuais
participativas integradas ao proprio contetdo da disciplina e incorporou 0s seus
elementos nas atividades propostas. A diferenca nos resultados pode ser

observada na andlise que apresentaremos a seguir.

Anadlise e discusséo dos resultados

A proposta de insercdo das metodologias audiovisuais participativas na
disciplina A considerou 0 seu uso nas atividades avaliativas, como
apresentacdo de seminarios e elaboracdo da atividade final. Os alunos
tracaram as suas estratégias de apresentacdo e puderam escolher as
ferramentas mais adequadas para o percurso escolhido. A dindmica de
funcionamento das atividades avaliativas funcionou com a divisdo da turma em
grupos ou duplas, apresentacdo dos seminarios ao longo do semestre, nas
aulas presenciais e no ambiente virtual (cada aula havia um grupo responsavel
pelos textos), e elaboracdo da proposta final que deveria articular os conteudos
da disciplina e o uso de ferramentas digitais.

A estrutura do curso foi organizada em 15 aulas, que seriam realizadas
em 15 semanas consecutivas durante o semestre, com aulas presenciais e
aulas a distancia utilizando o ambiente virtual Moodle. Porém, acontecimentos
externos como a greve dos professores e a ocupacdo do prédio onde ocorriam
as aulas da poés-graduacédo, por alunos do Centro de Educacdo, mudaram a
organizacdo e a proposta de calendario. A interrupcdo prolongada poderia
afetar os resultados da pesquisa, principalmente por causa da evasdo. A
retomada das atividades, em janeiro, més complicado por causa das férias e do
calor insuportavel que costuma assolar a cidade, foi uma incognita. Os alunos
estariam de volta depois de tantos meses? Seria possivel concluir os
trabalhos? A decisdo mais acertada foi uma mudanca de espago, também em
funcéo das obras que seriam iniciadas no prédio apds o término da greve e da
ocupacdo do prédio. Para ndo comprometer a conclusdo do curso, as
professoras responsaveis encontraram um espaco fora da universidade para
ministrar as aulas que restavam. A duvida continuava: os alunos participariam,
depois de uma pausa prolongada, e se deslocariam para um espaco fora da

universidade? Sim, todos participaram e 0 mais importante foi que retornaram
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satisfeitos, apesar de todos os contratempos, e ficaram admirados com a
estrutura do espaco escolhido para as aulas. Embora a questdo do espaco
fisico ndo faca parte do escopo da pesquisa, € importante registrar que sair dos
espacos formais da universidade faz diferenca quando estamos propondo
metodologias alternativas e participativas.

Em relacdo aos elementos da categoria 2, as estratégias escolhidas
pelos alunos foram bastante interessantes. Ao tratar os temas de cada aula,
eles foram buscar ndo apenas materiais para apresentar durante 0s
seminarios, mas as opinides dos sujeitos envolvidos nas discussbes. Por
exemplo, na aula sobre tutoria e o papel da docéncia nos cursos a distancia, o
grupo fez um video com o depoimento dos tutores sobre as dificuldades de ser
tutor, abordando questdes relacionadas com a aprendizagem, dificuldade
tecnoldgica, valorizacdo profissional, perfil dos alunos etc. O relato dos
professores-tutores ndo foi apresentado como um complemento da discussao
sobre o tema, mas sim como uma constru¢cdo dos elementos de pesquisa e
debate. Esse deslocamento do centro da discussdo foi essencial para a
compreensao sobre os fundamentos das metodologias audiovisuais
participativas.

Durante as apresentacfes das atividades de seminarios, foi interessante
observar que os alunos conseguiam relativizar a posicdo de cada sujeito
envolvido na discussao e percebiam que o relato, depoimento ou opinido dos
sujeitos ndo era apenas um mondlogo para fornecer dados ao pesquisador,
mas sim um dialogo que causaria mudanc¢as no proprio percurso da pesquisa.

Isso pode ser percebido claramente nos registros do discurso dos alunos:

Eu li os textos sobre o papel do tutor e as questdes que envolvem o seu trabalho,
mas foi muito diferente ouvir o que eles tinham a dizer. Depois de ter conversado
com eles e ver o video das entrevistas varias vezes, eu procurei outras leituras
para compreender melhor esse contexto, porque 0s textos ndo eram mais
suficientes.

Eu trabalho com EaD em uma instituicdo privada h4 muitos anos e nunca parei
para realmente escutar o que os alunos pensavam ou sentiam sobre aprender a
distancia. E muito diferente tentar entender algo através da teoria e vincular essa
teoria com o que estamos vendo no fazer pedagdgico cotidiano.

O esforco para trabalhar com outro tipo de metodologia me mostrou situacfes
gue eu nem pensava em considerar como importantes para compreender as
dificuldades no uso das tecnologias. Em Tl falamos sempre sobre a usabilidade
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e as necessidades dos usuarios, mas como uma demanda a ser atendida e nao
um dialogo com contribuicdo das duas partes para um resultado melhor.

Como elementos da categoria 1, outros percursos foram escolhidos
como a construcdo de infograficos com a participacao dos sujeitos de pesquisa
e 0 uso de esquemas e mapas conceituais. Foi interessante observar que
houve a apropriacdo de ferramentas que ndo sédo usualmente utilizadas no
contexto das metodologias audiovisuais participativas, como o féorum do
ambiente virtual do Moodle. A proposta dos alunos foi realizar uma pesquisa
com alunos e docentes da area de saude e tecnologia sobre o uso da narrativa
transmidia, na instituicdo. A partir de uma pergunta inicial, “aplicagdes das
narrativas transmidias em diversos contextos educacionais, como prosseguir?”,
foi construido um férum que prop6s a discussdo dos materiais apresentados
em diversos formatos audiovisuais. A interacao entre os participantes nao foi o
ponto de partida para a constru¢cdo do seminario, mas sim o centro de toda a
apresentacao.

Em relacdo aos elementos da categoria 3, ficou claro para ndés, no
discurso dos alunos de areas tao diferentes, que, ao usar as metodologias
audiovisuais participativas, eles refletiram ndo apenas sobre os contetdos dos
textos e dos materiais coletados, mas compreenderam uma nova abordagem
para a construcdo do conhecimento que mudou inclusive a percepcao sobre a
sua area de trabalho. A heterogeneidade do grupo acabou favorecendo uma
conclusao interessante: independente da area de atuacdo, a percepcdo das
vantagens de mudanca na abordagem foi considerada positiva.

Na disciplina A, as metodologias audiovisuais participativas foram
apresentadas e utilizadas na realizagcdo das atividades avaliativas e isso
dificultou um pouco a compreensdo dos alunos sobre como colocar as
metodologias em pratica. Embora as atividades de seminéarios realizadas
durante o semestre tenham apresentado iniciativas interessantes e bastante
inovadoras em relacdo a abordagem dos conteudos, o trabalho final da
disciplina, que exigia a articulacdo entre os contetudos e o uso das ferramentas
digitais, ndo apresentou 0 mesmo nivel de apropriacdo das metodologias
audiovisuais participativas como aconteceu durante 0s seminarios e nao
apareceu elementos da categoria 4. Atribuimos esse resultado ao momento

singular do semestre letivo, com greves e ocupagdes, e ao fato de ndo existir
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integracdo das metodologias audiovisuais participativas aos contetudos e
estratégias didaticas utilizadas em sala de aula. Esses elementos foram
corrigidos no semestre da disciplina B e os resultados foram além da
expectativa gerada com o resultado da proposta da disciplina A.

A disciplina B foi realizada seis meses depois do encerramento da
disciplina A e o semestre ndo apresentou nenhuma ocorréncia que alterasse o
calendario. No primeiro dia de aula, solicitamos aos alunos que
desenvolvessem uma pequena harrativa sobre a sua trajetoria e motivacéo
para estar cursando a disciplina. Solicitamos também que os alunos
considerassem, em suas narrativas, elementos da sua vida pessoal, como
hébitos de leitura, esportes, viagens etc. Os alunos ndo compreenderam a
proposta inicialmente, até que comegaram a surgir coisas interessantes: uma
aluna se identificou como nerd e maratonista. A partir desse momento, eles
compreenderam o objetivo da proposta e acrescentaram elementos também
interessantes as suas narrativas, percebendo que o processo de participacdo
na aprendizagem e na pesquisa envolve um movimento de troca, ndo apenas
de partes da sua identidade ou daquilo que se quer oferecer ao outro, mas
também de todos os elementos que sdo necessarios no processo de troca e
dialogo. Em relacdo aos elementos da categoria 1, ao longo da disciplina,
realizada em 15 encontros (11 presenciais e 4 a distancia), os conteudos das
aulas foram apresentados utilizando alguma proposta de metodologias
audiovisuais participativas, articulada com videos de séries, depoimentos,
comerciais, material de youtubers etc, com a participacdo e contribuicdo dos
alunos. Como afirmou uma das professoras, ndo bastava apenas falar sobre
como fazer, era preciso mostrar como fazer.

A proposta de apresentacgéo do trabalho final foi a de construgcdo de um
projeto que utilizasse as metodologias audiovisuais participativas na pesquisa.
A apresentacdo foi realizada no ambiente virtual, de forma sincrona. Em
relacdo aos elementos da categoria 2, 0s projetos incorporaram propostas que,
em maior ou menor grau, contemplavam os elementos das metodologias
audiovisuais participativas. Neste sentido, os depoimentos dos alunos sobre a

experiéncia foram reveladores em varios sentidos.
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Sobre o item inovador, posso dizer que conhecer as narrativas transmidiaticas, a
pesquisa audiovisual participativa e as pesquisas para internet, expandiu minha
visdo, mostrando-me possibilidades de evolucdo em minha pratica como docente
e pesquisador. E, em relagdo ao elemento surpreendente, ndo poderia deixar de
destacar a conducdo da disciplina. Sim, surpreendi-me em ter duas professoras
em uma disciplina, com tanta experiéncia e, ainda assim, fazer da aula um
momento suave, mas rigoroso. Senti-me, sem sombra de ddvidas, como se eu
estivesse em Hogwarts, sentimento que nunca senti em nenhum curso. As
professoras ensinaram que para aprender ndo precisamos sofrer.

Com toda certeza, imagine vocé compreender 0s conceitos de narrativas
transmidia em uma aula a partir usando de exemplo a narrativa de Harry Potter?!
E ndo é simplesmente o fato de ter usado este exemplo, mas sim a maneira
inusitada como usou, as 'viagens' pelo seu universo, apontando as caracteristicas
que fazia com que esta narrativa fosse transmidiatica. Nada de definicbes e
conceitos prontos, mas sim definicbes e conceitos construidos ao longo do
processo. Uma aula na qual todos participavam e falavam (como falavam) e duas
professoras apenas mediando 0 processo.

Com base nos resultados, elaborei um projeto de metodologias ativas para ser
implantado na faculdade onde trabalho, melhorando a qualidade do ensino
ofertado aos nossos alunos, além de possibilitar a coleta de dados para outros
artigos. Na vida pessoal, despertou-me o0 interesse em resgatar algumas
atividades que ja fiz no passado, tais como: desenhar, pintar, fazer artesanato,
estudar roteiros de filmes e retomar os estudos de chinés mandarim.

Sim, acredito que tanto no profissional como no pessoal. Eu passei a refletir mais
nas possibilidades, nas possiveis maneiras de abordar um conhecimento sem
torna-lo cansativo para mim e meu alunos, e com isso pude perceber que
enquanto professora de matematica eu posso e devo criar situacdes que levaram
0s meus alunos a uma aprendizagem mais prazerosa e, quem sabe, mais
significativa.

Em relacdo aos elementos da categoria 3, a analise da percep¢édo dos
alunos sobre a proposta da disciplina mostrou que o percurso adotado com as
metodologias audiovisuais participativas influenciou o direcionamento das
pesquisas e contribuiu para mudancas na vida profissional e até mesmo
pessoal dos alunos. A oportunidade de falar muito durante as aulas foi
apontada por um dos alunos como algo positivo e ndo apenas desejavel, mas
extremamente necessario. Alguns aspectos compreendidos pelos alunos como
uma gquestao de postura das docentes nada mais era do que a execucdo dos
principios das metodologias participativas.

A dificuldade em articular os conteudos apresentados com as
metodologias audiovisuais participativas foi mais acentuada na disciplina A do
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qgue na disciplina seguinte. Nos dois casos, 0s textos sobre as metodologias
audiovisuais participativas apareceram como conteuddo de uma aula, na
proposta de atividades, mas ndo foi explicitado no plano de curso das
disciplinas que esta seria a proposta metodoldgica do curso.

Em relacdo aos elementos da categoria 4, o nivel de surpresa e
estranhamento dos alunos nas primeiras aulas foi rapidamente substituido pelo
interesse e até mesmo por uma espécie de encantamento, muito bem
representado na fala do aluno sobre se sentir em Hogwarts, escola do universo
trasmidiatico de Harry Potter. Alguns alunos expressaram 0 processo de
reflexdo nas suas escolhas pessoais, como o desejo de fazer outros cursos,
buscar novos hobbies etc. Ainda precisamos avancar muito na concepcao e
aplicacdo das metodologias audiovisuais no contexto do ensino, mas as agdes
investigadas indicam que existem possibilidades de bons resultados e que o0s
alunos, embora sejam resistentes em um primeiro momento, rapidamente se
adaptam e se mostram muito mais colaborativos do que refratarios aos novos

PErcursos propostos.

Reflexdes finais

As estratégias dos docentes no ensino superior, notadamente na pés-
graduacdo, sao centradas na transmissao do contetdo e carecem de inovacao,
flexibilidade e criatividade. A natureza das disciplinas nos cursos de pés-
graduacdo agrega o processo de aprendizagem do conteudo especifico e o
desenvolvimento da pesquisa. O contexto da cultura digital vem transformando
a forma como acessamos as informacdes, pesquisamos, analisamos os dados
e adquirimos o0 conhecimento necessario para o desenvolvimento da nossa
aprendizagem. Nao € possivel ignorar o poder dos recursos audiovisuais e as
possibilidades de pesquisa e aprendizagem que advém deles.

A insercdo das metodologias audiovisuais participativas promoveu
mudancas na producdo dos alunos das duas disciplinas, mas isso ja era
esperado, uma vez que sempre teremos alguma mudanca no resultado dos
alunos quando mudamos as estratégias de ensino. Entretanto, a mudanga mais
significativa ndo foi a apropriacdo das metodologias para a producdo do

material das tarefas. O grande diferencial que observamos foi na percepcao
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dos alunos sobre outras possibilidades de pratica docente, de desenvolvimento
de pesquisa e, sobretudo, de mudancas possiveis na propria vida.

A pés-graduacéo stricto sensu ndo precisa ser um espaco de sofrimento
e desespero. As descobertas da pesquisa, as boas ideias, as discussées em
sala de aula, o avanco na elaboracdo dos textos, 0s momentos de troca com 0s
professores, colegas e orientadores, podem ser momentos de reflexdo critica,
empoderamento e satisfacdo. Neste sentido, precisamos refletir sobre a nossa
pratica docente e descobrir o mais rapido possivel os caminhos que nos
levardo as mudancas de perspectivas no que se refere a atuacéo profissional e

as estratégias de ensino.
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A EXPRESSAO GRAFICA COMO TECNOLOGIA EDUCACIONAL NA
EDUCACAO MATEMATICA - RECURSOS DIDATICOS PARA O
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA EDUCACAO BASICA

Anderson Roges Teixeira Gées?*
Heliza Colaco Goes?®

Formas geométricas nos circundam, utilizamos diversas medidas de
tempo, ocorrem situacdes em atividades comerciais envolvendo numeros,
planejamos atividades com auxilio do raciocinio l6gico e outras tantas
situacbes baseadas na matematica. Muita dessa “matematica” passa
despercebida pela a maioria dos individuos e com isso € a escola que deve
evidenciar a interface entre o conhecimento matematico escolar e o cotidiano.

No entanto, muitas vezes, a Matematica apresentada na escola parece
nao ter conexdo com esta realidade, sendo esse um dos grandes desafios dos
educadores  mateméaticos, que buscam desenvolver instrumentos
metodoldgicos com a finalidade de melhor compreensao dessa ciéncia no
ambiente escolar. Nesse movimento, a Educacdo Matematica prop8e diversas

tendéncias?®, com a finalidade de promover o elo entre escola e cotidiano,
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de Janeiro e em Desenho aplicado ao ensino da Expressdo Grafica pela Universidade Federal
do Parana. Llicenciado em Matemética pela Universidade Federal do Parana. Lider do Grupo
de Estudos e Pesquisa em “Educacgéo, Tecnologias e Linguagens”. Professor do Programa de
Pés-graduacao em Educacédo — Teoria e Préatica de Ensino da Universidade Federal do Parana.
Professor do Departamento de Expressdo Grafica da Universidade Federal do Parana.
artgoes@ufpr.br
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26 Neste texto, ndo tecemos comentarios sobre a finalidade e os procedimentos de cada
tendéncia, mas a saber sdo elas: histéria da matematica (BOYER, 1996; D’AMBROSIO, 1999),
resolugdo de problemas (POLYA, 1978; POZO, 1998; POZO e ECHEVERRIA, 1998),
modelagem matematica (BIEMBENGUT, 1999; BASSANEZI, 2002; ALMEIDA, SILVA e
VERTUAN, 2013; GOES e GOES, 2016), etnomatematica (D’AMBROSIO, 2005;
D’AMBROSIO, 2016), atividades investigativas (PONTE, BROCARDO e OLIVEIRA, 2005) e
informatica na educacéo (BORBA e PENTEADO, 2007).
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fazendo com que os estudantes compreendam os conceitos, melhorando a
qualidade de ensino e aprendizado da Matematica.

Essas tendéncias em Educacdo Matemética utilizam-se de diversos
recursos, que podem ser considerados como tecnologias educacionais, pois
como afirma Kenski (2007, p. 24) a tecnologia € um “conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
construgdo e a utilizagdo de um equipamento em determinado tipo de
atividade”.

Talvez seja no ensino e aprendizado de Matematica que o0s
professores utilizam a maior variedade de recursos para que muitos conceitos,
principalmente os abstratos, tenham alguma visualiza¢ao ou representacao que
facilite sua compreensdo. E nessa variedade de recursos estdo o0s
provenientes do campo de estudos Expressao Grafica, uma vez que possuem

a possibilidade de visualizar ou de representar o “imaginario”.

A Expressédo Grafica € um campo de estudo que utiliza elementos de
desenho, imagens, modelos, materiais manipulaveis e recursos
computacionais aplicados as diversas areas do conhecimento, com a
finalidade de apresentar, representar, exemplificar, aplicar, analisar,
formalizar e visualizar conceitos. Dessa forma, a expressdo grafica
pode auxiliar na solucdo de problemas, na transmisséo de ideias, de
concepgcdes e de pontos de vista relacionados a tais conceitos.
(GOES, 2013, p. 20).

Tanto as tecnologias como a Expressao Grafica se confundem com os
primordios da humanidade, que ao desenvolver aparatos para sua
sobrevivéncia 0 homem realizou as primeiras representacfes de seu modo de
viver por meio das denominadas pinturas rupestres. Com o passar dos tempos,
esses desenhos foram evoluindo e se transformando na escrita atual. Nesse
processo deixaram de ser registradas em rochas, passando por madeira,
pergaminho, papel e suportes computacionais atuais. Essa evolucado humana
também demonstra o desenvolvimento da fala e do uso da linguagem, pois o
homem primitivo se expressava e transmitia informacdes por meio de
representacdes graficas e jamais deixou de utiliza-las.

Por estar presente desde o inicio da humanidade, parece nao ter um
esclarecimento abrangente entre educadores sobre a definicdo de “tecnologia”,
muitos desses profissionais a relaciona somente aos aparatos tecnoldgicos.
Fato que pode refletir sua presenca no cotidiano, em que se tornou algo tao
natural que ja passa despercebida para a maioria das pessoas (KALINKE,
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1999). No entanto concordamos com Brito e Purificacdo (2006, p. 32) ao
afirmarem que a tecnologia “vai muito além de meros equipamentos, ela
permeia toda a nossa vida, inclusive em questdes n&o tangiveis”, pois como

classifica Sancho (2001) apud Brito e Purificagéo (2006), a tecnologia pode ser

Tecnologias fisicas: sdo as inovacfes de instrumentais fisicos;
Tecnologias organizadoras: sdo as formas de como nos relacionamos
com o mundo e como o0s diversos sistemas produtivos estdo
organizados; Tecnologias simbodlicas: estao relacionados com a forma
de comunicacdo entre as pessoas, desde o modo como estdo
estruturados os idiomas escritos e falados até como as pessoas se
comunicam

As classificacdes mencionadas de tecnologias podem ser visualizadas
no ambiente escolar, mas sdo as tecnologias fisicas e as simbdlicas que
parecem ser de maior interesse de estudo. Nessa intersecdo, temos 0s
elementos da Expressdo Grafica, pois muitos deles permitem a compreensao
de conceitos, facilitando a comunicacdo entre educador e educando. Como
forma de ilustrar algumas dessas tecnologias em que a visualizagdo (desenho,
representacdo gréafica) se faz presente, podemos citar o quadro de giz, o
compasso, o video, os livros didaticos e paradidaticos, os modelos (solidos
geomeétricos, maquetes, pipas e outros), os cartazes, a fotografia, as histérias
em quadrinhos, as dobraduras, as esculturas, entre outros tantos que geram
imagens reais ou imagindrias, bidimensionais ou tridimensionais.

Logo, Matematica, Tecnologia e Expressao Grafica estao integradas no
cotidiano da humanidade, mas ao mesmo tempo, passam sem ser notadas,
sobretudo a interface entre elas no ambiente escolar. E nesse sentido que este
texto procura apresentar 0s recursos, ou elementos, da Expressdao Gréfica
como tecnologia educacional na Educacdo Matemética, incluindo algumas
pesquisas desenvolvidas com estudantes de graduacdo sob nossa orientacao,
evidenciando que a Expressdo Gréfica esta presente no ambiente escolar,
mesmo sem o conhecimento de tal termo.

Assim, as proximas subsecfes descrevem algumas pesquisas
desenvolvidas em nossos grupos de pesquisa, cuja finalidade é apresentar os
elementos da Expressdo Grafica como recursos didaticos facilitadores ao

ensino e aprendizagem, sobretudo para professores que ensinam
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matematica?’. Como forma de organizagéo, agrupamos as pesquisas conforme
os elementos da Expresséo Grafica indicados por Gées (2013, p. 20): desenho,

imagens, modelos, materiais manipulaveis e recursos computacionais.

Desenho

Como descrito anteriormente, ao longo da histéria humana houve a
evolucdo do registro de atos, culturas, sentimentos e outros aspectos, que
eram realizados por meio do desenho, até culminar a escrita atual. No entanto,
o desenho nunca perdeu sua importancia como meio de comunicagdo e de
expressdo, sendo sempre utilizado paralelamente a escrita, como se pode
perceber na internet, onde emoticons® fazem parte do registro de
comunicacao.

Se bem elaborados, com detalhes necessarios para precisa
interpretacdo, os desenhos conseguem obter melhores resultados do que a
escrita ou a fala na transmissdo de uma mensagem ou ideia. Seja ele
coordenado (com utilizagéo de instrumentos e regras) ou livre (em que o artista
expressa seus sentimentos e a livre interpretacéo) € util na comunicacao entre
pessoas, inclusive entre aquelas de diferentes lugares, origens, culturas e
valores. Sendo indispensavel na educacdo para a transmissao de ideias e
materializacdo de conceitos.

Para justificar tal afirmacdo sempre realizamos o0 seguinte
guestionamento em nossas pesquisas: Quem ja nao recorreu a um desenho
para reforcar uma ideia, uma mensagem ou uma explicacdo a alguém, que
apenas com palavras nao era compreendida?

O desenho geométrico para a compreensdo de conceitos relacionados
a trigonometria é tema de pesquisa de Polli et al. (2017). Por meio de
atividades investigativas, o0s autores propéem uma sequéncia de
procedimentos para que os estudantes de ensino médio construam o conceito

de razdes trigonomeétricas, sem a denominacgao de tais termos, para que nao se

27 Ao nos referirmos “professores que ensinam Matematica” abrangemos nd3o somente os licenciados
em matematica, mas também, os(as) graduados(as) em Pedagogia, que atuam nos anos iniciais, dentre
outros que necessitam dessa ciéncia em suas areas de docéncia.

2 A palavra emoticon é derivada da juncdo dos termos em inglés emotion (emocao) e icon
(icone). Podendo ser representado por caracteres tipograficos como :) ou icones ilustrativos
como * (que representa uma pessoa sorrindo, feliz, alegre).
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tenham preconceitos aos conceitos abordados. Ao final das atividades o
conteudo é formalizado.

Também utilizando o desenho geométrico, Santos e Godes (2016)
utilizam a construcdo de mandalas?®, por meio do desenho geométrico, para
abordar conceitos matematicos do ensino fundamental. Os autores
desenvolvem um caderno pedagdgico, em escrita dialogada, em que para cada
tema abordado o estudante possui a possibilidade de aprofundar o estudo por
meio de hiperlinks, verificando assim, ndo somente conceitos matematicos,
mas também conhecendo culturas, atividades profissionais e outras,

relacionadas ao tema estudado.

Imagem

Muitas das informacbes geradas atualmente sdo apresentadas por
meio de imagens, que ja ndo podem ser mais consideradas como “apenas uma
simples representacédo da realidade e sim um sistema simbdlico” (GRIGNON,
p. 181, 1995). Elas sdo geradas com recursos, que vao desde o lapis aos
computacionais, e nesse ultimo, os numeros e imagens estdo entrelacados,
pois ao serem geradas, 0s pixels realizam uma trama de cores (definidas por

nameros ou auséncia deles).

S&o notaveis algumas ligacdes entre nUmeros e imagens, matematica
e arte, desenhando percursos através dos quais ambos se tocam, se
trocam, envolvendo desdobramentos filoséfico-epistemolégicos
propiciados pela utilizagdo da computacdo grafica e das técnicas de
simulagdo/modelizacdo, fundadas em modelos matematicos.
(FRANGCA, 2009, p.405).

Uma forma de imagem utilizada no processo de ensino-aprendizagem

€ a fotografia, considerada como uma imagem estatica. Segundo Kossoy
(2000) a fotografia representa o registro de um objeto real, correspondendo a
um produto documental elaborado culturalmente, tecnicamente e
esteticamente, ou seja, tem-se 0 registro/criagdo. Quando esta presente em
documentos historicos, se bem analisadas, podem revelar informagdes que a
escrita muitas vezes nédo registra, como objetos, forma de viver, entre outros

aspectos.

2%Diagrama composto de formas geométricas concéntricas, utilizado no hinduismo, no
budismo, e outros, como objeto ritualistico e ponto focal para meditagdo. (MANDALA. In:
Dicionario Eletrénico Houaiss, 2001).
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Com isso, se vé a importancia desse elemento da Expressdo Grafica
como forma de comunicacdo na educacédo, como afirma Schulteza (2005, p. 7)

tem-se:

€ por propiciar condicdes de expressdo através da fotografia na
escola, que se da a expressdo através das artes proposta pela
educomunicacdo: reconhecer a fotografia como uma forma
expressiva, produto de um tempo, mas que também se projeta em
outros tempos ao remeter, por exemplo, no futuro ao passado,
através de uma imagem de uma situacdo ha muito ocorrida, ou de
pessoas distantes em sua infancia ou juventude.

Uma forma de imagem em movimento é o cinema, gerado por uma
sequéncia ritmica e matematica de fotogramas que pulsam diante dos olhos,
utilizando de recursos de edicdo em video, técnicas de computagcdo grafica e
outros (FRANCA, 2009). Apos o surgimento da forma de imagem, ha o
“nascimento” da televisdo e do video, que hoje estao integrados no cotidiano,
mesclado de imagens sintéticas®®, como por exemplo, TV digital.

Goes e Goes (2013) realizam consideracfes sobre o uso de diversas
naturezas da imagem no ambiente escolar, passando pelo desenho, fotografia,
cinemas, imagens geradas por computadores. Como essas imagens sao
inseridas no ambiente escolar e nos materiais utilizados para os processos de
ensino-aprendizagem. J& Procek et al. (2016) desenvolvem uma sequéncia de
procedimentos didaticos, que se inicia para obtencdo das medidas dos prédios
da escola, passando pela construcdo da planta baixa e maquete fisica do
colégio, finalizando com a maquete virtual da instituicdo de ensino. Tal pratica
foi desenvolvida para mostrar aos estudantes como a matematica esta

integrada ao nosso redor, bem como em praticas profissionais.

Modelos

Modelos procuram representar de forma simplificada a realidade para
gue assim se possa compreender seu funcionamento, tanto em uma visdo
global ou apenas uma parte. Quando a realidade, que se deseja representar
para posterior analise € muito complexa, pode ser subdividida em diversas
representacdes mais simples, compreendo sua totalidade por completo e de
forma precisa. (GOES; GOES, 2016)

Os modelos podem ser mateméaticos, quando se utilizam equacdes

%0 Sintetizar uma imagem significa compé-la por meio de dados numéricos, equacdes e
matrizes. Nesse ponto pode-se afirmar que as imagens estédo presentes nos nimeros.
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algébricas, por exemplo, ou fisicos/geométricos quando se materializam em

forma de maquetes e protoétipos. Assim,

um modelo nem sempre esta acondicionado em uma Unica area,
sendo necessarias outras para dar suporte a ele. Por exemplo, para
explicar um fendémeno fisico, € necessario entender e utilizar
conceitos da fisica, que indicara o que esta ocorrendo no fendmeno
em questdo. Por outro lado, 0 modelo matematico transformara esse
fenbmeno em equacdes, algoritmo ou objeto para que depois
possamos resolvé-lo ou construi-lo. (GOES; GOES, 2016, p. 20).

Na pesquisa de Misséao et al. (2016) € desenvolvido um modelo para a
conversdo de medida de temperatura em uma proposta interdisciplinar
envolvendo Fisica e Matematica. Na construcdo do material nas aulas de
Fisica, os estudantes necessitaram de conhecimentos matematicos.

Ainda podemos pensar em modelo como o desenvolvido por Procek et
al. (2017), que simularam a realidade ao produzirem um mercado, no qual
estudantes do 6° ano do ensino fundamental puderam realizar “compras”
conforme as determinagcbes dos autores. Esse mercado simulado foi
desenvolvido com embalagens vazias, trazidas pelos estudantes e, ainda, foi
composto de prateleiras e operador de caixa, que realizava a conferéncia dos

produtos “comprados”, bem como os valores “gastos”.

Materiais manipulaveis

Materiais manipulaveis podem ser classificados em estaticos (que nao
permitem a modificacdo em sua forma) ou dindmicos (que é permitida a
modificacdo da forma, mas sem a modificacdo das propriedades, ou seja,
daquilo que define o conceito a ser estudado).

Januario (2008) exemplifica no ambiente escolar os materiais
manipulaveis estaticos como aqueles que vao desde os instrumentos de
trabalho (quadro de giz, caderno, compasso, régua, esquadro, transferidor,
entre outros), passando por ilustracées (desenho, mural, gravura, filme, gréfico
estatistico, mapa, entre outros) até materiais de analise (modelos geométricos,
jogos de tabuleiro, modelos de solidos geométricos, abacos e outros).

Os materiais manipulaveis dinAmicos na matematica podem ser
classificados como experimentais ou informativos. Os materiais manipulaveis
experimentais incluem softwares de Geometria Dinamica, em que o estudante
pode manipular propriedades geométricas proporcionando nova forma, 0s

aparelhos para revolucdo de sélidos ou para demonstracdo do Teorema de
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Pitagoras, entre outros. Sdo exemplos de materiais manipulaveis informativos:
as revistas, os livros didaticos ou paradidaticos, as paginas da internet, os
jornais e outros.

No processo de ensino e aprendizado da Matemética, os mais
comumente utilizados sdo o material dourado, o abaco, a maquete, 0s jogos, 0O
tangram, o disco de fracOes e a régua de fracdes, o geoplano, as obras de arte
e 0s modelos de sélidos geométricos.

Procedimentos didaticos para o 6° ano do ensino fundamental
utilizando o 4baco foram desenvolvidos por Gomes et al. (2017). Tal material
foi construido pelos autores e aplicado numa sequéncia de atividades com
problemas contextualizados e operagdes a serem calculadas, para a
compreensao de conceitos das quatro operacfes basicas da aritmética. Ja
Armandio et al. (2017) realizam a constru¢cdo de um material manipulavel para
representar o Teorema de Pitagoras. Tal feito surge por meio de um video
divulgado na internet e, com isso, os autores veem a possibilidade de, além da
representacdo do conceito, abordar diversos conceitos matematicos na

construcdo material.

Recursos computacionais para visualizacao

E inegavel que o uso dos recursos computacionais esta cada vez mais
presente na sociedade atual. Nesse sentido, pode-se citar as transacdes
bancarias, que faz alguns anos eram realizadas diretamente na “boca do
caixa”, e hoje diversas agéncias bancarias possuem caixas automaticos, para
gue o cliente possa realizar os procedimentos necessarios.

Nesta sociedade, que necessita e insere esses recursos, €
fundamental que a escola ndo fique aquém desse movimento de informacéo e
se aproveite dos beneficios que esses aparatos podem trazer, em que 0S
estudantes aprendam a buscar informacdes e saibam usa-las. Conforme Britto
e Purificacao,

o computador na escola ndo deve ser mais encarado apenas como
um mero suporte, nem como um meio pelo qual o professor podera
mudar sua postura, mas, sim, deve ser incorporado no cotidiano do
meio social escolar enquanto um recurso desenvolvido pela
humanidade que tem muitas possibilidades ainda ndo descobertas.
(BRITTO; PURIFICACAO, 2006, p. 87).

Ao selecionar um software educacional na Matematica, o professor
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precisa “articular seu conhecimento tecnoldgico e pedagdgico, proporcionar ao
educando momentos de interacdo e desenvolvimento e motiva-lo a perceber as
diferentes aplicacdes das tecnologias” (GOES; GOES, 2015, p. 118).

No processo de ensino-aprendizagem de Matematica, softwares de
Geometria Dinamica contribuem para a visualizacdo e exploracdes de formas
geométricas ou, ainda, para a compreensao de conceitos algébricos, que sao
visualizados por meio da Geometria, como no trabalho desenvolvido por
Quadros e Goes (2016), em que os autores utilizam o software para a
resolucdo de questdes que fizeram parte de provas de vestibular da UFPR.
Assim, iniciaram a resolugdo por meio da Geometria e “passearam” por
diversas as areas da matematica, explorando o desenho.

Apoiados na metodologia de Flipped Classroom (do inglés, Sala de
Aula Invertida), Silva et al. (2017) abordam conceitos matematicos, sobretudo
0S geomeétricos, com o auxilio da robodtica educacional. O diferencial do
trabalho dos autores é o fato de utilizar a robdtica para abordar conceitos
curriculares, previstos nas diretrizes para o ensino médio no estado do Parana.

Na pesquisa de Corréa et al. (2017) foi desenvolvido um circuito
geométrico, que deve ser percorrido por um robd, explorando conceitos
matematicos. Tal percurso foi apresentado e experimentado numa atividade
com estudantes de licenciatura em matematica da UFPR, verificando a
possibilidade de aplicacdo no ensino médio.

Mostrando que tecnologias classicas®' possuem sua finalidade no
ambiente escolar e devem estar aliadas a novas tecnologias, Bzunek et al.
(2017) desenvolvem procedimentos didaticos para a compreensdo de
conceitos relacionados a matrizes no ensino médio, em que utilizam recursos
que vao do lapis ao computador. Com essas atividades, os estudantes
puderam aplicar, na etapa final da proposta desenvolvida, os conceitos de
matrizes utilizando software de planilha eletrbnica, mostrando como a
Matematica esta inserida no cotidiano.

Atividades com suporte da Realidade Aumentada foram desenvolvidas

por Fossile Filho e Gées (2016) para a visualizagdo de conceitos geométricos.

81 Utilizamos o termo “tecnologia classica” para designar aqueles recursos que estdo
integrados ao nosso cotidiano e que passam por despercebidos, ndo sendo considerados
como tecnologias, como lapis, caneta, livro, entre outras tantas, que estdo presentes no
ambiente escolar.
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Para isso os autores elaboraram um caderno pedagdgico integrando o material
impresso ao uso de aparelhos modveis, gerando imagens para facilitar a

compreensao de conceitos sobre projecdes geométricas.

Reflexbes finais

As consideracdes realizadas acerca da Expressao Grafica, mostrando
que seus elementos sdo também uma tecnologia educacional, demonstram o0s
beneficios para o processo de ensino-aprendizagem da Matemética na
Educacdo Bésica. Por ser um campo de estudos, que utiliza de recursos
visuais, seus elementos fazem com que 0S estudantes
compreendam/visualizem o0s conceitos matematicos escolares/cientificos
muitas vezes abordados na forma abstrata pelos docentes.

Apesar de estarmos imersos num mundo tecnolégico, constantemente
tendo suas tarefas e procedimentos automatizados ou realizados com auxilio
de maquinas, as tecnologias como o desenho é necessaria para 0 processo de
ensino-aprendizagem. Uma tecnologia deve ser substituida por outra se trouxer
algum beneficio para o usuéario, por exemplo, para construir uma figura
geométrica a utilizacdo de régua e compasso é suficiente. No entanto se for
para explorar as propriedades dessa figura é necesséaria a utlizacdo de
software de Geometria Dinamica.

Parece ser um modismo querer utilizar computador, notebook, tablet e
outros recursos similares nas aulas, sem verificar se o caderno, o lapis e o livro
sdo suficientes. E evidente que esse pensamento passa pela formacgdo do
professor e pela metodologia utilizada, mas devemos lembrar que as
tecnologias devem ser integradas ao processo de ensino-aprendizado, ou seja,
deve ser algo natural nesse processo como o0 uso do lapis, e ndo remeter a um
momento de distragcdo para os estudantes, que ocorre muitas vezes em
ambientes da escola diferente da sala de aula. Essa observacao reforca nosso
compromisso em mostrar aos estudantes da graduagdo os diversos recursos
da Expressdo Grafica, que contribuem para o processo de ensino-
aprendizagem da Matematica, e por consequéncia, contribui para a qualidade

da educacéo.
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10

O ENTENDIMENTO SOBRE A CIENCIA E A TECNOLOGIA DOS
ALUNOS DA ESCOLA PUBLICA FEDERAL

Marcelo Estevam?2
Washington Luiz da Costa®3

A educacdo publica do século XXI no Brasil caminha lentamente em
relacdo ao aluno. Percebe-se que apds 18 anos do inicio desse século ha certo
abismo entre o que acontece no dia a dia da vida dos adolescentes fora dos
muros escolares, e 0 que a escola oferece no ensino/aprendizagem durante a
Educacdo Basica, salvo raras exce¢Bes de Instituicbes Publicas
comprometidas com a formacéo integral do estudante.

O avanco cientifico e tecnolégico na sociedade contemporanea exige
dos cidaddaos uma melhor formacdo em ciéncias e compreensdo de seus
processos para a tomada de decisdes frente aos diversos problemas
existentes, incluindo os ambientais, sociais e outros. Assim, um dos principais
objetivos da educacdo em ciéncias é a Alfabetizacdo Cientifica. Sasseron e
Carvalho (2011) apontam trés eixos estruturantes para a Alfabetizacao
Cientifica se concretize, sdo eles: o entendimento da natureza da ciéncia; a
compreensao de termos e conceitos chave das ciéncias; e, o entendimento dos

impactos das ciéncias e suas tecnologias na sociedade.
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Um dos eixos estruturantes propostos por Sasseron e Carvalho (2011), o
entendimento das relacbes Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) é
enfatizada nos documentos de ensino da area de Ciéncias da Natureza. Dentre
esses documentos, os Parametros Curriculares Nacionais salientam em seu
texto, a necessidade de o aluno compreender o conhecimento cientifico e o
tecnoldégico como resultados de uma construcdo humana e também reconhecer
e avaliar o desenvolvimento tecnolégico contemporaneo, suas relagées com as
ciéncias, seu papel na vida humana, sua presenga no mundo cotidiano e seus
impactos na vida social (BRASIL, 2002).

O documento sobre pacto do Ensino Médio das Ciéncias da Natureza
aponta que um dos objetivos do ensino CTS é levar 0 aluno a superar a visao
negativa que se tem das Ciéncias da Natureza, com o intuito de instigar o
interesse pelos assuntos cientificos. Além disso, a responsabilidade social na
tomada de decisbes em temas que envolvem ciéncia e tecnologia figura entre
as prioridades desta vertente, jA que cada vez mais o cotidiano das pessoas
sofre influéncia de novas tecnologias (BRASIL, 2014). Neste sentido Décio
Auler e Demétrio Delizoicov (2001) ressaltam a necessidade da construcédo de
uma compreensdo mais consistente pelos alunos sobre a producdo e
apropriagdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico, alfabetizando-os
cientificamente por meio da Iniciacao Cientifica que na Educacdo Basica visa
despertar esse interesse pela ciéncia e incentivar talentos potenciais entre
estudantes, possibilitando um envolvimento mais direto dos estudantes em
projetos de pesquisas e formacgéo em ciéncias.

Se pontuarmos o desejo intrinseco dos docentes diretamente ligados
com a pesquisa, notaremos 0O anseio que 0S projetos possibilitem aos
estudantes, além da compreensdo dos processos da Ciéncia, também o
entendimento e a reflexdo das relagbes entre a Ciéncia, a Tecnologia e suas
implicacdes na Sociedade. Assim, que é parte de outro mais amplo, propde
identificar aspectos referentes a compreensao de ciéncia e de tecnologia de
alunos do Ensino Médio que participam diretamente do projeto de Iniciacdo
Cientifica intitulado “Aquario em Rede” no Instituto Federal do Parana, Campus
Londrina, qual o entendimento dos mesmos com relagédo aos termos Ciéncia e

Tecnologia.
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Uma pitada de Ciéncia e...

Antes dessa breve linha do tempo, gostariamos de salientar que tanto a
Ciéncia quanto a Tecnologia, ndo se reduzem apenas a estas pequenas linhas,
temos por intuito apenas relembrar os leitores sobre alguns marcos historicos
importantes referentes a esse estudo.

Pontuarmos entéo, alguns momentos da Ciéncia Moderna, antecessora
da Ciéncia P6s-moderna, com Galileu e Descartes sendo apontados como
precursores da importancia que se veio atribuir & ciéncia, cujo resultado foi a
Revolucao Cientifica, que deu inicio a Ciéncia Moderna, no séc. XVII.

Alguns periodos da Ciéncia Moderna ficaram bem latentes, tais como, o
lluminismo do séc. XVIII, que tem Kant como um dos pensadores e o Cientismo
de Augusto Comte. A Ciéncia Moderna produziu teorias cientificas que
conflitaram com algumas ideologias prevalecentes no séc. XIX, tornando
aguelas obsoletas. Ao destrona-las, tornou-se dificil conciliar as perspectivas
mecanicistas do mundo com as perspectivas dominantes na |ldade Média,
inspiradas na religido. Consequentemente, o séc. XX iniciou-se com uma forte
tendéncia positivista e reducionista de mundo, separando o conhecimento em
campos especializados, a teoria da prética, a ciéncia da ética, a razdo do
sentimento e a mente do corpo. (BEHRENS, 2003).

No inicio do séc. XX, em contraponto ao lluminismo e ao Cientismo
surgiu o romantismo cientifico, trazendo a ideia de Novalis de que “quanto mais
poético, mais verdadeiro”, marcada pelo culto a natureza, que da mais
importancia as artes especificamente a poesia sobre a ciéncia. Nesta fase o
homem do Romantismo rejeita a ciéncia, “[...] em 1900 o centro era a verdade.
Depois de 1920 o outro é a felicidade. E a ciéncia que vai assegurar a
felicidade humana” (ELLUL, 1988, p. 211).

As grandes rupturas no conhecimento cientifico do inicio do século XX
deixam perplexos os filésofos da ciéncia, os cientistas e os cidadaos comuns,
acumulando-se, entdo, rombos no paradigma da ciéncia moderna.

ApoOs a Primeira Guerra Mundial (1914-1918), o entusiasmo pela ciéncia
enfraquece por parte do publico por dois motivos: as maravilhas da ciéncia
tornaram-se rotineiras, de modo que o povo passou a habituar-se a elas e a

opinido publica é desviada pela guerra. (SANTOS, 1999, p. 54).
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No final da década de 1920, o positivismo continuava desenvolvendo
varios aspectos da visdo da ciéncia, “um tragco marcante do positivismo se
instaurou definitivamente com o Circulo de Viena, denominado positivismo
l6gico” (RAMOS; NEVES; CORAZZA, 2009, p. 3), unindo os métodos da logica
a postura empirista. Os positivistas logicos da época utilizavam em suas
abordagens o tradicional método hipotético-dedutivo e a verificacao, a qual, por
meio de reiterados testes, era considerada o melhor critério para determinar o
quanto poderia ser valida uma teoria. Caso o0s testes confirmassem uma teoria,
dir-se-ia que ela havia sido verificada. (REALE, 1981; MAYR, 2008 apud
RAMOS; NEVES; CORAZZA, 2009).

No periodo pdés Segunda Guerra Mundial (1939-1945) a ciéncia comeca
a ser questionada e ha certa desconfianca da populagéo, a ciéncia comeca a
ser acusada de nao ter “maos limpas”, a politica e o pds-guerra interferem
diretamente. Apesar desse estremecimento, dois fatores foram responsaveis
pelo ndo esmorecimento da ciéncia: o surgimento da televisdo e a conquista do
espaco. Nota-se que sempre nos periodos poés-guerra, a ciéncia era
guestionada e, de modo geral, ocorria um abalo natural na sociedade em geral.

Para Ramos, Neves e Corazza (2009, p. 3) uma “visdo salvacionista e
inquestionavel da ciéncia adentrou, na segunda metade do século XX”. Kuhn
(1962) considera como uma crise no interior de um paradigma, fazendo com
qgue o Positivismo perdesse forca. Para Lampert (2005), o positivismo perdera
seu monopolio e credibilidade, ndo sendo mais capaz de explicar a
complexidade e a grande gama de fenémenos.

No novo paradigma das ciéncias pds-modernas, pautado nas teorias da
propria ciéncia, as verdades inquestionaveis da visao positivista e reducionista
esbarram nas incertezas e nas imprevisibilidades; a estabilidade e o
determinismo confrontam-se com a entropia e flutuacoes, a reversibilidade com
a irreversibilidade e evolucao, a linearidade com a complexidade; a ordem com
a desordem e caos, a simples causalidade com a multicausalidade.
(BEHRENS, 2003; MORAES, 1997 apud RAMOS; NEVES; CORAZZA, 2009).

Outros tedricos denominam esse periodo de crise na ciéncia da pos-
modernidade, caracterizando-o0 como um contexto histérico no qual o conceito,
os critérios de certeza, a validade dos métodos da ciéncia e sua relagcdo com a

realidade sdo questionadas e reavaliadas. (LYOTARD, 1998).
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Nas décadas de 1960 e 1970, Hurd (1994) argumenta que houve um
grande esforco para se reformarem os curriculos em relacdo ao ensino da
ciéncia. Para isso, comecaram a preparar os alunos para pensarem como
cientistas sendo capazes de lidar com instrumentos comuns aos laboratérios
de investigacao, na tentativa de fazer ciéncia imitando um método cientifico.

Além de questionar o estatuto e o0s propésitos do conhecimento
cientifico, Carter (1991, p. 277) acrescenta que também “questiona convicgdes,
valores e processos da ciéncia”. Para Driver, Leach, Millar e Scott (1996, p. 3),
“‘quando falamos sobre o conhecimento cientifico estamos a usar uma
metalinguagem. Uma linguagem sobre a linguagem”. Para Santos (1999, p. 41)
a ciéncia “transforma a informacdo em conhecimento e estrutura o
conhecimento em teorias”, contrariando a visdo que os gregos tinham por nao
distinguir a ciéncia da filosofia, “pois utilizavam para todo o resultado de uma
indagacao racional, para todo o saber criticamente fundamentado a mesma
palavra”.

A ciéncia, ao contrario do mito e da religido, ndo se centra na procura
das causas primeiras, mas procura, sim, causas para fendmenos que
circunscreve a fim de podé-lo estudar. Além disso, ao contrario do mito e da
religido, ndo parte de verdades no inicio; a “verdade” é para ciéncia um lugar
do desejo (SANTOS, 1999, p. 44).

Da Tecnologia

O termo tecnologia é de origem grega e formado por tekne “arte, técnica
ou oficioc” e por logos “conjunto de saberes”. Seria a definigdo de
conhecimentos que permitem a fabricacdo de objetos, modificando 0 meio em
gue vivemos e visando satisfazer as necessidades da sociedade em que se
esta inserido. O dicionario de Oxford define Tecnologia como o “estudo
cientifico das artes praticas” e como “aplicagdo da ciéncia” (OXFORD
ENGLISH DICTIONARY, 1982).

Na escola, o termo tecnologia aparece quase sempre ligado a uma
“aplicacdo da ciéncia”, sendo que a palavra tecnologia encontra-se
disseminada na sociedade. Santos (1999, p. 87-88) alerta quanto a
disseminacédo desse termo, que raramente corresponde a uma utilizacao pelo

cidaddo comum de conhecimentos tecnolégicos na sua vida cotidiana,
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individual e social; a uma integracdo de aspectos tecnocientificos em decisdes
pessoais, sociais, éticas, politicas; a uma reflexdo sobre as complexas relacées
epistemoldgicas, axiologicas e praxiologicas entre Ciéncia e Tecnologia e entre
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade.

A tecnologia ndo se reduz a inveng¢des ou uso de qualquer instrumento,
ela abrange um poder maior, ou seja, o poder de afetar, mudar e melhorar o
mundo. Segundo Laszlo (1994, p. 126), a tecnologia refere-se a
“‘instrumentalidade que impregna todas as atividades humanas e que, ao
desenvolver o poder do homem, lhe permite agir em relacdo a natureza e
interagir com os seus semelhantes”.

Kline (1985) considera que a tecnologia abarca, por exemplo, todos os
objetos n&o naturais produzidos pelo homem (hardware); um sistema que inclui
as pessoas que irdo utilizar o hardware com a finalidade de ampliar as
capacidades humanas (sistema sociotécnico de uso).

Por sua vez Ellul (1988) aponta que a ruptura com reflexbes esparsas
veio a dar progressivamente lugar a reflexdes mais elaboradas sobre a técnica,
mais humana e complexa e considera a tecnologia como uma teoria geral de
sistemas técnicos, um discurso sobre a técnica. Corroboramos com a ideia de
Ellul com relagdo “a reflexdes mais elaboradas” sobre o tema Tecnologia,
principalmente num ambiente escolar propicio a pesquisa. A escola precisa
proporcionar discussdes sobre a Ciéncia e Tecnologia e suas implicacbes para

a Sociedade.

O aquario em rede

Historicamente as politicas publicas para area de ciéncia e tecnologia
promoveram crescimento e inclusdo para um pequeno segmento da sociedade
e este fato tem dificultado o ritmo do desenvolvimento tecnolégico do pais, “é
preciso considerar que o analfabetismo cientifico aumentara as desigualdades,
marginalizando do mercado de trabalho as maiorias que hoje ja sdo excluidas
ou incluidas de forma perversa” (SANTOS, 2000). Para ser bem-sucedida, a
reforma do sistema educacional deve surgir de exemplos na prépria escola,
deve envolver e valorizar os professores por meio da oferta de oportunidades
diferenciadas, a fim de que possamos ter alguma perspectiva como nacao, na

sociedade do conhecimento.
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Assim, torna-se prioritaria a promocao da educacao cientifica, em todos
os niveis, como forma de inclusédo social e de promoc¢do do desenvolvimento
tecnoldgico do pais.

A rapida expansao e difusdo do conhecimento cientifico e tecnologico
nos paises em desenvolvimento, como o Brasil, por exemplo, ndo ocorre de
forma uniforme em todas as classes sociais. Nestes paises, de modo geral,
ocorre a exclusdo cientifica e tecnolégica da maioria dos habitantes,
aumentando as desigualdades sociais. Historicamente, as politicas de ensino
publico no Brasil deixaram de lado a educacdo cientifica verticalizada,
trabalhando apenas com a formacdo de recursos humanos no ensino superior
e P6s-Graduacao, alcancados apenas pelas classes sociais mais favorecidas.

Segundo ZANCAN (2000), “é urgente a mudanga no sistema de ensino
fundamental, médio e, inclusive, no ensino superior para atuar na formacao de
sujeito critico, capacitado para o mundo e o mercado de trabalho moderno”.

Neste contexto, a insercdo de um processo de ensino-aprendizagem que
utilize a ciéncia para a producao do conhecimento no ensino médio € altamente
salutar.

Este projeto buscou promover a inclusdo do método cientifico, ou seja,
da alfabetizacdo cientifica, no dia a dia dos estudantes do Ensino Médio
Técnico, o mesmo foi estruturado para gerar as condicdes minimas para que
professores de diversas disciplinas do ensino médio técnico do IFPR no
Campus Londrina tenham acesso a equipamentos especificos e recursos para
projeto de longa duracgéo, focando na questdo ambiental como tema integrador
do processo de aprendizagem cientifica e de conteddos programaticos
tradicionais dos nucleos béasico e técnico dos curriculos dos cursos ofertados
na Instituicao.

O mesmo oferece dados importantes sobre o bioma, pois € um projeto
de longa duragéo, com possibilidade de continuidade nas atividades vinculadas
ao crescimento do Instituto Federal, fornecendo dados sobre o ambiente, por
ser algo a ser levantado cotidianamente para informacdes geogréaficas pontuais
e de logistica.

Portanto, o projeto Aquario em Rede propicia a formacéo de banco de
dados e capacita os estudantes no que se refere ao aspecto de levantamento e

manuseio dos equipamentos, na analise e interpretacdo dos dados coletados,
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desenvolvendo a capacidade de trabalho em rede, por meio da troca de
experiéncias com 0s outros campis, revertendo o0 conhecimento para a
comunidade local, fornecendo subsidios para os estudantes dos cursos
técnicos e de tecnologia para confeccdo e/ou producdo de softwares para
organizacdo dos bancos de dados levantados diariamente, produzindo e
fornecendo material didatico para o Ensino Médio Integrado, além de propiciar
um entendimento sistematizado de pesquisa aplicada aos alunos durante a

execucao do projeto.

Desenvolvimento da pesquisa

O presente texto analisou a Ciéncia, Tecnologia e Sociedade no
entendimento dos alunos de Ensino Médio do Instituto Federal Parana,
Campus Londrina, participantes ativos do projeto Aquario em Rede, alunos
estes que ja fazem parte ha mais de um ano do projeto.

Os alunos participantes e que constituiram a amostra deste trabalho
foram escolhidos pelo fato de j& possuirem experiéncia na dindmica de trabalho
com desenvolvimento de acBes no projeto Aquario em Rede. Os alunos ja
tinham conhecimento sobre as etapas de um trabalho cientifico, ja haviam feito
observacoes, registros e andlise de dados relacionados ao controle e equilibrio
do ambiente aquético, em um trabalho anterior. Estes aspectos foram
importantes na selecdo de 10 (dez) alunos aleatoriamente, entre os 16
(dezesseis) que faziam parte do projeto na época de aplicacdo do questionario,
todos com idade entre 16 e 18 anos, num trabalho de pesquisa de iniciagédo
cientifica e que ja detinham uma concepcao das implicacBes deste contexto de
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade.

Com o propdsito de manter oculta a identidade, os alunos- participantes
foram numerados de 1 a 10.

Utilizamos como instrumento de coleta de dados, um questionario ja
validado na comunidade académica. O questionario canadense VOSTS?®* -
Views on Science -Techology - Society (AIKENHEAD; RYAN; FLEMING, 1989;
AIKENHEAD; RYAN, 1992), utilizado como “ponto de referéncia”, segundo

34 \VOSTS — (Opinides sobre Ciéncia-Tecnologia e Sociedade) Questionario com 114 perguntas
desenvolvido por Glen S. Aikenhead e por Alan G. Ryan e aplicado a jovens canadenses,
estudantes do ensino médio.
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Cunha e Silva (2009), para diversos outros trabalhos que versam sobre o tema
CTS. Foi elaborado com 114 questbes, na década de 1980, por meio de
entrevistas, questionario e de respostas abertas aplicadas aos alunos com
idade entre 14 e 19 anos, com o objetivo de avaliar as concepcgdes da Ciéncia
e as interligacbes entre CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade), e superar
algumas deficiéncias que outros métodos tradicionais utilizavam na época.

O VOSTS utilizado com os alunos do Ensino Médio foi o processo mais
usual empregado. Com ele buscou-se obter informes contidos nos escritos dos
alunos questionados, tendo sempre a natureza individual em suas respostas,
serviu como meio de coleta de informacdes sobre um determinado tema
cientifico, por meio dele conseguimos listar dados subjetivos sobre a
compreensao CTS que os alunos possuem.

Para garantir maior fidedignidade na analise dos dados analisados, sem
fugir das especificidades das perguntas ja4 programadas no questionario,
fizemos adaptacdes destas a nossa realidade e para dar maior proximidade da
linguagem aos participantes da pesquisa.

Objetivamos direcionar a pesquisa na analise do entendimento CTS por
parte dos alunos envolvidos no Projeto de Pesquisa “Aquario em Rede’,
selecionando perguntas do questionario que atendessem a essa demanda, de
modo a refletir o pensamento dos participantes com relacédo a CTS.

Para esse texto selecionamos duas perguntas escolhidas do
questionario VOSTS que foram aplicadas aos alunos participantes do projeto
Aquario em Rede sobre as definicbes de Ciéncia e da Tecnologia no
entendimento dos mesmos:

1) Definir Ciéncia € dificil, porque a ciéncia € complexa e faz muitas
coisas, mas principalmente Ciéncia é? Sua posi¢ao, basicamente €?

2) Definir o que é a tecnologia pode causar dificuldades porque a
tecnologia faz muitas coisas no Brasil. Mas, principalmente, a tecnologia é?
Sua posicao, basicamente €?

As duas perguntas oferecem respostas direcionadas, na qual o aluno
deve assinalar apenas uma.

Para analisar e tratar os dados obtidos por meio da frequéncia das
escolhas de respostas dos alunos para caracterizacdo do VOSTS elencamos o

questionario COCTS - Cuestionario de Opiniones de Ciencia, Tecnhologia y
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Sociedad (MANASSERO; VAZQUEZ, 1998; VASQUEZ; MANASSERO, 1999,
MANASSERO; VAZQUEZ; ACEVEDO, 2001, 2003), onde se destacam as
categorias, Ingénuas ou inadequadas, Plausiveis ou parcialmente aceitaveis e
Adequadas ou apropriadas totalmente, que também oferecem suporte,

validando o instrumento de categorizacao que utilizamos neste trabalho.

Tabela 1 — Categorizacéo do questionério COCTS

<MENOS ADEQUADAS MAIS ADEQUADAS >

Totalmente | Bastante Ingénuas Pouco Plausivel Bastante = Adequadas Bastante Totalmente
ingénuas ingénuas plausivel plausivel adequadas adequadas

Fonte: Questionario COCTS (MANASSERO; VAZQUEZ; ACEVEDO, 2003).

O COCTS é um questionario espanhol que contém 100 itens que foram
adaptados do questionario VOSTS - Views on Science -Technology - Society
(AIKENHEAD; RYAN; FLEMING, 1989), que é uma ferramenta valiosa para
avaliacao do ponto de vista dos alunos e das razdes de suas respostas.

E relevante destacar que as respostas do questionario VOSTS ndo buscam
o verdadeiro ou falso, o certo e o errado. Para Vasquez Alonso, Manassero e
Acevedo (2005, p. 10), “nao tem nada a ver com um esquema absoluto, pois é
relativo, de acordo com a compreensao dialética da histéria, epistemologia e
sociologia da ciéncia”. Dentro de cada item existe uma ampla gama de
posicionamentos diferentes sobre o assunto em questdo, os questionados
podem definir livremente suas escolhas e ndo existe modelo de resposta a ser
seguido.

Portanto, estabelecemos a categorizacdo que foi aplicada com base no
COCTS. Adicionamos outra categoria a qual denominamos “Sem Opiniao”,
para melhor classificar as respostas dos alunos.

e Plausivel: Quando as opcdes de resposta ndo forem totalmente
adequadas e expressarem somente alguns aspectos aceitaveis;

e Adequada: Quando as opcOes de respostas forem consideradas
adequadas;

e Sem Opinido: Quando o aluno ndo apresentar opinido sobre o assunto.

As perguntas foram selecionadas tendo como aporte os Parametros
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Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002), visto que, de acordo com o documento,
a area apontada das Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias
articulam-se com a area de Ciéncias Humanas, especialmente pelo
desenvolvimento das competéncias de contextualizacdo sociocultural, que
justificam as perguntas utilizadas na obtencdo de dados do questionario
VOSTS.

Na contextualizacdo sociocultural, encontramos o subsidio necessério

ao questionario aplicado:

Tabela 2
Contextualizacao sociocultural

Ciéncia e tecnologia na historia Compreender o conhecimento cientifico e o
tecnologico como resultados de uma construcéo
humana, inseridos em um processo histoérico e
social.

Fonte: PCN+ (BRASIL, 2002, p. 32).

Reflexdes finais

O entendimento das relacbes entre Ciéncia, Tecnologia e suas
implicacdes para a Sociedade (CTS), tem sido uma preocupacao no que tange
as questbes do ensino da educacédo cientifica na atualidade. Neste trabalho
tivemos por objetivo conhecer e analisar a CTS no entendimento dos alunos do
Instituto Federal que participam Aquario em Rede.

As analises das respostas dos participantes, registradas no questionario
VOSTS, instrumento de coleta de dados utilizado nesta pesquisa, indicaram o
caminho pelo qual a Iniciacdo Cientifica no Ensino Médio do IFPR esta
transitando. Procuramos, de forma imparcial, abordar temas relevantes além de
apresentar e discutir questdes, como as definicdes de Ciéncia e de Tecnologia.

De acordo com as respostas das questdes analisadas, na primeira
obtida com a Definicdo de Ciéncia do questionario VOSTS, constatamos que
os alunos necessitam de um aporte tedrico substancial para a compreensao da
definicdo sobre a Ciéncia de maneira totalmente adequada. Falta-lhes um
complemento tedrico para as escolhas serem satisfatorias. Consideramos ser
alto o indice de (20%) dos dez participantes que optaram por responder que

ndo possuiam opinido formada sobre a definicdo (sem opinido), tendo em vista

129



METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

que estdo ha pelo menos dois anos frequentando o projeto Aquario em Rede.
Apontamos ser necessaria a revisao, pelos alunos, do conceito de ciéncia, pois
esta inseguranca na escolha da alternativa demonstra uma lacuna na execucao
do projeto.

Com relacéo a questéao dois sobre a definicdo de Tecnologia - 70% dos
participantes da pesquisa responderam adequadamente, o que indica melhor
esclarecimento em relagédo ao tema questionado, valendo ressaltar que apenas
um aluno respondeu adequadamente as duas questdes, demonstrando um
amadurecimento em relacdo a conceituacéo da ciéncia e da tecnologia.

A preocupacdo maior se reflete ao indice de (20%) na escolha da opcéo
que, nenhuma dessas opcgdes correspondia ao ponto de vista basico do aluno
(sem opini&o), igualando a pergunta anterior sobre a definicdo da Ciéncia. Esse
namero pode ser considerado elevado e revela também, a necessidade
evidente de uma readequacéo do projeto no que tange ao aporte tedrico antes
e durante a execucdo do mesmo, 0s participantes parecem mais preocupados
com a parte instrumental e pratica do projeto, prejudicando assim o

entendimento de questdes relevantes em relagéo a CTS.
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A Educacdo a Distancia €, sem duavida, um novo paradigma de
Educacdo que vém ganhando énfase no contexto da educacédo profissional.
Esta afirmacdo se assenta, principalmente no fato do rompimento com as
barreiras de espaco e tempo, possibilitando um processo de ensino
aprendizagem em amplitude e escalas que a Educacgao “tradicional” (do quadro
e giz) talvez no alcance.

A possibilidade de crescimento da EAD se da na interface e na medida
em que os recursos tecnolégicos também avancam. E um modelo de educacéo
que prevé a utilizacdo de tecnologia em sua execuc¢ao, usando de ferramentas
inovadoras e de faceis acessos para proporcionar educacdo a uma parcela

maior de pessoas.
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A educacao profissional a distancia tem sido cada vez mais presente em
nosso século. O acesso a internet e a melhoria de ferramentas tecnologicas
tém proporcionado a qualificacdo de muitos profissionais ao mundo do
trabalho, entretanto nem sempre fora dessa forma.

Para que se amplie este cenario € necessario que haja o rompimento
tecnocratico e socializacdo no uso de ferramentas tecnoldgicas na educacao
profissional. Acredita-se que o uso de tecnologias digitais de comunicacéo e
informacdo na educagdo profissional & distancia podem servir de voz e ser
importante instrumento de didlogo entre os mais diversos atores envolvidos no
contexto educacional.

Dentre estas ferramentas, cita-se a utilizagcdo de recursos educacionais
abertos (REA). Estes instrumentos permitem o didlogo e a interacdo no
processo de ensino na educacao profissional. Sendo assim, o presente estudo
investigou por meio de uma revisdo narrativa como se encontra a producao do
conhecimento sobre o uso de recurso educacional aberto para a educacédo
profissional a fim delinear seus achados e discussfes a teoria habermasiana.

A concepcdo de tecnologia e o determinismo tecnolégico

No periodo renascentista, ocorrido em meados do século XV e XVII, o
pensamento cientifico matematizou-se, introduzindo este novo paradigma na
pesquisa, na observacao e nas experiéncias, as quais intensificaram as novas
descobertas e direcionaram os olhares sobre 0 mundo constituido pelas acées
do homem sobre a natureza. Os mitos, crencas e manifestagcbes divinas
herdados dos séculos anteriores foram sendo substituidos por saberes e
conhecimentos sistematizados e publicados em espacos académicos de
ciéncia, conservatorios, bibliotecas e salas de estudo (DEBUS, 2002).

A passagem das sensacdes para o conhecimento se intensificou nas
guerras, e a necessidade dos estudos matematicos, principalmente presentes
em calculos de utilizacdo de canhdes, posicdo maritima, impulsionaram a
instrumentacdo. Operarios e cientistas desenvolveram importantes
equipamentos como telescopio, microscopios, termémetros eficazes, entre
outros.

As escolas politécnicas de engenharia do final século XVIII

desenvolveram um ensino dominado pelas matematicas e suas abstragdes. As
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exposicdes universais de 1851, 1855 e 1862 mostraram as relacdes que se
estabeleceram entre os sabios e os engenheiros, que adotaram o sistema
métrico nas ciéncias, artes, industria e comércio (DEBUS, 2002).

A convengao criou um conjunto de organismos encarregados de
assegurar a uniformidade das medidas fisicas no mundo: o “Escritério
Internacional de Pesos e Medidas” (BIPM), laboratério permanente de
metrologia, instalado no pavilhdo de Breteuil a Sévres, proximo de Paris: o
Comité Internacional de pesos e Medidas (CIPM), que controla diretamente o
BIPM e prepara as decisdes e recomendacgdes; enfim a “Conferéncia Geral de
Pesos e Medidas” (CGPM), instancia superior que retine em Paris, atualmente,
a cada quatro anos, os representantes dos Estados signatarios da Convencéao
(LAVENTURE DU METRE, 1989, p. 63).

Quando o homem a se colocou como um ser que pode pensar sobre seu
préprio pensamento (Descartes) e compreendeu-se enquanto ser humano em
si mesmo (Rousseau), foi possivel entender o mundo e suas leis. Carr (1989)
explica que a humanidade estava submetida a leis universais e que também
poderia fazer leis. Quando Marx iniciou seus estudos, tinha como ponto de
partida a ideia de que o mundo como um todo estava ordenado pelas leis
racionais da natureza. Ele faz “uma sintese de leis objetivas e de acado
consciente para traduzi-las na pratica daquilo que é algumas vezes chamado —
embora erroneamente — de determinismo e voluntarismo”. (CARR, 1989, p.
116)

Conforme o professor Ruy Gama (1986), no comeco do século XIX, as
ideias de ciéncia e de técnica se fundiram no termo tecnologia, em especial nos
Estados Unidos. Dentre tantos novos conceitos, aquele ligado ao pensamento
americano ainda prevaleceu de forma deterministica: “quanto mais ciéncia,
mais tecnologia, mais riqueza e bem-estar social”. (CEREZO, 2002)

A tecnologia é mais do que ferramentas, maquinas e processos, pois
pde em evidéncia o trabalho humano, as tentativas do homem em satisfazer
seus desejos, implicando na acdo sobre os objetos fisicos (GAMA, 1986,
p.181). Para o autor uma conceituacdo de tecnologia deve conceber o papel
que ela tem na producéo do mundo moderno. (GAMA, 1986, p. 185)

O autor sintetiza essa reflexdo na seguinte frase: "A tecnologia moderna

€ a ciéncia do trabalho produtivo" (GAMA, 1986, p. 185), voltando o seu olhar

135



METODOLOGIAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

da tecnologia as relacdes de trabalho. Ao fazé-lo, denota uma relacdo estrita
entre tecnologia, trabalho produtivo e o capital, na medida em que a tecnologia
moderna foi moldada pelo processo historico constitutivo do modo de producao
capitalista.

Para Pinto (2005) o conceito de tecnologia pode ser interpretado por
quatro caracteristicas, a saber: tecnologia como epistemologia da técnica;
tecnologia como sinénimo de técnica; tecnologia como o conjunto das técnicas;
tecnologia como ideologia da tecnologia.

Nesta perspectiva, diante dos varios significados atribuidos ao conceito
de tecnologia, entende-se que aquele que incorpora a tecnologia como nédo
sendo neutra é o0 mais aceito. Hd& um consenso da necessidade da
democratizacao de tecnologias a fim de romper as formas de poder tecnocrata
gue foram historicamente estabelecidos.

A imagem tradicional da ciéncia e da tecnologia historicamente tém
estabelecido uma concepcao classica essencialista e triunfalista por meio de
um modelo linear de desenvolvimento que tem por principios que a ciéncia e a
tecnologia acarretam no progresso e bem-estar (SAREWITZ, 1996).

Algumas narrativas histéricas apontam em seus estudos a sensacao de
eficacia da tecnologia como forca motriz da histéria como, por exemplo, a
bldssola e outros instrumentos de navegacao para a colonizagdo do novo
mundo (WINNER, 1986).

No estudo intitulado Do artifacts have politics?, o autor Langdon Winner
(1986) apresenta alguns exemplos de artefatos, como a construcao
arquitetbnica, a construcdo de uma maquina colhedeira de tomates e de
viadutos, projetados e construidos de tal forma a produzirem consequéncias
l6gicas e temporais em seus usos. Em seu estudo, aponta que as maquinas,
estruturas e sistemas podem incorporar formas especificas de poder, ressalta
gue sistemas técnicos estdo entrelacados a condi¢des politicas, atentando que,
no entanto, sdo os humanos os seres politicos (WINNER, 1986).

Andrey Feenberg € um autor que explora o rompimento linear
tecnocratico. Para o autor, a tecnologia € um fenémeno de dois lados, num o
operador e noutro o objeto. Quando, tanto operador e objeto sdo seres
humanos, a acao técnica é um exercicio do poder. Mais a frente, a sociedade

aparece organizada em torno da tecnologia, o poder tecnoldgico torna-se forma
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basica de poder na sociedade (FEENBERG, 2013 p. 100).

Sob esta perspectiva deterministica tecnologica, voltada as relacées do
trabalho € que o processo educacional se estruturou historicamente. Com a
mentalidade politica de que quanto mais tecnologia e menos educacao para o
povo melhor. Em contradicdo a histéria da tecnologia, um dos maiores desafios
do século XXI é romper este poderio tecnocratico, democratizar a educacao e

utilizar a tecnologia como ferramenta de acesso a educacao.

Rompimento da razdo instrumental para a razdo comunicativa na
educacao profissional

Jurgen Habermas, filésofo e socidlogo alemado da escola de Frankfurt,
fundou importantes contribuicées para o fortalecimento e autonomia do sujeito
em oposicao a interpretacdes normativas. Esse processo se da através de uma
maneira reflexiva de observar o processo social, sua teoria nos aponta o0s
males e os habitos funcionalistas em todos os subsistemas: “a coacdo dos
sistemas instrumentais afetando as estruturas sociais (...)" (BASTOS, 2015).

Para Bastos (2015) Habermas se recusa a teleologia imanente a
histdria, pois, ndo se pode impulsionar nenhuma finalidade por antecipacao. A
orientacdo das acdes sociais se processa nhao por imposicao coercitiva, mas
por disposicdo de dialogar e alcancar consenso em funcdo da racionalidade
das acoes.

Segundo Bastos (2015), Habermas propde mudanca de paradigma: de
uma filosofia da consciéncia para uma filosofia de linguagem. A razdo é a
relacdo entre falantes e ouvintes: no momento em que se comunicam,
acontecem o entendimento e o acordo racional, mais apto a revelar a estrutura
da racionalidade do que o préprio pensamento concebido isoladamente.

Trata-se de uma razéo intersubjetiva e ndo instrumental, pois envolve
pelo menos dois participantes que geram o entendimento. A racionalidade é
assim construida, € menos uma posse de conhecimento do que uma maneira
como 0s sujeitos adquirem o conhecimento, ela se corporifica. E a linguagem
gue concretiza a agao comunicativa, onde os sujeitos sdo atores capazes de se
relacionar com o mundo objetivo e subjetivo (BASTOS, 2015).

Bastos (2015) entdo esclarece que na teoria habermasiana ha dois tipos

de acao social e podem ser distintos: o agir instrumental e 0 agir comunicativo.
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O agir instrumental € denominado pelo sucesso e resultado imediato e o agir
comunicativo pelo entendimento. Surgem entdo dois interesses: dominar a
natureza por fins instrumentais ou organizar relagcées entre os homens que se
conversam e se entendem.

A razéo instrumental em oposi¢cao a razdo comunicativa apropria-se dos
objetos do conhecimento visando domina-los para fins instrumentais; ja a razéo
comunicativa liberta-se da l6gica da subjetivagdo, isolada na consciéncia, sem
relacdo com os outros (BASTOS, 2015).

O trabalho como linguagem é antes de tudo uma interacdo e ndo o unico
critério de producdo para desenvolver a sociedade. Pois, a acdo instrumental
depende da acdo comunicativa. A sua teoria da racionalidade comunicativa é
vista como grande importancia, devida as suas contribuicdes nas mais diversas
areas do conhecimento e, principalmente, para a educacéao (BASTOS, 2015).

Assim, acredita-se que a interacdo e uma nova racionalidade
comunicativa presente em tecnologias de educacdo a distancia possam ser
instrumento capaz de dar voz, oportunizando novas relagdes entre o homem e
a tecnologia que ndo aguelas ondem historicamente prevaleceram interesses
politicos e desiguais. Trata-se do uso de tecnologias democréaticas como, por

exemplo, a utilizacdo de REA na EAD.

Recursos Educacionais Abertos

Umas das tecnologias presentes na sociedade contemporénea que tem
recebido destaque pelo seu potencial integrador e mediador na educacgéo séo
as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC). Elas podem,
segundo a perspectiva destes autores, dar voz a razdo comunicativa proposta
pela teoria habermasiana e servir de importante instrumento pedagdégico na
educacéo profissional.

Dentre estas tecnologias pode-se citar a utilizacdo de Recursos
Educacionais Abertos (REA). Conforme SANTANA et al (2012) os REA s&o os
materiais de ensino, aprendizagem e pesquisa em qualquer suporte ou midia,
gue possibilitam a troca de ideias, experiéncias. Para os autores, estes

recursos devem ser estar sob dominio publico ou licenciado de maneira aberta:
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[...] O uso de formatos técnicos abertos facilita 0 acesso e reuso
potencial dos recursos publicados digitalmente. Recursos
educacionais abertos podem incluir cursos completos, partes de
cursos, modulos, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes,
software, e qualquer outra ferramenta, material ou técnica que possa
apoiar o acesso ao conhecimento [...] (SANTANA et al. 2012, p. 10)

Desta forma, um importante entendimento do conceito & que este nao
segue uma razdo instrumental, sendo, portanto democratico e podendo
assumir perspectivas distintas adaptadas a distintos cenarios.

Com vistas a exemplificar o uso desta tecnologia pode-se citar a
utilizacdo de féruns de discussdo em cursos de EaD. A aprendizagem
colaborativa a partir das contribuicées dos alunos nos foruns de discussao foi
estudada por Segenreich (2005) que demonstrou em seu trabalho a
importancia do espaco do forum. O autor concluiu que, além de toda interacéo,
interdependéncia e o0s pensamentos divergentes, que caracterizam a
aprendizagem colaborativa, o férum serviu como um instrumento para
acompanhar as mudancas no desenvolvimento do aluno.

Os féruns de discussao sdo ferramentas tecnologicas desenvolvidas e
inseridas no ambiente Moodle como um recurso padrdo, possibilitando a troca
entre 0s membros de um determinado curso.

Conforme consta no documento “O ambiente virtual de aprendizagem
Moodle na pratica docente: conteudos pedagogicos” de Maria Teresa Meirelles
Leite o forum é uma ferramenta de comunicagdo assincrona muito versatil. E
um espaco onde todos podem ver o que todos fazem, ainda que nao ao
mesmo tempo. Segundo a autora eles podem servir para: discussao de temas
relativos ao conteddo, com mediacdo; Mini-Blog, onde cada aluno tem um
topico para criar sua pagina pessoal; Wiki, para construcdo de texto de modo
colaborativo; Mural, onde os alunos expbem seus trabalhos; Espaco de
reflexdo coletiva ou discussdo de texto; Estudos de caso; Construcdo de
trabalhos ou projetos (LEITE, 2006).

Os Féruns podem ser estruturados de diversas formas (discussao geral
com diversos temas/topicos, uma unica discusséo, cada aluno abre apenas um
topico, perguntas e respostas). No Férum geral, deve-se ficar atento para evitar
a repeticdo de temas/tdpicos. As mensagens podem também incluir anexos
(LEITE, 2006).
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Para Leite (2013) a utilizacdo destas ferramentas facilita a pratica
consciente de diferentes funcbes cognitivas, como: observar, identificar,
relacionar, comparar, analisar, inferir, sintetizar, divergir, discordar, generalizar
entre outros.

Importante destacar que a interacdo existente na utilizacdo destas
ferramentas em cursos de educacédo profissional quando bem utilizada por
professores e alunos promovem a construcdo coletiva e seu reuso, podendo
ser por voz do didlogo em contextos educacionais adaptados pelo meio do uso

democréatico destes instrumentos.

Percurso da investigacao narrativa

Com o intuito de investigar os estudos que tratam da temética de
recursos educacionais abertos especificamente voltados em cursos de
educacao profissional a distancia realizou-se a revisao narrativa da producéo
do conhecimento no banco de dados da Capes.

A consulta foi realizada digitando no campo de pesquisa avancada as
seguintes palavras: “Recurso Educacionais Abertos” e no campo AND
“Educacao Profissional” delimitado no periodo dos ultimos 20 anos.

Esta investigacdo resultou em uma publicacdo no ano de 2013. O
estudo: A Poténcia didatica dos recursos educacionais abertos (REA) para a
docéncia na contemporaneidade. O estudo apresenta uma reflexdo sobre a
poténcia didatica dos recursos educacionais abertos e sua contribuicdo a
docéncia. O estudo de Pesce (2013) apresenta um panorama politico da
formacdo de professores para o uso pedagédgico das Tecnologias da
Informacao e Comunicacgéao (TIC) no cenario brasileiro.

O estudo relata a presenca dos conteudos relativos as TIC em curriculos
das licenciaturas em pedagogia geralmente em disciplinas optativas; As
recomendacdes do Conselho Nacional de Educacdo - CNE/MEC no que se
refere a formacédo de professores da Educacdo Béasica baseadas em suas
praticas integrada as mediagfes didaticas; O parecer CNE/CP 09/2001 que
versa as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacao de professores de
Educacao Basica, em nivel superior, apontando neste documento a auséncia
de conteludos relacionados as TIC e a sua importancia para a formacéo de

professores no Brasil; A necessidade de dominio das TIC adequadas ao
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desenvolvimento de aprendizagens significativas nos processos didatico-
pedagogicos.

No ambito politico, o estudo relata as diretrizes presentes no Documento
Referéncia da Conferéncia Nacional de Educacdo CONAE (2010) da
necessidade de dominio das TIC no ambito da formacdo inicial e continuada de
educadores, imbricando-o ao capital cultural demandado dos cidaddos do
século XXI. (PESCE, 2013)

A autora ressalta ainda a necessidade de politicas publicas de formacéao
de professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias enfatizando a
necessidade de desvincular o entendimento do termo tecnologia de
objeto/instrumento; investir na formagédo docente para o uso pedagdgico das
TIC; programas de formagdo continuada, além da necessidade de ampliar o
conceito de tecnologias, de modo a relaciona-lo com participacéo ativa e com a
producao de cultura e conhecimento.

Sob este panorama politico brasileiro, Pesce (2013) enfatiza a
importancia da formacdo de professores da Educacdo Basica para 0 uso
pedagogico das TIC no exercicio da sua pratica docente citando como enfoque
do seu estudo a utilizagcdo de recursos educacionais abertos (REA) que,
conforme discorre a autora, emanam do movimento em prol da Educacdo
Aberta que luta pela democratizacdo do acesso a Educacéo.

Trata-se da Cibercultura veiculada a web 2.0 onde o usuério insere-se
como produtor e desenvolvedor de conteudos, tais como conjugacao de textos,
audios, imagens, animacdes e videos por meio do conceito de coautoria, tanto

que para a autora:

[...] a Cibercultura, a partir da Web 2.0, adquire um carater
coparticipativo, em que a participacdo, a alternancia e a acumulagéo
de papéis sociais antes distintos — de produtor, desenvolvedor e
receptor de informacBes e conteddos — acabam por alterar
profundamente os modelos comunicacionais unidirecionais até entédo
hegemonicos. Nesse contexto coautoral, os REA oferecem uma
condicao especifica e proficua a construcao de um conhecimento em
constante processo de atualizacdo: a possibilidade de os atores
sociais cocriarem, remixarem e adaptarem insumos de coautoria em
rede [...] (PESCE, 2013, p. 199)

Para a autora, a Cibercultura com sua caracteristica hipermidiatica
promove principalmente em redes sociais a ampliagdo da perspectiva de
alteridade, proporcionando vinculos entre sujeitos sociais de distintas

circunstancias culturais e sociohistéricas (PESCE, 2013).
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Com vistas a ampliar o potencial dos REA para a criacdo de uma nova
cultura de producédo e socializacdo de saberes no Ciberespaco. Pesce (2013)
apresenta em seus estudos ambientes virtuais presentes no Brasil para o
compartilhamento de REA, dentre estes pode-se citar:

- O Banco Internacional de Objetos Educacionais, que é uma iniciativa
do Ministério da Educacdo que contém objetos educacionais construidos a
partir de conteddo de varios niveis do processo educacional — desde a
educacéo infantil até a educagéo superior;

- Portal do Professor que é destinado aos professores da rede publica,
onde neste ambiente contém recursos educacionais, noticias sobre educacéo,
links de apoio e ferramenta de criagéo de aulas online.

Dentre as principais preocupacdes de Pesce (2013) na utilizacdo de
REA como recurso educacional aberto estd a necessidade do docente ao
utilizar os REA promover uma leitura critica do valor das TIC na educacéo,
percebendo quando melhor integrar os REA as préticas educativas, explorando
ao maximo o seu potencial interativo, com vistas a enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem.

Para tanto, o estudo apresenta duas estratégias, a saber: Formacao dos
docentes como produtores de REA e criacdo de uma cultura em que os
professores busquem utilizar os REA disponibilizados na rede,
contextualizando-os para a sua realidade educacional.

Para que isto seja possivel, Pesce (2013) ressalta a importancia de
politicas publicas que fomentem programas de formagéo inicial e continuada de
educadores para 0 uso pedagdégico das TIC ndo orientadas a uma perspectiva
instrumental e sim, a uma dimensao cultural, direcionada a utilizacdo das TIC a
participacdo ativa e a producéo de cultura e conhecimento, tanto que encerra a

autora:

[...] A premissa da Educac&@o como pratica social respalda nossa ideia
de que a insercdo dos REA sob uma ética cultural — que preveja a
formacdo de educadores para produgcdo de REA e para
contextualizagdo dos REA a sua realidade educacional -
consubstancia-se como atitude primordial, para que se possa auferir
aos REA o valor de potentes aliados da docéncia, na
contemporaneidade [...] (PESCE, 2013, p. 208).
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Reflexbes finais

Os conceitos de tecnologias e a sua imposi¢cado deterministica ao longo
do processo histérico sdo elementos importantes e essenciais para a
compreensao da ciéncia e tecnologia. Dialogou-se com a teoria habermasiana
e apresentou-se as TDCI presentes no século XXI como instrumentos de para
promover a educacao profissional a distancia.

A compreenséo é que existe uma busca constante de todo o educador,
em encontrar meios de se fazer entender pelo seu aluno e de construir junto
com ele o conhecimento necesséario para a qualificacdo profissional, seja por
cursos de educacédo a distancia ou presenciais.

Acredita-se que ¢é na utlizacdo de ferramentas tecnoldgicas
democréaticas que se pode promover uma apropriacdo entre interacdo e
educacao, ou seja, o dialogo no uso de tecnologias.

Na publicacdo de Pesce (2013) foram abordados elementos centrais
para as suposicoes deste estudo. Isto porque, conforme narrado, seu estudo
traz elementos centrais para o dialogo tecnolégico como, por exemplo,
adaptacao de REA em contextos educacionais distintos.

Além disso, a cibercultura pode ser pensada como um elemento
fundamental para o rompimento em nosso século da razdo instrumental ao
encontro da razao comunicativa, gerando um novo olhar sobre a tecnologia que
nao aguele retratado na revisdo da literatura.

Por fim, ressalta-se a necessidade de um novo conceito de tecnologia
em nosso século. Que este tenha em seu cerne a palavra educagao no sentido
apropriado para a tecnologia, pois somente com a educacao inserida nesta
perspectiva € que podemos abrir espaco para a existéncia de decisdes mais
democraticas no uso de tecnologias e também no desenvolvimento da prépria

ciéncia.
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A NATUREZA TECNOLOGICA DA IMAGEM: APONTAMENTOS PARA A
AMPLIACAO DO CONCEITO DE TECNOLOGIAS EM EDUCACAO

Rossano Silva®
Anderson Roges Teixeira Goes*°

O presente artigo tem por objetivo principal discutir a natureza
tecnologica da imagem, especialmente refletindo sobre sua presengca como um
recurso/contetdo na educacdo basica. Tal tematica surgiu com a criacdo da
disciplina Tecnologia Educacional e Leitura de Imagens do mestrado
profissional em Educacao da UFPR — PPGE/TPEN, ministrada pelos autores. A
disciplina em questdo dividia-se em duas partes: a primeira, dedicada a
Tecnologia Educacional, em que buscou, apoiado nos teoricos selecionados,
refletir sobre a definicdo de tecnologia e seu uso na educacéo; a segunda,
dedicada a Leitura de Imagens, refletiu sobre o uso da imagem, sua leitura e
seu uso na educacao basica.

Com o avancar da disciplina, ministrada no segundo semestre em 2016
e 2017, percebeu-se dois aspectos trazidos constantemente por parte dos
autores trabalhados. Primeiramente nas definicbes de tecnologia,
especialmente aquelas ligadas as novas tecnologias de comunicacdo e
informacao (NTIC) e as tecnologias digitais, nas quais os autores destacavam o
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papel da visualidade nessa nova fronteira tecnoldgica. Quanto aos autores
trazidos para definir imagem e cultura visual, destacavam a natureza
tecnologica da imagem. Esses aspectos motivaram as seguintes hipoteses: A
imagem pode ser pensada como tecnologia? Os processos de apreensao e
compreensdao da imagem devem levar em consideracdo a dimenséo
tecnoldgica da imagem?

Para ensaiar uma resposta das essas questdes este artigo se propde a
refletir sobre a natureza tecnoldgica da imagem, buscando autores que definem
tecnologia e imagem, tracando alguns caminhos para pensar a relacdo entre
imagem, tecnologia e educacdo. Para isso, organizou-se o0 texto em duas
partes, sendo que a primeira busca refletir sobre as mudancas tecnoldgicas da
imagem, por meio da definicdo da imagem e do conceito de aparato visual, na

segunda parte, ampliando o conceito de tecnologia trazido por Kenski (2015).

Imagem e aparatos visuais

Definir imagem apresenta uma série de desafios visto o carater
polissémico dos tratamentos dados pelos diversos autores, que se dedicaram a
essa tarefa. Mas dentre os autores elencados na disciplina Tecnologia
Educacional e Leitura de Imagens encontramos definicbes sobre imagem que
refletem sua dupla natureza: a de mensagem, na qual o conteido é o ponto
principal de analise, bem como aqueles que refletem sobre o suporte da
imagem e aqui temos a relacdo da imagem como meio tecnolégico mais
evidente.

Joly (2010) traz a definicdo platdnica de imagem: “Chamo de imagens
em primeiro lugar as sombras, depois os reflexos que vemos nas aguas ou nas
superficies de corpos opacos, polidos e brilhantes e todas as definicbes do
género” (PLATAO apud JOLY, 2010. p. 13-14). Nesse sentido, imagem seria o
duplo, a imitagcdo ou o simulacro, ou seja, uma simulacao/representacdo da
realidade ou baseada nela.

Ao tentar atualizar o conceito platdnico, a autora traz a ideia de
‘imagem como imagem midia’. Nesse sentido contemporédneo do termo
remete-se, “a imagem da midia. A imagem invasora, a imagem onipresente,
aguela gque se critica e que, ao mesmo tempo, faz parte da vida cotidiana de
todos e é a imagem midia” (JOLY, 2010, p. 14). Assim para Joly (2010) a
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televisdo, a midia impressa e a publicidade sdo as personificacdes da imagem
midia; cabe ressaltar que o contexto da escrita de autora € a década de 1990,
periodo no qual a internet ainda dava os primeiros passos e seu uso ainda era
restrito. Mas mesmo ao definir que contemporaneamente a imagem € a
‘imagem midia”, que por exceléncia seria representada pelos suportes de
televisdo e video, ainda se tem a coexisténcia de outras midias mais antigas
como a fotografia, a pintura, o desenho, a gravura, entre outras. Todas elas
dependentes de tecnologias diversas, analdgicas ou digitais.

Pela complexidade do termo, Joly (2010) cria algumas categorias de
imagem: a “imagem origem”, associada a representacdo visual, seja de
aspectos relacionados a arte ou a religido; a “imagem e psiquismo”, ao referi-
las as imagens mentais; as “imagens cientificas”, que nesse contexto se situam
com a finalidade de visualizar ou representar diversos fendmenos astrologicos,
bioldgicos, fisicos, matematicos, quimicos, entre outros e podem ser
produzidas por aparatos tecnolégicos como maquinas de raios X, telescépios,
scanner e outros, bem como as imagens de simulacdo. Por fim, define as
“‘novas imagens” ou “imagens-sintese” ou, ainda, “imagens virtuais” produzidas
por computador, fruto direto das tecnologias digitais, representadas pelos
videogames, imagens interativas, hologramas, entre outros. (JOLY, 2010, p.
23-25).

Ao buscar definir os territérios da imagem, Santaella (2012) traca trés
dominios principais da imagem:

1. O dominio das imagens mentais, imaginadas e oniricas. Estas
brotam do poder de nossas mentes para configurar imagens [...] 2. O
dominio das imagens diretamente perceptiveis. Essas sdo as
imagens que apreendemos do mundo visivel, aquelas que vemos
diretamente da realidade em que movemos e vivemos; 3. O dominio
das imagens como representacdes visuais. Elas correspondem a
desenhos, pinturas, gravuras, fotografias, imagens cinematograficas,
televisivas, holograficas e infograficas (também chamadas de
“imagens computacionais”). (SANTAELLA, 2012, p. 16-17).

Ainda conforme Santaella (2012) esses dominios poderiam ser
ampliados por mais duas categorias: as imagens verbais “construidas por
meios linguisticos, tais como as metaforas, descricdes” e pelas imagens
Opticas, “tais como espelhos e projegcdes” (SANTAELLA, 2012, p. 17). Para a
autora existe uma relacdo intrinseca entre o dominio da representacao visual
da imagem e o dominio imaterial da imagem de nossa mente. (SANTAELLA;
NOTH, 2009, p. 15)
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Outra definicdo baseada na natureza técnica da imagem é definida por
Debray (1996), que classifica as imagens em trés tipos conforme sua
materialidade: as imagens-objeto “os fotogramas”; as imagens-efeito “planos de
televisdo”; as imagens-projetos “imagens de computador: imagens de logiciais
ou imagens virtuais” (DEBRAY, 1996, p. 218).

Ao analisar as definicbes de imagens trazidas por Joly (2010),
Santaella (2012) e Debray (1996), percebe-se a relacao de algumas categorias
com a materialidade da imagem, ou seja, para que seja produzida, depende de
um meio técnico ou recurso tecnoldgico. Pois, seja uma pintura em 6leo sobre
tela, uma fotografia feita em filme negativo ou uma animacao digital, produzida
por computador, todas sao imagens que ganham materialidade a partir de
procedimentos técnicos e de recursos tecnologicos, que interferem na
materialidade da imagem, ou seja, influenciam a forma, principalmente, mas
também podem afetar o conteddo, pois a tecnologia traz em si aspectos
culturais ligados a visualidade do periodo. Essa afirmativa serd mais bem
discutida no decorrer deste texto.

Ao discutir a leitura da imagem fotografica Santaella (2012) afirma que
a denominacdo imagem técnica, que se refere a fotografia, ao cinema, a
televisdo e ao video, se mostra equivocada, e utiliza o termo “imagens

tecnolégicas”, pelo fato de que:

[...] a feitura manual de qualquer imagem, e grande parte do fazer
humano, sempre implica uma técnica. Em palavras simples, a técnica
€ um saber fazer, de acordo com passos que se integram uns aos
outros até a compleicdo de um todo. J4 a tecnologia se d4 quando
uma maquina integra uma técnica em seu processo, provocando sua
automatizagéo. (SANTAELLA, 2012, p. 70).

Ou seja, tecnologia e producao de imagem estéo juntas, seja na forma
ou conteudo dela. Se antes as representacdes imagéticas, feitas pelo desenho,
pintura, gravura, entre outras, dependiam muito mais da técnica ou da
habilidade manual do artista/artesao, a fotografia, o cinema e a animacao

necessitam do dominio da tecnologia.

No que diz respeito & imagem, antes da industrializacdo, os
instrumentos técnicos para a sua producéo eram prolongamentos do
gesto habil, concentrado nas extremidades das méos, como € o caso
do lapis, do pincel ou cinzel. J& a tecnologia da corpo a um saber
técnico introjetado nos seus proprios dispositivos materiais. No
campo da imagem isso comecou com a fotografia e foi se sofisticando
cada vez mais no decorrer do século XX. (SANTAELLA, 2012, p. 71).
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Refletindo sobre a nova natureza da imagem, Fabris (1998) traz a partir

da reflexdo de Alain Rénaud (1990) o conceito de:

visibilidade cultural”, no qual a imagem “deixa de ser o antigo objeto
Optico do olhar para converter-se em imagerie (producdo de
imagens), praxis operacional que insere o sujeito huma situacéo de
‘experimentagdo visual inédita’, acrescida pela possibilidade de
integrar outros registros da sensibilidade corporal. (FABRIS, 1998, p.
1).

Rénaud (1990) denomina esse novo modo de criar imagens de Novas

Tecnologias da Imagem que: “[...] constroem novas rela¢gdes com o visivel, com
a imagem: esta permite antecipar ativamente o Real fisico, reproduzi-lo e
manipula-lo através de simulagao interativa.” (RENAUD, 1990, p. 11, nossa tradug&o).

Rénaud referencia especialmente as imagens geradas por computador,
que criam um novo regime de visualidade. Inclusive propde pensar numa
“antropologia cultural das superficies” para refletir sobre a imagem. Dessa
forma, passa-se da “imagem espetaculo”, referindo-se aqui ao regime visual do
Renascimento, ligado a ideia de perspectiva e de um ponto de vista universal,
para a “‘imagem especulativa” ou como se refere Fabris “simulacro interativo”,
as quais se referem as imagens numéricas ou computacionais, como as
simulagdes, na qual:

As producdes de imagens (imagerie) huméricas (analises e sinteses
de imagens) desenvolvem uma situacao iconografica completamente
nova: a Imagem informética ja ndo é o termo visual de um corte, ou
de um enquadramento 6tico que se manifesta, por projecdo — na
ordem da Representagdo — uma esséncia objetiva atribuida
antecipadamente ao mundo e revelada pelo Olhar de um Sujeito
universal e soberano. (RENAUD, 1990, p. 22, nossa traducao).

Conforme Fabris (1998, p. 2), ndo existe para Rénaud a substituicdo de
um regime pelo outro, mas, um alerta sobre a dimensé&o cultural e histérica da
imagem e de sua producdo. Mas apesar da coexisténcia dos regimes, a autora

os diferencia baseada em sua ldgica de criacgéo.

N&o se pode esquecer, por outro lado, que o0 momento da perspectiva
€ o momento da imprensa, o momento do armazenamento e da
distribuicio de um conhecimento cumulativo, interessado na
preservacdo do passado e na difusdo do presente, que busca na
forma fiel e rigorosa um novo estilo cognitivo, baseado na
"demonstracdo visual'. Mesmo imagens de derivagdo tecnoldgica
como a fotogréfica e a videoeletrbnica ainda sdo elaboradas a partir
de uma realidade visivel pré-existente, integrando, portanto, o
universo da especularidade. (FABRIS, 1998, p. 3).

As imagens numericas deixam a ideia de representacao do mundo real

para a elaboracéo de modelo pré-concebidos, no qual:
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A ideia classica da janela é substituida pela interacdo permanente
entre imagem e modelo, pela possibilidade de penetrar no interior da
imagem, que se transforma em lugar, ao ver abandonada a
bidimensionalidade a qual estava condenada. Experiéncia em si, em
poténcia, que possui outras possibilidades para além daquelas
imediatamente visiveis. (FABRIS, 1998, p. 3).

Fabris realiza tal afirmativa baseada em Quéau (1996), 0 qual afirma
que as imagens numéricas ou virtuais trazem em si uma nova relacdo, que vai
além da técnica, mas exigem uma nova forma de alfabetizacdo. Para o autor a
imagem se relaciona a ideia de modelo, detentor de uma existéncia, mesmo

que virtual:

Uma consequéncia mais recente € que a imagem se torna ela
mesma, um espaco, um lugar [...] A Imagem estava condenada, se
posso falar assim, a fazer a figuracdo: ela era plana, eventualmente
em trompe ['oil, mas essencialmente bidimensional. Com a imagem
virtual, pode-se finalmente entrar na imagem, e esta se torna lugar
gue se pode explorar [...] A imagem numérica ndo é simplesmente
uma técnica a mais na histéria das representacdes, € literalmente o
surgimento de uma nova escrita, que eu compararia a invencao da
imprensa ou ao surgimento do alfabeto. (QUEAU, 1996, p. 118).

Nesse sentido, aproximando as ideias de Quéau (1996) e Rénaud (1990),
pode-se falar da necessidade de se versar o espectador contemporaneo sobre
a natureza da imagem, seja ela analdgica ou virtual. Conhecer o processo de
sua producdo é mais que um dado curioso, mas uma necessidade para que se
possa permitir ao espectador ou mesmo ao produtor de imagens, ler os codigos
desse novo regime de visualidade.

Nesse sentido como afirma Debray (1996), baseado em Lévi-Strauss, a
técnica é “ao mesmo tempo, parte, produto e condicdo da cultura”, pois
“penetrar no dominio da técnica permite saber do que se fala. E, antes de
refletir sobre o que as coisas querem dizer, tentemos compreender como elas
sao feitas” (DEBRAY, p. 1996, p. 218).

Assim ao pensarmos sobre a dimensao tecnolégica da imagem, as
diferentes abordagens que auxiliam a refletir sobre sua forma e conteudo, seja
a alfabetizacdo visual ou a leitura de imagens ou ainda a cultura visual*,
permitem uma compreensdo dessa nova visualidade que se impde na

contemporaneidade.

41 Nao é objetivo do presente artigo discutir sobre a diferenca das abordagens da alfabetizacao
visual, da leitura de imagens e da cultura visual, para mais esclarecimentos sobre essa
tematica ver Sardelich (2006).
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Conforme Fernando Hernandez (2009) foi o avanco das tecnologias
audiovisuais, especialmente da televisdo e das cameras compactas, que
levaram a preocupacgdo com a alfabetizagdo visual nas décadas de 1960 e
1970. A ideia inicial foi preparar as criangas para compreender as imagens
como linguagem visual tratando-a como texto, proposicdo que apesar de
limitada abriu caminho a novas discussdes sobre os estudos de visualidade.
Mas o que queremos destacar € novamente a relagdo entre tecnologia e
imagem, que modifica 0 acesso e a forma de criar imagens.

No sentido de superar a alfabetizacédo visual, Hernandez (2005) propde
pensar a visualidade por meio do estudo da cultura visual, que amplia as
discussbes sobre a imagem para além do entendimento da gramatica visual,
mas procura compreendé-la como artefato cultural, e nesse entendimento
aponta a necessidade de compreender os artefatos, as tecnologias visuais e as
formas de subjetivacéo, propondo o estudo das tecnologias do olhar.

Para Nicholas Mirzoeff (1999, p. 26 e 27), as tecnologias visuais podem
ser entendidas por qualquer aparato ou suporte projetado para ser olhado ou
para facilitar a visdo, compreendendo desde uma pintura a 6leo ou uma tela de
televisdo ou computador, e esses aparatos constituem parte da cultura visual
ou da visualidade de seu contexto. Apesar de poderem ser consideradas
tecnologias visuais, para o autor existe diferentes ldégicas nas imagens. Cita
inicialmente o regime da perspectiva renascentista, que representava o mundo
dentro de uma logica propria, independente das imagens exteriores, passando
depois para a fotografia e o cinema, que trouxe a realidade da imagem®,
correspondente ao mundo real; e por fim as imagens pixeladas ou virtuais, que
remetem ao seu proprio vazio, estdo e ndo estdo ao mesmo tempo. Sobre

consideracdes de Mirzoeff tem-se 0s seguintes apontamentos de Hernandez:

[...] a imagem tradicional obedecia as suas proprias regras de
maneira independente da realidade externa. Por sua vez, a imagem
fotogréfica aparece como dotada de dialética, na medida em que
evidencia uma relacdo entre a pessoa que vé no presente e no
passado do espago e o tempo que representa a imagem. Enquanto a
imagem pixelada nos coloca diante de uma realidade imaterial que
convida uma experiéncia ndo dialética, mas paradoxal, na medida em
que nos relacionamos com uma imagem inexistente. (HERNANDEZ,
2005, p. 16, nossa traducao).

42 Embora posteriormente Mizoeff (1999, p. 26-27) alerte que a fotografia e o cinema deixam de
se ocupar da realidade podendo manipula-la.
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Como ja foi afirmado por Rénaud, tem-se na contemporaneidade
acesso a todas essas imagens. Se hoje a imagem pixelada ou virtual é mais
acessivel, até se pode dizer quase onipresente, compreender essa imagem
como um artefato cultural, visual e tecnolégico dotado de uma historicidade é
uma necessidade se quiser “ler” as imagens ou a visualidade, apresentada no
contexto diario. Nesse sentido, ao se pensar em leva-la para escola e procurar
utiliza-la como recurso ou como contetdo, seu aspecto tecnoldgico precisa ser
levado em consideragédo, para promover o entendimento dos aspectos culturais

e historicos das imagens.

Reflexbes sobre o conceito de Tecnologia Educacional

Uma das autoras de referéncia para a disciplina “Tecnologia
Educacional e Leitura de Imagens” € Vani Moreira Kenski (2015). Em sua obra,
ela discorre sobre a relacdo entre tecnologia, comunicacéo, poder e educacao.
Ao refletir sobre o papel das tecnologias e sua funcéo de informar e comunicar,
traz uma conceituacdo das NTIC por meio da linguagem oral, escrita e digital.

Para a autora, a necessidade de comunicacao entre 0s seres humanos
foi sempre uma constante, e para cumprir essa finalidade se desenvolveu as
“tecnologias da inteligéncia”, cuja base €& imaterial, ou seja, ndo esta nas
maquinas ou aparelhos, mas na linguagem. Embora caracterize esse aspecto
imaterial nas tecnologias da inteligéncia, afirma que para o uso das linguagens
foi necesséria a criacdo de produtos e processos (KENSKI, 2015, p. 27).

Assim, apesar de seu carater imaterial, existe a necessidade de uma
materialidade para que essas tecnologias ou a linguagem possam ser
acessadas. Nesse sentido reforcamos a tese que a imagem em seu contetdo
pode ser considerada uma linguagem, que por sua vez precisa de uma
materialidade, essa que se transfigura numa técnica ou tecnologia.

Na sequéncia a autora afirma que o advento da Revolucédo Industrial,
novas midias surgiram para dar suporte as tecnologias da inteligéncia, como
jornais, radio, televisdo, cinema, entre outras; com isso novamente tem-se
reforcada a ideia de materialidade na midia de difusdo da linguagem.

Essas midias sdo baseadas conforme sua afirmacdo nas linguagens
oral, escrita e da sintese entre som, imagem e movimento. Nesse sentido tem-

se a imagem como um aspecto apresentado pela autora para uma sintese
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entre as linguagens. Sobre as linguagens, define a linguagem oral como a mais

antiga forma de expressdo humana, e caracteriza por ser:

[...] uma construcdo particular de cada agrupamento humano. Por
meio de signos comuns de voz, que eram compreendidos pelos
membros de um mesmo grupo, as pessoas Se comunicavam e
aprendiam. A fala possibilitou o estabelecimento de dialogos, a
transmissao de informacgbes, avisos e noticias. A estruturacdo da
forma particular de fala, utilizada e entendida por um grupo social,
deu origem aos idiomas. (KENSKI, 2015, p. 28).

Por meio dessa forma comum de se comunicar deu-se também a
percepcao particular de cada povo do tempo e espaco, além de definir a cultura
e a forma de transmissdo do conhecimento baseada na memorizacao,
repeticao e continuidade.

Ao apresentar a linguagem escrita, a autora faz um percurso sobre
seus diferentes suportes, citando os primeiros registros graficos, e por que néo
imagéticos, nas paredes das cavernas, aos papiros egipcios, pergaminhos, a
criacao da impressa, do papel e do livro. Menciona questdes relativas ao poder,
em sociedades em que o dominio do cddigo escrito criou uma divisdo
hierarquica entre alfabetizados e néo alfabetizados. Cita como principal
vantagem do cdodigo escrito a autonomia da informacdo, ja que diferente das
sociedades orais, ndo ha a necessidade de o autor/narrador estar presente,
embora saliente que o texto pode também com o tempo receber leituras

multiplas, pois se afasta do contexto de criagdo. Assim a tecnologia escrita:

[...] interiorizada como comportamento humano, interage com o
pensamento, libertando-o da obrigatoriedade de memorizagéo
permanente. Torna-se, assim, ferramenta para ampliacdo da memoria
e para a comunicacdo. Em seu uso social, como tecnologia de
informacdo e comunicacdo, os fatos da vida cotidiana sdo contados
em biografias, diarios, agendas, textos e reda¢cdes. Como tecnologia
auxiliar ao pensamento possibilita ao homem a exposicdo de suas
ideias, deixando-o mais livre para ampliar sua capacidade de reflexdo
e apreensdo da realidade. (KENSKI, 2015, p. 28).

Mas cabe ressaltar que a evolucao da linguagem escrita e da visual e
imagética, se desenvolveu conjuntamente os primeiros registros graficos, os
quais registros visuais da pré-histéria humana, e mesmo com o
desenvolvimento da linguagem escrita, a linguagem imagética esteve presente
nas obras de arte paleocristd, renascentistas e barrocas, destinadas aqueles
gue nao dominavam o codigo escrito.

Nas midias impressas, a imagem esteve presente desde os textos

manuscritos, sintese entre imagem e texto, e com a impressa a ilustracédo
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comeca a se desenvolver como forma auxiliar da escrita. Mesmo em
sociedades letradas como a ocidental contemporanea, tem-se o0
desenvolvimento de diversos codigos visuais, como a sinaliza¢do, por exemplo,
que busca ser ponte entre diferentes cédigos linguisticos.

A linguagem digital, baseada no codigo binario, é a terceira linguagem
definida pela autora como a articulacdo entre linguagem e as tecnologias de
comunicacgdo e informagdo, sendo uma linguagem sintese entre a oralidade,
escrita e novos meios, aqui talvez ela compreenda a imagem. Nesse sentido
linguagem digital

[...] rompe com as formas narrativas circulares e repetidas da
oralidade e com o encaminhamento continuo e sequencial da escrita
e se apresenta como um fendmeno descontinuo, fragmentado e, ao
mesmo tempo, dindmico, aberto e veloz. Deixa de lado a estrutura
serial e hierarquica na articulacdo dos conhecimentos e se abre para
0 estabelecimento de novas relacdes entre os contelidos, espagos e
tempos e pessoas diferentes. (KENSKI, 2015, p. 32).

Kenski afirma que o hipertexto € o responsavel por essa quebra nas
formas narrativas das linguagens anteriores, pois abre o caminho para a
interacdo com novas midias, como imagens, sons e videos, resultando numa
multimidia ou hipermidia.

Tomando as concepc¢des dos autores citados na sec¢ao anterior, no que
se refere ao discurso sobre a relacdo entre imagem e tecnologia, pode-se
afirmar que a tecnologia digital € um novo suporte para imagem, permitindo o
acesso virtual a imagens realizadas com as técnicas tradicionais (desenho,
pintura, gravura, entre outras) e as novas imagens tecnoldgicas (fotogréfica,
video, modelagens 3D, animacdes digitais e outras).

Ainda, como nas linguagens descritas por Kenski, ha uma nova
organizacdo cultural e informacional a partir das tecnologias digitais, pode-se
apoiar na concepcado de Hernandez (2005) sobre cultura visual para afirmar
gue cada uma das organizac¢des culturais e informacionais possuem em si uma
visualidade caracteristica. A sociedade digital tem na relacdo entre oralidade,
escrita e imagem, uma forma de apreender a realidade e transmitir as
informacdes e a cultura.

Nesse sentido reafirma-se a necessidade de compreender a linguagem

imagética como um elemento de linguagem ao lado da oralidade, da escrita e
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dos meios digitais, a fim de compreender de forma ampliada a comunicacéo e

a cultura humana em suas dimensodes sociais e historicas.

Reflexdes finais

Com essa discussdo procura-se evidenciar a natureza tecnoldgica da
imagem, demonstrando como seu conceito se remete ao de tecnologia e como
essa se relaciona a materialidade e ao conteddo da imagem.

A compreensdo da cultura visual de um periodo esté relacionada ao
entendimento das tecnologias visuais, que fazem parte de uma visualidade
associada a dimensao social e historica da cultura. Assim a compreenséo da
imagem passa pela andlise tanto de seu conteildo como de sua forma e de sua
producédo, associada a procedimentos técnicos e recursos tecnoldgicos.

Para tanto propde-se o entendimento de que a definicdo de tecnologias
da inteligéncia, deve, além do estudo das linguagens oral, escrita e digital,
abarcar a dimensdo imagética da linguagem, que possui ela prépria
caracteristicas especificas, de modo que se amplia a concepg¢édo de tecnologia
educacional para que se baseie também no estudo da linguagem visual,
propiciando uma ampliacdo dos estudos da tecnologia educacional, que

tenham na imagem um suporte, como contedldo ou como recurso educacional.
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CINEMA E PRODUCAO AUDIOVISUAL COMO PRATICA INOVADORA
NO ENSINO BASICO
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No presente capitulo temos por objetivo realizar uma discussdo acerca
do trabalho pedagodgico com o cinema e a producdo audiovisual na escola
como uma prética inovadora no ensino basico. Para tanto, discorreremos sobre
0 conceito de inovagao, articulando-o com a experiéncia realizada com
estudantes de sétimo ano do Ensino Fundamental e suas relacbes com a
pratica pedagdgica educomunicativa (PPE).

A producao coletiva de materiais audiovisuais tem por objetivo propiciar
a autoria e a expressividade dos estudantes, promovendo experiéncias
autbnomas e criticas. Consideramos esse fazer como sendo uma Prética
Pedagogica Educomunicativa, pois tal conceito, de acordo com Sartori e Souza
(2012, p.35), favorece “uma relagdo mais ativa e criativa dos sujeitos em
relacdo as referéncias midiaticas a que tém acesso, isto €, potencializam os

ecossistemas comunicativos entre todos os envolvidos no processo educativo”.
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E fato que na sociedade contemporanea, os estudantes convivem
diariamente com uma quantidade imensa de informacdes, disponiveis a eles
nas mais diversas midias, sobretudo as digitais. Trazer essa relacdo entre 0s
estudantes e as midias digitais de fora para dentro das escolas acaba por se
tornar um grande desafio para os professores. Nesse sentido, surgiu a
proposta do trabalho com a producéo de audiovisual com os estudantes.

O artigo versa, portanto, sobre a produgédo audiovisual, realizada no
projeto “Inventar com a Diferenga” e desenvolvida com estudantes do sétimo
ano do Ensino Fundamental em uma escola publica do municipio de
Florianopolis, a fim de que pudessem ser debatidos temas envolvendo os
direitos humanos por meio do cinema.

A andlise se d4 a partir da perspectiva da Educomunicacdo, uma area
de conhecimento que surge na inter-relacdo entre a educacao e a comunicacao
a partir de lutas populares na América Latina, com forte inspiracdo na
concepcao de educacéo dialdgica de Paulo Freire e das teorias das mediacdes
latino-americanas. O termo foi utilizado pela primeira vez pelo pesquisador
Mario Kaplun para analisar as relacées entre comunicacao e educacao, mas é
0 pesquisador brasileiro Ismar Soares que propde a Educomunicacdo como
uma nova area de saber, que surge das correlacbes entre os dois campos.
Depois, outros estudiosos latino-americanos como Jesus Martin-Barbero,
Guilnermo Orozco-Gomes e outros, foram solidificando o novo campo,
juntamente com tedricos brasileiros, tais como Aparici, Citelli, e Sartori.

Nesta perspectiva, Ismar Soares (2011) defende a inter-relagéo entre
a comunicacéo e a educagcdo como um novo campo de intervencgao social de
didlogo e integracdo, onde o elemento estruturante € a polifonia discursiva.

Para o autor, o conceito de educomunicacao é definido como:

[...] um conjunto de a¢Bes inerentes ao planejamento, implementagéo
e avaliacdo de processos, programas e produtos destinados a criar e
a fortalecer ecossistemas comunicativos em espacos educativos
presenciais ou virtuais, assim como a melhorar o coeficiente
comunicativo das a¢des educativas, incluindo as relacionadas ao uso
dos recursos de informacdo no processo de aprendizagem.
(SOARES, 2002, p. 24)

by

Antes de apresentarmos o0 projeto e procedermos a referida analise,

consideramos de fundamental importancia explicitar a que tipo de inovagéo nos
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referimos quando discutimos sobre o trabalho com cinema e producdo

audiovisual na escola.

Inovagdo na educagéo

A inovacdo na educacdo ndo € um tema heterogéneo e sem
discordancias, ao contrario, € um campo cheio de contradicdes e disputas.
Portanto, ha que se discutir inicialmente o conceito de inovacao aqui proposto,
articulado a pratica pedagoégica com o uso e producdo de recursos audiovisuais
no ensino basico. De maneira geral, a inovacdo pode ser compreendida como
um conjunto de mudancas que afetam pontos centrais e constitutivos da
organizacdo do ensino e da aprendizagem, provocadas pelo proprio movimento
da sociedade ou por reflexdes sobre questdes acerca do proposito da
Educacdo (MASETTO, 2014, p. 197).

Contudo, os discursos sobre a inovacdo na educacdo estdo quase
sempre ligados aos aspectos instrumentais e materiais, como a aquisicdo de
equipamentos digitais, a implementacdo de sistemas de ensino privados para
formacdo e avaliacdo, o uso de determinadas ferramentas, mudancas nos
ambientes escolares, entre outros. Para Cardoso, o termo ‘inovacdo’ nem

sempre é empregado de forma correta, pois,

a inovacdo ndo é uma mudanca qualquer. Ela tem um caricter
intencional, afastando do seu campo as mudancas produzidas pela
evolucao "natural" do sistema. A inovagdo é, pois, uma mudanca
deliberada e conscientemente assumida, visando uma melhoria da
acdo educativa. A inovacdo ndo é uma simples renovagdo, pois
implica uma ruptura com a situacdo vigente, mesmo que seja
temporaria e parcial. (CARDOSO, 1992, p. 06)

Fica evidente que, para Cardoso (1992) (embora sua definicdo tenha
sido feita ha mais de duas décadas), o conceito de inovacdo € mais amplo do
que os conceitos de mudanca, renovacéo ou reforma. E importante reconhecer
a inovagdo como uma das condi¢des prioritarias para uma transformacao da
educacgdo, mas também é necesséario concordar com o imobilismo e a inércia
dos sistemas educativos atuais em romper com as estruturas que as retém.

Frente a um mundo amplamente digitalizado, em que criancas e jovens
sao alvo de um mercado desregulado e voraz, os quais sao participantes de
uma cultura digital globalizada, a simples insercéo de tecnologias no ambito

educativo ndo representa ruptura alguma, nem tampouco inovacdo, ja que
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aplicar metodologias ultrapassadas com novos e modernos suportes digitais
nao corresponde a uma verdadeira transformacdo na educacéo. Nesse sentido,
inovagdo tecnoldgica e cientifica difere muito da inovagdo pedagodgica, pois
esta requer rupturas tedricas e metodoldgicas que vdo muito além da mera
introducéo de inovacdes tecnoldgicas no ensino.

Na sociedade contemporanea, em que temos nossos estudantes cada
vez mais inseridos na cultura digital, lidando com um mundo audiovisual onde
misturam-se textos, imagens e sons, todos a sua disposi¢cdo muitas vezes na
palma de sua mao, através de seus tablets ou smartphones, os profissionais da
educacao precisam reconhecer tais recursos como aliados de praticas, ndo
reformistas ou generalizantes, mas transformadoras, dentro de seus contextos
especificos. Assim, a inovagao se refere as novas estratégias e possibilidades
para se trabalhar pedagogicamente frente aos desafios ha muito tempo
enfrentados pela educacédo brasileira. As estratégias e os recursos podem ser
inovadores, mas os desafios sdo quase sempre os mesmos. O que se busca é
a geracdo de possibilidades educativas nas quais 0s estudantes se vejam
como protagonistas na criagdo de conhecimentos e de mundos, para que
reajam e superem um cruel sistema educativo e social que Ihes impde a

excluséo do criar e do pensar.

Em cena: o projeto “Inventar com a Diferenca”

O cinema e o universo audiovisual ocupam atualmente uma grande
relevancia na cultura infanto-juvenil, seja pela convergéncia midiatica e a
participacdo ativa dos espectadores, seja pela popularidade de séries online ou
pela multiplicacdo de vlogers e youtubers independentes, das mais variadas
idades, que criam seus proprios canais sobre assuntos diversos e ganham
milhares de seguidores.

A patrtir das atividades realizadas ao longo do projeto, percebemos que o
audiovisual é uma possibilidade pedagodgica que possibilita a vivéncia e a
reflexdo sobre as diferentes dimensfes da existéncia, da percepcdo e do
conhecimento. Inimeras experiéncias com cinema e com a producdo
audiovisual vém sendo realizadas nos espagos escolares e apontam para
aspectos em comum, como o grande envolvimento e participacdo dos

estudantes, a possibilidade de autoria e producdo de conhecimento, a
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problematizacdo dos padrdes da industria, a dimenséo social das tecnologias,
entre outros.

Diante da centralidade do audiovisual como meio de comunicacgédo, 0
Projeto “Inventar com a Diferenca” foi desenvolvido pelo Departamento de
Cinema da Universidade Federal Fluminense e a Secretaria de Direitos
Humanos da Presidéncia da Republica®t. A Escola Basica Municipal Henrique
Veras, na qual foi realizada a proposta aqui relatada, foi escolhida junto a
outras escolas representadas por todos os Estados brasileiros para fazer parte
do projeto. O projeto, que foi desenvolvido do periodo de marco a julho de
2014, teve como principal objetivo apresentar e discutir os aspectos tedéricos e
praticos para a realizacdo de obras cinematograficas e o uso do audiovisual
como ferramenta pedagogica na escola. Além disso, também visou propiciar a
autoria e expressividade dos estudantes por meio da criagdo de materiais
audiovisuais, debater sobre tematicas que envolvem os direitos humanos por
meio do cinema e, por fim, promover experiéncias de fruicdo e critica, bem
como a ampliagédo do repertodrio cultural dos estudantes.

Na primeira fase do projeto, foi realizada uma formac&o*’ de 40h sobre
cinema e direitos humanos para educadores do Ensino Fundamental e Médio,
da qual a professora de Tecnologia Educacional®® da escola participou.
Consideramos a participacdo dessa profissional de extrema importancia, haja
vista a oportunidade de aprender sobre aspectos técnicos e poder desenvolver
projetos audiovisuais com o0s demais professores e estudantes da escola em
momentos posteriores.

Na segunda fase, a professora de Tecnologia Educacional articulou, em
parceria com a professora de Artes*?, o projeto de cinema com os alunos de

uma turma de 7° ano da escola. Com a turma foram realizadas oficinas de

46 Este projeto, que teve inicio no ano de 2013, durante o governo da presidenta Dilma
Roussef, teve por objetivo inserir professores e estudantes na producdo de audiovisuais,
envolvendo cinema, educacéo e direitos humanos. O projeto j4 atendeu a mais de duzentas
escolas no pais, dentre elas a Escola Béasica Municipal Henrique Veras, referéncia de nosso
artigo.

47 A formagcéo foi ministrada pela mediadora Karine Joulie.

48 A professora Fernanda Lino, de Tecnologia Educacional, tem como fungdo na escola
promover o uso pedagoégico das diversas midias, articulando-as aos projetos desenvolvidos
com e/ou pelos professores de anos iniciais e finais do Ensino Fundamental.

49 A professora de Artes, Kéatia de Arruda, que é formada em Artes Visuais e possui experiéncia

com cinema. Assim, prontamente se disponibilizou em participar do projeto.
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leitura de imagens, exercicios praticos para perceber aspectos como: luz e
sombra, cor, texturas, perspectivas, profundidade, linhas e curvas, figura e
fundo, escalas e planos, quadro e fora do quadro, ponto de vista; elaboragéo
de roteiro; gravacdo de audio; edicdo e etc. Também foram exibidos trechos e
filmes completos para analise dos contetudos debatidos e para a construcao de
um repertério audiovisual.

A Ultima etapa consistiu na criagdo de um Filme-Carta pela turma,
produto final do projeto que teve como proposta fazer um filme enderecado a
alguém a partir da vida dos estudantes, sua forma de ver o mundo, seu
territério, as coisas que os afetam, o que desejam, conhecem e querem
compartilhar, suas historias e criac6es. Essa atividade procurou enfatizar a

necessidade de se comunicar com outras pessoas atraves de imagens.

O filme-carta é um exercicio complexo que permite liberdade de criacao
ao conectar-se a muitos desafios propriamente cinematogréficos:
narracdo, montagem, ritmo, atuacdo, composicdo, observacao.
Possibilita o estudante estabelecer uma relag&o reflexiva consigo e com
a comunidade em que vive, através de um envolvimento afetivo,
inventivo e critico com seu mundo. (BRASIL, 2014, p.76).

A temética escolhida pelo grupo de alunos foi a do meio ambiente, a
partir de problemas ecolégicos do contexto em que a escola esta inserida, uma
regido cercada por dunas, lagoas, praias e com rica flora e fauna, mas que vem
sofrendo muitas ameacas devido ao crescimento desordenado e falta de
planejamento urbano.

A producdo do Filme-Carta abrangeu diversas etapas, as quais
envolviam atividades coletivas e em grupo, como a elaboracdo do roteiro de
filmagem, pesquisas, organizacdo das saidas no bairro para as gravacgoes,
elaboracdo do texto da carta, gravacdo do audio, divisdo dos materiais,
organizacdo das cenas a partir do roteiro (decupagem), edicdo e, por fim, a
exibicdo do Filme-carta®® na Mostra local. A ideia era que o Filme-Carta fosse
enderecado para uma das escolas brasileiras participantes do projeto, por isso
a turma escolheu uma escola publica de Rio Branco, no Acre e o critério

justificado pelos estudantes foi a distancia.

% O Filme-Carta produzido pela turma pode ser assistido no endereco:
https://vimeo.com/102129323
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Esse projeto foi muito significativo, pois permitiu aos estudantes
exercitarem a sua liberdade de expressdo, sua criatividade, autonomia e
criticidade durante todo o processo de criacdo e edicdo do Filme-carta. Além
disso, o0 processo de apropriacdo dessa linguagem realizou-se de forma
processual e colaborativa, apontando para uma pratica pedagogica inovadora

dentro dos pressupostos da Educomunicacéo.

A relacdo entre o projeto realizado e a prética pedagogica
educomunicativa

A perspectiva de intervencdo da Educomunicacdo assume um papel
determinante na formacdo de receptores criticos e produtivos, pois se
caracteriza como um conjunto de acdes voltadas ao planejamento e
implementacgao de praticas dirigidas para o desenvolvimento de “ecossistemas
comunicativos abertos e criativos em espacos educativos, garantindo, desta
forma, crescentes possibilidades de expressdo a todos os membros das
comunidades educativas” (SOARES, 2011, p. 36). Diante dessa compreensao,
as praticas pedagdgicas educomunicativas primam pelo entendimento de que
ndo basta incluir as tecnologias digitais no ensino, mas, sobretudo, €
necessaria uma modificacdo da intervencdo social do educador e do proprio
sistema educativo.

O pesquisador mexicano Guillermo Orozco-Gomez (2014), defende que
diante da interatividade continua que estamos vivenciando, a audiéncia se
transforma em usuario. A preocupacdo com a mediacdo comunicacional se
apoia na mudanca pela qual as audiéncias passam a ser reconhecidas por “um
estar e ser ativos, cada vez mais criativos, na producdo e na emissao
comunicacionais” (p. 57).

Por isso, um grande desafio educacional hoje é formar as audiéncias
para se assumirem como emissores e interlocutores reais, ndo somente
simbdlicos, dos meios e dos demais produtos da cultura digital. Se ha algum
tempo foi fundamental formar para a recepcdo, hoje é imprescindivel formar
também para a emissdo e producdo criativas, pois 0s novos participantes na
comunicacdo tém de aprender a ser comunicadores. E isso é um desafio
complexo, politico, cultural e socioecondbmico, mas que comeca com a

comunicacio e a educacdo (OROZCO-GOMEZ, 2014, p. 33). O autor propde a
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construcdo de uma cultura participativa, considerada como decorrente de
processos ‘“criativos, novidadeiros, desafiantes, feitos e enviados
horizontalmente pelos envolvidos nas sociedades-rede” (p. 33). Este € um
papel que o sistema educativo deve assumir como seu, para poder emancipar
0s estudantes na cultura participativa do meio digital.

Na mesma direcdo, Martin-Barbero (2014, p. 120) esclarece que é
preciso propiciar aos jovens espagos em gque possam Sse expressar, pois “é o
Gnico modo pelo qual uma instituicdo educativa, cada vez mais pobre em
recursos simbolicos e econdmicos, pode reconstruir sua capacidade de
socializagao”. Dessa maneira, o projeto “Inventar com a Diferenca”, além de ser
inovador, no sentido de promover mudancas efetivas das préaticas pedagogicas,
alinha-se com os principios de uma Préatica Pedagogica Educomunicativa -
PPE.

Acreditando que a Pratica Pedagdgica Educomunicativa pode ser
considerada como um elemento de inovacdo dentro do projeto ora
mencionado, faz-se necessario explicitar tal conceito. Para tanto, tomamos por
base as discussfes de Souza (2013, p.198), que cunhou cinco principios que
definem uma préatica como sendo pedagdgica e também educomunicativa. S&o

eles:

1. Considera as particularidades da contemporaneidade marcada pelo
universo midiatico e tecnolégico;

2. Estabelece um ecossistema comunicativo nas relacdes de um
determinado espago educativo;

3. Amplia as possibilidades comunicativas estabelecidas entre os
sujeitos que participam do processo educativo (comunidade escolar,
criancas, familia e sociedade);

4. Preocupa-se com 0 uso pedagogico de recursos tecnolégicos e
midiaticos;

5. Favorece uma relacdo mais ativa e criativa desses sujeitos diante
das referéncias midiaticas que fazem parte de seu contexto de vida.

As professoras de Artes e de Tecnologia Educacional, ao trabalhar com
a producgédo de audiovisual, utilizando-se de recursos tecnolégicos e midiaticos
no seu fazer pedagoégico com os estudantes, buscaram trazer um pouco desse
universo midiatico que faz parte do cotidiano dos estudantes fora da escola,
para dentro do espaco escolar e das atividades regulares. Isto ocorreu tanto
durante as oficinas, quando os estudantes puderam ter contato com elementos

gue compdem o universo audiovisual em todas as suas etapas, quanto durante
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o planejamento e desenvolvimento do projeto que resultou na producdo do
Filme-Carta. A partir dessa breve analise, podemos perceber que as
professoras desenvolveram em sua pratica e facultaram aos estudantes
vivenciarem os principios 1, 4 e 5.

Conforme Schoninger et. al (2016), que faz uma discussdo acerca dos
principios propostos por Souza (2013), o principio numero um foi atendido, pois
0 projeto em questédo procurou debater as singularidades do “universo midiatico
e tecnoldgico, dos quais os jovens fazem parte, demonstrando que a linguagem
interativa das midias digitais, quando utilizadas na escola, cria um elo entre o
cotidiano dos alunos e dos professores” (p. 09). Em relacdo ao quarto principio,
houve uma profunda preocupacdo com o uso pedagdlgico dos recursos
tecnologicos e midiaticos disponiveis no espaco escolar, fato verificado na
execucao do projeto, onde o foco ndo esteve na instrumentalizacdo do uso das
cameras, gravadores e softwares de edicdo, mas no processo pedagogico de
criacdo de conteudos acerca dos direitos humanos. Nesse sentido, também
atende ao quinto principio, pois o projeto buscou estabelecer uma relacdo mais
ativa e criativa com as referéncias midiaticas dos estudantes, favorecendo a
producdo de saberes a partir de seus contextos enguanto sujeitos imersos em
uma cultura digital.

Os principios 2 e 3 da PPE também foram alcancados durante o
desenvolvimento do projeto, haja vista a grande circulacdo de informacdes
acerca do projeto na escola entre os pais, estudantes, professores, equipe
pedagdgica, equipe gestora e também o Nucleo de Tecnologia Municipal de
Florianépolis®:. Ou seja, ampliou-se a comunicacéo dentro da escola, entre a
comunidade escolar como um todo e também fora dela, atravessando 0os muros
da escola e fortalecendo a relagdo entre os ecossistemas comunicativos.
Corroborando com o0s estudos de Soares (2002, p.37), entendemos

ecossistemas comunicativos como “teias de relagdes das pessoas que

51 O antigo Nucleo de Tecnologia Municipal de Florianépolis, que hoje atende pelo nome de
Departamento de Tecnologia Educacional, é o setor da Secretaria Municipal de Educacéo
responsavel por trabalhar com a formagdo continuada dos profissionais da educacgdo do
municipio de Floriandpolis, para o uso pedagogico das diversas midias, bem como assessorar
os profissionais das escolas, dedicando-se principalmente a formagédo e acompanhamento dos
professores de tecnologia educacional.
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convivem nos espagos onde esses conjuntos de ag¢des sdo implementados”.

Teias dialdgicas, abertas, flexiveis, importantes e fundamentais que fazem

parte do espaco educativo e que fizeram parte do projeto ora desenvolvido.
Sartori (2015, p.115) alerta-nos para o fato de que

A criacdo de ecossistemas comunicativos coloca-se como tarefa
principal de um profissional formado a partir das caracteristicas dos
processos comunicacionais em uma era marcada por acfes
comunicativas no ciberespaco, por linguagens convergentes e
multiplicidade de plataformas tecnolégicas.

A construcao de ecossistemas comunicativos revela-se como uma forma
eficaz para desenvolver um trabalho que aborda questbes que envolvem os
direitos humanos, possibilitando a preparacdo do educando para viver de
acordo com seu tempo, capacitando-o a compreender criticamente as
mudancas econOmicas, politicas, sociais, culturais e tecnoldgicas, para
participar responsavelmente na sociedade, assim como desenvolver a ética, o

respeito e a cidadania.

Reflexdes Finais

Consideramos que o projeto “Inventar com a Diferengca” teve grande
relevancia no sentido de oportunizar a autoria e a expressividade dos
estudantes por meio da criacdo de materiais audiovisuais. Eles foram sujeitos
do processo comunicativo e criadores de contetdo e conhecimento, tendo em
vista que o tema sobre a ecologia representou aquilo que inquietava grande
parte da turma, que demonstrou maturidade e lucidez sobre os problemas reais
enfrentados pela comunidade em que esses jovens vivem.

Dessa tessitura foi possivel perceber que a experiéncia no projeto
promoveu a apropriacdo da linguagem audiovisual em diferentes dimensoes,
como experiéncias de fruicdo, critica e criagdo. Além disso, 0 interesse
genuino, a participagdo e o envolvimento em todas as etapas sdo aspectos que
merecem destaque e ficaram evidentes quando, ap6s o término do projeto, a
turma continuou participando de novos projetos e atividades na escola
envolvendo cinema, fotografia, stopmotion e outros. Dessa forma, ficou claro
que o0 processo pedagoégico do trabalho de producdo audiovisual é tdo

importante quanto o seu produto final.
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O projeto também promoveu a ampliacdo do repertorio cultural dos
estudantes, possibilitando outras experiéncias audiovisuais, como assistir a
videos de festivais aos quais dificilmente teriam acesso, tais como: a Mostra de
Cinema e Direitos Humanos, Festival do Minuto e diferentes acervos digitais,
por exemplo. Ademais, possibilitou o debate sobre os direitos humanos e o
trabalho sobre eixos tematicos como ecologia, género, etnia, religido, politicas
publicas, entre outros.

E possivel afirmar que a experiéncia com o projeto e todas as
dimensdes envolvidas foram muito importantes para a consolidacdo de uma
Pratica Pedagodgica Educomunicativa, construindo, assim, um promissor
ecossistema comunicativo aberto, critico e participativo, jA que nao basta
apenas inserir 0 uso das tecnologias digitais no planejamento, mas solidificar
uma transformacdo da intervencdo social do educador e do sistema
educacional. Assim, a inovacdo nas praticas educativas se mostra ndo como
uma simples renovacgao, no sentido de oferecer novas roupagens ou suportes
para metodologias ultrapassadas e que ndo atendem a demanda de formacao
da geracdo atual, mas uma ruptura com este esquema, mesmo que de maneira
temporaria e parcial.

Por fim, podemos afirmar que, com o projeto, evidenciamos que a
inovacdo pedagogica, do ponto de vista da Educomunicacdo, est4d na
consolidacdo de uma relacdo dialdgica entre professores e estudantes,
possibilitando a eles diversas experiéncias educomunicativas. Dentre elas,
destacamos a contribuicdo das Praticas Pedagogicas Educomunicativas na
construcdo de ecossistemas comunicativos abertos, criticos e participativos
entre a comunidade escolar e a reflexdo de que a inovagdo pedagogica vai

muito além de inserirmos tecnologias nas escolas.
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Diferentes relatorios (ADAMS BECKER et al., 2017; UNESCO, 2015) e
pesquisas (BAETA NEVES, 2011) tém discutido a necessidade de mudancas
no processo de ensino e aprendizagem no ensino superior. No entanto, em
sala de aula, o professor, habitualmente, reproduz as mesmas estratégias de
ensino as quais foi submetido, em um paradigma tradicional da transmissdo
(SAROYAN; AMUNDSEN, 2004).

A formacdo dos professores de ensino superior, quando ocorre, €

caracterizada por acfes pontuais e descontinuadas das instituicdbes ou pela

52 Este capitulo sintetiza a discussdo apresentada em artigo publicado na revista Educacéo
(Porto Alegre), focando-se nas atividades desenvolvidas pelo Centro de Ensino e
Aprendizagem (CrEAre) da Pontificia Universidade Catdlica do Parana (PUCPR) que poderiam
fomentar o uso de préticas de aprendizagem ativa.
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iniciativa dos préprios docentes, pois a legislacdo é timida e negligente em
relacdo ao tema (VOSGERAU; ORLANDO; MEYER, 2017). Mestrados e
doutorados no Brasil formam professores universitarios pesquisadores,
desconsiderando a necessidade de formacdo profissional especifica para a
docéncia. Ademais, os professores exercem diferentes atividades no ensino,
pesquisa, extensdo e gestdo, enquanto os processos de selecdo ainda sao
definidos apenas pela titulagdo e pelo conhecimento especifico (ZABALZA,
2004).

Com o propoésito de desenvolver estudos sobre as praticas em sala de
aula, relacionando a aprendizagem do estudante com as estratégias de ensino
dos professores, foi constituido um campo de estudo denominado Scholarship
of Teaching and Learning (SoTL) (BOYER, 1990), que, em francés, foi
denominado /'expertise dans I'’enseignement (REGE COLETE et al., 2011), n&do
havendo traducéo especifica em portugués. A dificuldade de traducédo deve-se
a amplitude e inter-relagdo desse campo com outras areas, tais como:
pedagogia do ensino superior, andragogia, psicologia da aprendizagem,
didatica geral e a didatica de disciplinas especificas.

De acordo com a definicdo utilizada pela Carnegie Foundation for the
Advancement of Teaching (MCKINNEY, 2004), esse campo envolveria
questdes cuja problematica focaliza métodos apropriados, epistemologias
disciplinares, aplicacdo de resultados de pesquisa, comunicacao de resultados,
autorreflexdo e revisdo por pares no ambito do processo de ensino e
aprendizagem no ensino superior (CAMBRIDGE, 2001). Tal conceito mostra
como a finalidade de um espaco de formacdo supera a de um nudcleo de
formacdo docente ou um centro de formacdo pedagodgicas’, fomentando a
reflexdo, a pesquisa e a partilha das experiéncias vivenciadas. Tem, portanto,
guiado a concepcéao e acgoes dos centros de ensino e aprendizagem criados em
universidades norte-americanas e europeias; no Brasil, foi adotado também
pela PUCPR.

Neste relato de experiéncia, descreve-se o caminho empreendido pela
PUCPR no estabelecimento do seu CrEAre, no ambito de uma universidade

com cerca de 22 mil estudantes e 1.500 professores, em mais de 50 cursos de

57 Uma discusséo especifica sobre as diferentes atuacdes no espaco de formacgéo do docente
do ensino superior € empreendida por Ogawa e Vosgerau (2018).
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graduacédo. A reflexdo sobre essa experiéncia pode contribuir para que outras
instituicbes de ensino superior empreendam politicas institucionais de
desenvolvimento profissional docente, superando ac¢Bes pontuais, além de
gerar uma repercussao positiva que implique mudanca de cultura (FULLAN,
2009).

A origem do CrEAre

Em 2014, com a intencdo de aprimorar o processo pedagdogico
desenvolvido, a PUCPR, por meio da Pro-Reitoria de Graduacao, iniciou uma
intensa reflexdo institucional acerca do processo de ensino e aprendizagem,
desencadeada pela formacgédo de um Comité de Inovacao da Graduacao (CIG),
com a responsabilidade de produzir um Plano de Desenvolvimento da
Graduacdo (PDG), partindo da definicdo dos principios orientadores do
processo de ensino e aprendizagem (PUCPR, 2014). Essa definicAo amparou-
se em uma “perspectiva de mudanca cultural que envolve toda a comunidade
universitaria”, com o “objetivo de elevar a qualidade dos cursos de graduagao”
e “atualizar a universidade para enfrentar e ou corresponder aos desafios da
sociedade contemporanea” (MARTINS et al., 2014, p. 3). Em ambito
institucional, a mudanca cultural teve a finalidade de envolver toda a
comunidade académica nas adaptacbes necessarias para tornar a
universidade verdadeiramente um espaco educativo (OLIVEIRA; MARTINS,
2014).

Os principios definidos para nortear e promover o engajamento da
comunidade académica foram: autonomia, senso critico, dedicacdao,
cooperacao e honestidade (PUCPR, 2014). Ja o PDG, ao apontar as diretrizes,
metas e estratégias para a graduacao até 2022, contemplou a integragéo entre
a pesquisa, a extensdo, a inovagdo, o desenvolvimento tecnolégico e a
internacionalizacdo no ensino de graduacdo, além de impulsionar uma
mudanca no processo de ensino e aprendizagem, empreendida desde 2014 e
voltada & adocdo de metodologias de aprendizagem ativa.

Em fevereiro de 2015, a Pro-Reitoria de Graduacgédo criou o CrEAre,

vinculado a Diretoria de Suporte a Graduacao e inicialmente composto por sete
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professoresse, sendo um gestor, e dois profissionais de suporte administrativo.
Os docentes que o compdem permanecem com dedicacdo parcial a sala de
aula na graduacdo e pos-graduacdo, o que traz o diferencial de que eles
também vivenciam o0s contratempos apresentados na formacgéo, além de
desenvolverem as oficinas dentro da perspectiva institucional. Ainda, o centro
conta com suporte de consultores externos, pesquisadores de desenvolvimento
profissional que atuam em universidades internacionais com assessoramento
pedagdgico.

A ideia inicial foi inspirada na organizacdo de centros de ensino e
aprendizagem de universidades da América do Norte. No entanto, com a
experiéncia, aprendizagem e pesquisa realizada pelos seus membros e
participantes do grupo de pesquisa CIDES-PUCPR-CNPQ3°, a proposta vem
sendo aprimorada, buscando contemplar os indicadores elencados por Meyer,
Vosgerau e Borges (2018), tais como: reflexdo sobre a prética, uso de
exemplos praticos, partiiha de experiéncia, assessoramento pedagdgico,
envolvimento entre pares e criacdo de comunidades de aprendizagem,
buscando desenvolver uma solucdo que integre, oriente e sistematize as
diferentes frentes de atuacédo relacionadas a formacao docente realizadas em
simultaneo na instituicdo, atendendo aos direcionamentos do PDG.

De modo geral, o CrEAre é uma estratégia para mudanca institucional,
visando a gerar inovacaos® no processo de ensino e aprendizagem realizado na
universidade. Tem como finalidade fornecer apoio para o desenvolvimento
docente, com o intuito de ajudar os professores universitarios a se descobrirem
na docéncia, em uma perspectiva de que cada um € responsavel por esse
processo (autonomia).

Na PUCPR, o movimento em prol da inovagao nos processos de ensino

na graduacdo envolve o desenvolvimento de competéncias, preconizado pelo

58 Os professores membros do CrEAre sao de diferentes areas do conhecimento: um doutor
em Educacao (graduacdo em Informatica), um doutor em Fisica (graduagdo em Engenharia
Industrial Elétrica), um doutor em Engenharia Quimica (graduacdo em Engenharia de
Alimentos), um doutor em Filosofia, dois mestres em Educagdo (um com graduagdo em
Pedagogia e um em Letras) e um mestre em Medicina.

5 O grupo é certificado pela PUCPR e credenciado junto ao Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq). Outras informacfes sobre sua atuacéo
podem ser obtidas em: https://sites.google.com/site/cidespucpr/.

60 Entende-se por inovagdo, conforme Zabalza (2003), a introdugdo de processos que possam
melhorar a qualidade do que esta sendo feito, de forma nédo forcada, justificada, viavel e com
acompanhamento sistematizado, visando a obtengédo de resultados observaveis e tangiveis.
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projeto politico-pedagogico institucional desde 2012, e a incorporacdo de
metodologias de aprendizagem ativasl. Para concretizar a mudanca curricular
para a abordagem de competéncias, estd prevista a revisdo dos Projetos
Pedagdgicos dos Cursos (PPC), assim como um processo de formacdo e
assessoria voltado aos decanos das Escolas, professores atuantes nos

Nucleos Docentes Estruturantes (NDE) e coordenadores de curso.

Atuacao

A atuacdo do CrEAre é dividida em dois niveis: professor e cursos;
neste, o publico atendido inclui os coordenadores e membros dos NDEs. S&o
oito frentes de atuacdo, sendo o primeiro nivel composto por seis frentes e o
segundo, por outras duas, as quais se articulam em diferentes atividades
realizadas pela equipe, conforme Figura 1. Destaca-se que a pesquisa permeia
todo o processo, mediante avaliacdes e validacdes sistematicas promovidas de
forma integrada em cada atividade, assim como pela articulagdo com o grupo
de pesquisa CIDES-PUCPR-CNPq, vinculado ao Programa de Pés-Graduacgao

em Educacéo.

FIGURA 1 — Atuacédo do CrEAre.

PROFESSOR

ASSESSORIAS c
NOWIBUASS
PROJETO PROCESSO SELETIVO
PESQUISA-ACAO DE PROFESSORES

AVALIAGAO POR REVISAO DOS
COMPETENCIAS PROJETOS DOS CURSOS

CURSOS (POR MEIO DE COORDENADORES E NDE)

APOIO AO CUMPRIMENTO DAS METAS PDG

Fonte: as autoras, 2017.

61 No ambito institucional, consideram-se metodologias de aprendizagem ativa aquelas
voltadas a promocéo do protagonismo do estudante em seu processo de aprendizagem e ao
seu engajamento em estratégias de pensamento de alto nivel.
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As distintas frentes de atuacdo, além de sistematizar o desenvolvimento
profissional na instituicdo, tém como propdésito contribuir para o aprendizado do
professor, estimulando a cooperacao entre eles nessa trajetéria. Tais frentes,
agrupam-se em quatro categorias: formacéo, socializacdo, pesquisa sobre a
prépria pratica e articulacdo institucional.

As frentes de atuacdo com foco na socializacdo atendem a visdo de que
o desenvolvimento da docéncia como profissédo depende da prética partilhada e
do franco dialogo, uma vez que o trabalho coletivo integra e interioriza
condutas, expectativas, valores e posicionamentos e o desafio de compartilhar
da sentido a pratica e sintetiza o conhecimento, 0 que pode gerar pesquisa
(TAYLOR; COLET, 2010).

Nesse contexto, a formacao docente, realizada por meio de oficinas, foi
agrupada em quatro eixos, conforme a Figura 2. O eixo Ferramentas pretende
orientar os docentes no uso de recursos tecnologicos que podem potencializar
estratégias de ensino mais ativas em sala de aula; o eixo Metodologias Ativas
visa a promover a transformacao do processo de ensino e aprendizagem; ja o
eixo Avaliacdo propde que o professor desenvolva protocolos que permitam ao
estudante realizar sua autoavaliacéo e a reflexdo sobre seu erro; por fim, o0 eixo
Leitura e Escrita prevé que o professor possa aprimorar sua leitura e
elaboracdo de textos, levando essas estratégias para sua atuacdo com 0S
estudantes. As oficinas do primeiro eixo sdo ofertadas a partir de parceria com
a equipe da Coordenadoria de Tecnologias Educacionais. O trabalho entre os
setores é de cooperacdo, na medida em que os professores sao
instrumentalizados acerca dos recursos tecnolégicos pela equipe
multidisciplinar de pedagogos e designers instrucionais, porém com forte
aderéncia a proposta pedagogica promovida pelo CrEAre. Até mesmo as acgdes

de planejamento em relagc&o ao eixo s&o realizadas conjuntamente.
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FIGURA 2 — Oficinas de formacéo docente oferecidas entre 2015 e 2016, abertas a
todos os docentes da PUC-PR

OFICINAS DE FORMACAO DOCENTE
2015 2016 2016

20 semestre 12 semestre 20 semestre

FERRAMENTAS PARA AUXILIAR NA PROMOGAO DE APRENDIZAGEM ATIVA

« Produgdo de Blog + Criando Material com Power
+ Produgdo e edigao de videos « Coma criar material para Point e Prezi para a produgio de

- Excel disponibilizar anline videos

« Blog e Wiki no Blackboard

- PPT ¢ Prezi - Edigdo de Video + Produgio de Video
« Qualtrics + Mapa Conceitual como Estratégia + Edigio de Video
+ Sala Braox de Leitura + Mais do Blackboard - Uso de
* Lousa Interativa * Produgdo de Video & Wiki
+ Qualtrics

+ Usando TARI (Técnica de
Aplicagio da Resposta Imediata),
Cantbes e votagdes Online

(Socrative e Mentimeter)

METODOLOGIAS QUE PROMOVAM APRENDIZAGEM ATIVA

+ Andlise de motivagio « Aprendizagem Hibrida (Blended + Blended Learning (Aprendizagem
« hprendizado por pares Learning) Hibrida) e Flipped Classroom
« Formulagio de questdes + Coma promover Aprendizagem (Sala de Aula Invertida)

+ Aprendizagem colaborativa Aiva + Como Pramover a Aprendizagem

+ Estudo de caso e PBL + Estudo de Caso e PAL (Prablem- Ativa dos Estudantes

« Sala de aula invertida Based Learning) + Contexto Real em Sala de Aula -

« PIBL - Flipped and blended « Flipped Classroom (Sala de Aula PBL (Aprendizagem Baseada em
learning - Bennett Invertida) Problemas), Estudo de Caso &

ruction - Mazur + Peer Instruction (Instrugo por Criagao de Cenarios para

de votagio (Mentime- Pares) Simulagao, Role Play e Aulas
ter, Socrative) + PiBL (Aprendizagem Baseada em Préticas
« TARI Projetos) + Criando Boas Perguntas e

« TBL - Team Based Learning « TBL (Team Based Learning} - Atividades para Engajar

Aprendizagem Baseada em Estudantes - Peer Instruction

Times (Instrugao por Pares), Team
Based Learning {Aprendizagem
Baseada em Times) e Uso de

Sistemas de Votagdo Online e
TARI (Técnica de Aplicagdo da
Resposta Imediata)

+ Design Thinking

+ PIBL {Aprendizagem baseada em
Projetos)

AVALIA(;J.\D ORIENTADA PARA A APRENDIZAGEM

« Protocolos de autocorregio « Coma fazer boas perguntas + O processo de Criagdo de
- Estratégias de Mediagdo para Rubricas
Andlise do Erro do Estudante + Estratégias de Mediagao para
« Processo de Corregao de Analise de Erros do Estudante:
Trabalhos Académicos forma de assessment
+ Protocolo de Autocorregia + 0 processo de correqao de
trabalhos académicos

LEITURA E ESCRITA PARA PROMOGAO DE BOAS PRATICAS EM PRODUGAO ACADEMICA

+ Mapas conceituais para leitura + Oralidade para Mediagao em + 0 que todo professor deveria

+ Mapas conceituais para pesquisa Sala de Aula saber sobre textos

« Escrita auténtica como solugao « Oquetodo professor deveria + Mapa Conceitual como Estratégia
para plgio saber sobre textos de Leitura e Escrita

« Estratégias de mediagio em sala + Escrita Auténtica como Solugao
de aula para o Plagio Académico

Fonte: as autoras

A Figura 2 aponta a oferta de oficinas em 2015 e 2016 e demonstra que
o planejamento do CrEAre contempla a revisdo das propostas das formacgdes
ao longo dos semestres, incluindo e suprimindo ofertas ou agrupando
tematicas. Em entrevista com um dos membros do centro, identificou-se que o
contato frequente entre os docentes e a equipe, assim como as avaliacoes,
permite 0 monitoramento dos interesses e a readequacdo a partir das
demandas apresentadas; assim, ha um cuidado com a sistematizacédo de todo
0 processo empreendido.

A organizacdo da oferta das oficinas € flexivel, a partir de um
planejamento semestral, com base no acompanhamento da participacdo dos
professores e suas sugestdes. Ademais, elas sdo orientadas pela proposicao
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da metodologia de aprendizagem ativa, promovendo isomorfismo pedagdogico®?,
e pelos principios da graduacdo; tematicas como “atuagdo em equipes” e
‘responsabilidade em dar e receber feedback” sdo discutidas de forma
integrada aos principios e & ementa da oficina. Também hé incentivo ao estudo
prévio individualizado, com suporte do Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), e a integracao de docentes de diferentes areas (socializacao).

Sua oferta é aberta aos professores de todos os cursos, havendo
apenas limitacdo quanto ao numero de participantes, devido ao espaco fisico e
visando a melhor qualidade no atendimento aos docentes. Sua divulgacdo é
realizada em toda a instituicdo, por meio de cartazes, site institucional, boletim
eletrénico e blog especifico com informacdes sobre o calendéario das atividades
de formacdo, incluindo as oficinas, o Simpdsio de Préaticas Docentes e o Café
CrEAre.

Ainda em 2015, o CrEAre passou a promover o eixo Competéncias, por
meio do qual realizou oficinas com base no livro de Scallon (2015) para
membros dos Nducleos de Exceléncia Pedagdgica (NEPs) e NDEs e
coordenadores, com vistas a formacdo tedrica sobre avaliacdo da
aprendizagem na abordagem por competéncias. Esse eixo destina-se,
prioritariamente, a dar suporte a implantacdo de novos curriculos que visam o
desenvolvimento de competéncias, um dos objetivos do PDG. Nesse sentido,
ao longo de 2016, foi ofertada consultoria individual a cada curso, para que
seus NDEs e coordenadores elaborassem o texto das competéncias dos seus
egressos.

Um livro sobre os principios orientadores do ensino na graduacao
(SPRICIGO; OLIVEIRA; MARTINS, 2016) também é empregado como suporte
a formagdo docente e a mobilizagdo institucional. Langado durante o
Devising21 de 2016, relata a experiéncia de professores e gestores com cada
um dos cinco principios.

Quanto a certificacdo, ha uma estratificacdo em relacdo ao nivel de
participagcdo dos professores, que confere certificados com cargas horéarias

by

diferenciadas: comparecem a oficina e participam em sua totalidade (parte

62 Diz respeito a fazer com que os docentes experienciem nas oficinas os procedimentos e
métodos, 0 envolvimento e as posturas, 0s recursos e as praticas sugeridos pela tematica do
evento (NIZA, 2009).
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presencial e disponivel no AVA) — horas-aula cursada; aplicacdo da
metodologia estudada, promovendo, para isso, um replanejamento de sua
disciplina e uma nova configuragdo do seu Plano de Ensino, contando com
assessoria individual — horas-aula cursada; além dos itens anteriores, como
altima etapa, redigem um relato reflexivo acerca da experiéncia — 30 horas.

Notadamente, ndo € a certificacdo em si que incentiva os docentes a
finalizar o ciclo, mas o fortalecimento de sua dimenséo profissional, além da
articulacdo entre a formacao didatico-pedagdgica e a reflexdo sobre a prépria
pratica, buscando sua ressignificacdo em uma perspectiva inovadora. Isso se
da, principalmente, porque ha um intenso didlogo entre os professores e 0s
membros do centro, por meio de encontros presenciais e atendimentos por e-
mail.

O numero total de professores que participaram de todas as atividades
do CrEAre (em 2015 e 2016), sem a contabilizacdo do evento Devising21 e do
eixo Competéncias, é de 764, o que corresponde a 54% da comunidade
docente da PUCPR.

O proximo passo em relacdo as oficinas é o investimento em formacdes
voltadas a avaliacdo de aprendizagem e analise da prépria pratica (BORGES;
GERVAIS, 2015), demandas apresentadas pelos docentes e destinadas a
promover uma mudanca sustentada e com maior independéncia da consultoria

do centro na pratica docente.

Reflexdes finais

A experiéncia do CrEAre permite inferir que a mudanca na préatica do
professor universitario € resultado de sua vivéncia como aprendiz em
processos de formacdo, ou seja, se € esperado que os docentes possam
transformar os estudantes em protagonistas de sua aprendizagem, as ag0es de
desenvolvimento profissional devem fomentar que eles sejam protagonistas,
recebam assessoramento e feedback e realizem trocas significativas entre
seus pares, com a finalidade de trazer substancialidade e sentido para esse
processo de aprendizagem. Essa € uma condi¢do necessaria, mas esta longe
de ser suficiente, uma vez que se observa que o processo de mudanca cultural
para que a aprendizagem ativa esteja presente na pratica dos professores

depende de uma série de fatores, alguns de natureza institucional, outros
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ligados as caracteristicas do proprio CrEAre. E um processo lento, permeado
por sucessos e frustragdes, avancos e retrocessos.

Do ponto de vista institucional, a decisdo de modificar o processo de
ensino e aprendizagem, tanto em nivel macro (cursos e Escolas) quanto em
nivel micro (disciplinas), a formalizacdo dessa decisdo em um PDG e sua
efetivacdo levaram os professores a perceber que, para fazer parte desse
corpo docente, é necessario repensar suas praticas, migrando de uma
abordagem baseada em transmissdo de conteddo para uma que leva ao
desenvolvimento de processos cognitivos de ordem superior, facilitado pela
aplicacao das premissas da aprendizagem ativa.

Ao longo desses trés anos de existéncia, observou-se que apenas
mudar o método de ensino ndo € suficiente para o aprimoramento de todo o
processo. Os eixos de planejamento do ensino voltado a aprendizagem e de
desenvolvimento dos curriculos por competéncias definem o contexto e a razao
para a adocdo dos métodos de aprendizagem ativa.

A intencdo é que as reflexdes presentes neste relato possam inspirar
outras instituicbes a criar seus préprios processos e centros de
desenvolvimento docente. Muitos estudantes que inicialmente apontaram
estranhamento em relacéo as proposi¢cdes de uma aprendizagem mais ativa ja
puderam se beneficiar dos anos iniciais dessa proposta. No entanto, o principal
legado do CrEAre até o momento € o desenvolvimento dos professores (como
também de seus integrantes) que estiveram engajados nas a¢fes de formacéo
e participaram de um processo que culmina em mais consciéncia em relacdo a
propria docéncia. Isso definitivamente € aprendizagem conjunta, efetivada em
uma instituicdo de ensino superior aprendente, que busca caminhar firmemente

no sentido de uma mudanca cultural.
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